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Iras Ia
tempestad... no
llega la calma

ienvenido, un mes mas a Micromania.
¢Qué tal el especial del E3 del mes pasa-
do? Espero que te gustara tanto como a
nosotros la feria. Ya sabes, si solo hay que
estar en un "sarac" de los videojuegos en

todo el afio, ese debe ser el E3. Y eso que, chico, aun-

que 17 paginas parezcan muchas, la verdad es que
se te quedan cortas para meter todo lo que hay que
contar de una feria como ésta: juegos, compafifas,
gurs... -y chicas, si, aunque dijeran que no iban a
estar-. Mucho que ver y muy poco tiempo para verlo,
por desgracia. Pero lo que me interesa es contarte
que, sf, que atin te queda por ver més del E3 2006,

y que en este nimero vas a poder verlo. Porque,

vale, esté bien ver pantallas, leer sobre los juegos

y enterarte de lo que va a salir, pero si te digo que

es mucho mejor verlo -casi- en vivo, seguro que ya
sabes que te hablo de ese reportaje interactivo sobre
el E3 que siempre te traemos por estas fechas, éver-
dad? Por supuesto, este afio no es una excepcion, y
en el DVD de este mes de Micromania te encontraras
con méds de 30 videos de juegos, pantallas, in-
formacién, presentaciones, fotos, videos del
ambiente que se respira en la feria... ivamos,
que en cuanto empieces a verlo sera lo més
parecido a estar allf en directo!
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Sin embargo, como ya habras leido al comienzo
de estas lineas, hay una calma que no llega, y ya va
més alld del reportaje sobre el E3. Me refiero a que,
en teoria, después de un E3 todo el mundo se relaja,
descansa un poco... Pues, de eso, nada. ¢Es posible
relajarse, acaso, con juegos como los que tenemos
este mes en la revista? Mira, y dime si esto es "cal-
ma": «Titan Quest», «Hitman. Blood Money», «Rise
& Fall. La Calda de los Imperiosy, la primera review
en iexclusiva total! de «Prey» -iy es alucinante! :),
pruébalo ti mismo con la demo que incluimos en el
DVD-, «Dark Messiah of Might & Magic», «Archlord»
0, claro estd, la portada de este mes: el espectacular
«Company of Heroesy, con el que te vas a quedar
sorprendido en cuanto le eches el guante, dentro de
un par de meses. Acuérdate de lo que te digo.

Si esto es calma... Asf que, venga, no te quiero en-
tretener més. Pasa la pagina, zambiillete en el nime-
ro de este mes de Micromania antes de hacerlo en la
piscina o en el mar -itt que puedes, lector afortuna-
do!-, y disfruta de sus contenidos tanto como de los

del DVD -demo de «Prey» incluida, claro-. Ya me
diras con un email si no te parece, como a mi,
que a esta tormenta se le ha olvidado incluir
su posterior calma. Nos vemos el mes que
viene, aqui, en Micromania.

= El E3 continua en Micromania. jDescubre
= desde dentro cémo es la feria de Los Angeles!

. Francisco Delgado Director
f delgado dmicromania.es
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Crea €ta personaje entnre
928 clases diferentes. i

" DEL CO-CREADOR DE AGE OF EMPIRES, BRIAN SULLIVAN Y EL ESCRITOR-DE BRAVEHEART, RANDALL
WALLACE, LLEGA UN INNOVADOR Y TOTALMENTE NUEVO JUEGO DE ACCION-ROL AMBIENTADO EN
LA ANTIGUA GRECIA, EGIPTO Y ASIA.

Los Titares ban escapado de sa prision eternds creando-el caos sobre la fierna. Los
oloses buscan un héroe que pueda cambiar el rambo-de los acontecimientos cn ana
batalla épica que determinara el destino dc ambos: bormbres Y oioses. Descabre los mis-
terios oc los arcanos y combate a bestias mitologicas en parajes como el Partenon, ol
Laberinto oc Knossos, las Grandes Pirdamides: ln s Jaroines Colgantes oe Babilonia y
otros escenarios legenoarios.
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A Por una vez, la piraterfa serd algo digno de destacar. Nada mejor que un buen juego de
piratas, pero del Caribe, para disfrutar de la mejor accién a espadazo limpio.

¢)TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Llega «Piratas del Caribey,
enrolate en la tripulacion del capitsn Jac

iEsta pirateria
si que es buena!

Ubisoft prepara un juego basado en las dos peliculas de
“Piratas del Caribe” y, ;sabes qué?, las noticias no podian sei
mejores... jte va a tocar ser el mismisimo Jack Sparrow!

eguro que has visto la pelicula “Pi-
ratas del Caribe: La Maldicion de la
Perla Negra” y has disfrutado de lo
lindo con ella: accién, humor, villa-
nos con carisma... éVerdad que el personaje
de Jack Sparrow -Johnny Depp- te cayd en
gracia? Por eso Ubisoft ha decidido convertir-
lo en protagonista de su «Piratas del Caribe:
La Leyenda de Jack Sparrown, que llegaré un
mes antes del estreno de la segunda pelicula

. enelciney mezclars escenas, situaciones y

personajes de las dos pelfculas.

Si algo parece seguro es que nos lo vamos
a pasar en grande encarnando a todo un pi-
rata y siguiendo la historia desde su punto

de vista. Como habras podido suponer, s
Jack Sparrow implica una serie de activic
des cotidianas poco usuales: espadazos, |
soros, barcos, cafiones, pasadizos secreto:
elementos que nutrirdn una accién contin
y variada a través de una docena de localiz
ciones con entornos totalmente interactiv
como cavernas, edificios en llamas, barc
hundidos y muchos otros por explorar.

La espada serd tu inseparable compafie
précticar con el acero te proporcionara ni
vos ataques y combos, cada vez més esp
taculares, eficaces y necesarios.

Pero no todo seré cuestién de espadaz
Sparrow tendré que demostrar que sabe u:
la cabeza e incluso deslizarse en las sombr

" Y cuando termines la aventura, Ubisoft te

Grandes dosis de accion y aventuras g
se unen en un juego inspirado en las
_ dos peliculas de "Piratas del Caribe”

= reservado un modo multijugador cooper:
' vo en el que Sparrow participard junto a |
Turner. éVerdad que ya estds deseando af
tu garfio y lanzarte espada en mano a v
increfble aventura?

4 Los escenarios que recorrerds en el juego serén tanto interiores como |
exteriores, variados y llenos de elementos con los que interactuar.

Editor de mapas para «Star Wars: El Imperio en Guerra»

Domina tu propia galaxia

Si adn no has tenido suficientes combates con fus
vecinos de galaxia, en LucasArts estan dispuestos
2 no dejar que firmes la paz mediante un parche y
.n editor de mapas para «Star Wars: El Imperio en
Guerray, Para utilizar este editor, primero tendras
que instalar el parche 1.04 -puedes encontrar am-
bos en el DVD de este mes- que, ademds de corre-
gir unos cuantos fallos y mejorar el equilibrio entre

de la nueva herramienta y la descarga automatica
de nuevos mapas. Con el editor es posible crear
mapas y unidades mediante un plug-in para «3D
Studio Max» y, por supuesto, disfrutar con todos los
que vaya creando la comunidad de jugadores de
todo el mundo. Que la Fuerza te acompafie porque,
con los retos que te esperan, la vas a necesitar. »

Novedades en «City of Villains»
Para héroes y villanos

La séptima actualizacién para el juego de su- L
perhéroes online estd més cargada de
contenido que nuncay, de nuevo, serd ¥
gratuita para sus suscriptores. Con ~ * E
el nombre de ¢lssue 7: Destiny Mani- ¢

fests, sus novedades son tanto para
«City of Heroes» como para «City of
Villains»: contenido para niveles
de 40 a 50, mas de trescien-
tas misiones nuevas y una
zona llamada Grandville. |
Alli esta Spider City, la ca-
pital en la que vive Lord
Recluse, lider del
grupo de villanos
Arachnos. =

» Los villanos podrdn cometer actos alin més
malvados gracias a «Destiny Manifest».
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miento apunta a 2007

l.ln de accién espada en ristre, biisqueda de tesoros, puzzies y secretos
Atabrodos ﬂa.u;&nm-ﬁﬁ_uhhllu,ﬂa 1

g

.n,ig

e _-.' L
B Mis para «Oblivion». £
go de rol de Bethesda sigus =

ciendo contenido adic
o Un barco pirata en !
P AT

Aﬁamwwnndmmmmw

muwumau combina
-ontec en quien confiar, pero lo cierto es que tiene su encanto.

Sparrown
lugares y personajes de las dos peliculas de la serie.

El retorno online de David Villa en «FIFA 2007

cada uno de los 46 juegos a
los que ADESE ha galardonado
por sus ventas en Espafia
durante 2005. EA ha sido la
compafifa ms premiada, con
éxitos como la serie «Los Sims
2». Los juegos violentos, un
afio ms, no han estado entre
los favoritos de los jugadores y
todos los titulos que superaron
160.000 copias eran para
musm-

«S5am &§ Max»

Dos leyendas
en forma

Todo aventurero veterano conoce y adora a
Sam y Max, los personajes de comic de Steve
Purcell que protagonizaron una de las aventu-
ras gréficas de LucasArts mas divertidas, «Sam
& Max. Hit the Roada. Tan buen sabor de boca
dejaron que Telltale Games ha querido traerlos
de vuelta, sélo que la nueva aventura de esta
hilarante pareja formada por un perro y un co-
nejo se distribuira de forma online y en formato
de episodios, tal y como Telltale ha hecho con
su anterior aventura, «Bone». Un método que,
aseguran, permite trabajar mas eficazmente,
por lo que el primer capitulo llegara este otofio.
El juego serd en 3D y si Telltale Games mantie-
ne el mismo precio que para los episodios de
«Boney, cada entrega costaria 12,99 délares. =

A Tras una segunda parte cancelada en 2004,
volveremos a saber de nuestros detectives favoritos.

El futbolista asturiano de! V2=
cia serd el deportista r
porcione la imagen de

«FIFA 2007» de EA Sport
rando en la portada, 23

en la publicidad y merc
sing, del simulador depart
que llegard a nuestros orcen
dores en otofio.

ofrece a los usuarios de
geons & Dragons. Sto
una actualizacion gratu itz
raza de los drows, oche
truos, mds de veinte maz
para jugar en solitario |
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Caliente

Animador de leyenda. E| oc-
togenario Ray Harryhausen,
uno de los mas legendarios
animadores y creadores de
efectos visuales en el cine,
ha firmado con Mindfire para
colaborar en la creacion de
dos videojuegos basados en
material inédito de su traba-
o, que irén acompaniados de
peliculas, guiones y produc-
tos de merchandising.
Juegos contra los virus. Estu-
penda la iniciativa de Nobilis
y Panda Software, gracias a
la que algunos juegos como
«Moto Racer Gold» 6 «Gothic
Gold» irdn acompaados de
tres meses gratuitos de las
conocidas herramientas an-
tivirus de Panda Software.

e

«Speliforce» siguve en la
brecha. Pese a que la conti-
nuacion del juego ya estd a
la venta, la edicién coleccio-
nista del primer «Spellforce»
puede interesar a mas de
uno por su contenido: jue-
go, dos expansiones, figura,
banda sonora y postales por
4999 €.

10 afios de «Settlers». E| popu-
lar juego de estrategia y ges-
tién de Blue Byte celebrara
sus diez afios de vida con una
edicion de aniversario que
ofrecera una serie de mejoras
graficas que lo pongan al dia
y un montén de contenido ju-
gable nuevo. Ubisoft lanzara
este «The Settlers. 10th Anni-

Un mes més de espera. Ludis
Games retrasa el lanzamien-
to de su simulador espacial
«X3: Reunion» un mes, por
lo que se pondra en 6rbita
a finales de julio en lugar de
junio, traducido y doblado
al castellano -estas son las
razones del retraso- y a un
precio de 3995 €.

Sin estrategia espacial. Por
ahora no parece que nadie
vaya a distribuir en nues-
tro pais «DarkStar Oney, el
Gltimo titulo de estrategia
espacial de la compaiifa As-
caron, que i llegara a otros
rincones europeos a partir
del mes de agosto.

A El objetivo del excoronel Michael Swift es manipular el tiempo para solucionar
las alteraciones que con su primer viaje temporal ha producido en el presente.

prometen ser realmente espectaculares
al uso del motor «Saber3Dw», desarrollado por los creadores del juego.

Maldiciones y piratas en «Dead Reefs»
Los arrecifes de los muertos

Hay una buena cantidad de aficionados a las aventuras de la compania
canadiense The Adventure Company que esperan con ganas el lanza-
miento de cada uno de sus productos. «Dead Reefs» ser4 el préximo
y llevaré al jugador al siglo XVIIl para sumergirle en una apasionante
historia de piratas, arrecifes, naufragios y asesinatos que parecen ser
obra de una antigua maldicién. Serd una vez més una aventura con
gréficos 3D en primera persona, repleta de puzzles, objetos para reco-
ger y utilizar y personajes con los que conversar. =

Ejerce de crononauta
en el "nuevo” «TimeShift»

Cuando el
tiempo es oro

El prometedor juego de accién de Saber Inte-
ractive, cuyo desarrollo presentd Atari de for-
ma oficial hace un par de afios y que se daba
por cancelado, ha terminado en las manos de
Vivendi. Y es una suerte porque las aventuras
del ex-coronel Michael Swift a través del tiempo
van a ofrecer una buena dosis
de la accién espectacular que
a todos nos gusta, aderezada = ¥
ademds con un componente
original: el tiempo.

Al viajar a tra-
vés del tiempo,
dena una serie
de aconteci- o
mientos que TEAERS
dan lugar a un \\\."? >4
presentealterna- ¥ :

#  tivodominado por una

cruel dictadura. Su mi-

sion, a partir de ese .

momento, serd .4

manipular el _&

tiempo para

que todo

vuelvaasu

5itio = N
e
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..puedes encontrarte a un
jugador de héishol entre los
villanos del juego de rol online
«Everquest I1»?

Se impone una explicacion, claro. A principios
de jur‘:iz Curt Schilling, el pitcher 'de los Red
Sox-Yankees, participd en una accion benéfica
relacionada con su juego favorito, el titulo de rol
online «Everquest 2». Schilling estuvo pre_sente
en el juego durante tres dias en forma de villano
al que los jugadores pudieron desafiar y comba-
ir. Por cada vez que Schilling fue vem.:ldp. Sony
Online doné cinco délares a una asoc:agén que
jucha contra la ALS, un tipo de esclerosis.
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Nostalgia en fnnn; HD. EI legenda

Fury» te da ain mds guerra
La invasion
de América

rio juego de Don Bluth, «Dragon’s Lair»,
ha sido reeditado por Digital Leisure con
sonido surround 5.1 e imagen remasteri-
zada, para revivir todo un clasico.

Cualquier aficionado a la accién bélica cono-
ce la serie «Battlefieldn, uno de lcs mejores
modos de plantarte en medio de un campo de
batalla virtual, pero no creas que ha agotado
todos sus desafios. Para alargar la vida del
juego estd «Battlefield 2: Armoured Furyn, un
“booster pack” -es decir, un paquete de conte-

A Las principales novedades de eArmoured Fury» se basan en los nuevos
vehiculos y, especialmente, en el nuevo campo de batalla: Estados Unidos.

«Halo» se aleja de las pantallas. No
2s que desaparezca la pelicula basada en
el juego de accién de Bungie, sino que su-
fre un nuevo retraso, que desplaza la nue-
va fecha de estreno hasta el afio 2008.

Montecristo sigue en guerra. Y con-

nido adicional en menor cantidad y precio que
una expansion- que ya se puede adquirir en su
pagina web mediante descarga por 9,99 €.
La novedad més sustancial seré el campo de
batalla: Norteamérica. En tArmoured Fury» se
contempla la invasién de territorio norteameri-
cano por parte de tropas chinas y de las Fuerzas

tinda lanzando juegos de estrategia de la Especiales MEC, y tii defenderas el pals en tres
22 Guerra Mundial como el «Moscow to mapas nuevos que van de Alaska al Oeste.

Berlin: Red Siege» de Cinemaware Mar- Por supuesto, también hay vehiculos nue-
quee, que acaba de aparecer en USA. vos, una serie de seis que incluyen helicpteros

de reconocimiento capaces de utilizar un radar
y transportar y lanzar vehiculos en paracaidas
y alguna otra novedad, como una nueva recom-
pensa. Suficiente contenido para que, entre el
modo individual y el modo multijugador para
64 participantes, los nuevos soldados que ins-
talen «Battlefield 2: Armoured Fury» huelan a
pélvora y escuchen explosiones desde el primer
momento, y ademas por mucho tiempo. =

T~ ey 2 @

&

s i | A
de reconocimiento, equipados
con un eficaz sistema de radar y la posibilidad de lanzar vehiculos en paracaidas.

a Alera huy mois protagesiamo da los hellofplares

On Games presenta «la Guerra Civil Espaiiola»

Novedades en el universo «Guild Wars»
Una guerra muy cercana

..alrededor de Tyria

El éxito del juego de rol online de NCsoft es innegable: su l-
tima y mas reciente entrega, «Guild Wars Factions», ha sido
niimero 1 en ventas tanto en USA como en Europa o nuestro
propio pais. Pero, ademds, el juego recibe continuamente no-
vedades como la plantilla de teclado especial que ha puesto
a la venta ZBoard (2995 € el keyset y 5995 € el teclado base
que sirve para utilizar con ése u otros keysets de juegos). Asi
mismo, Friendware ha publicado recientemente la guia a todo
color y en castellano para «Guild

& Wars Factions». Contiene mapas,
- -
& EDANATDS

profesiones, ademds de
una gran cantidad de
estrategias y trucos. La
guia consta de 240
péginas y tiene un
preciode 1495 €. m

listas de habilidades y

La Guerra Civil de nuestro pais no habfa sido tratada de
forma exclusiva en ningn juego. Los malaguefios Legend
Studios seran los encargados de abrir fuego con un titulo
de estrategia en tiempo real que incluira algunos elemen-
tos de gestion. «La Guerra Civil Espafiola» recreara mo-
mentos y escenarios muy conocidos asf como personajes
histéricos, todo tratado con rigor. El juego serd publicado Jf e
por On Games y distribuido de forma internacional bajo el , ) » Guerra Civil Espafiolan serd el p,,m‘

titulo de «Shadows of War». = juego en recrear el conflicto iniciado en 1936.

. ; 4
= En voz baja:..
eountan muchos gue clase
deS {jaull:gogestaré preparando Mark

el programador de L'mnhea_d :
?::;ﬁnsaalegdei divertido y extrano: §
«Rag Doll Kung-Fi, tras fym_d.ar el
pstudio Media Molecu!e g niciar
1in proyecto desconocido?
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noticias
'Los 4 esperadosgle.

A lo largo de este verano disfrutards de titulos que acaban de , e
dejar la lista, pero prepérate porque en septiembre la cosa se
- acelera aun mas con la estrategia y accidn de e
of Heroes, el rol de «Hellgate London, la genialidad de | S0

| Parrilla de salida

W Company of Heroes g 5.
mgmgmosmmm»wmem >
Relic prepara una estrategia llena de accion y ritmo iv?!-’ A
ocalizada en el frente de la 2* Guerra Mundial y con un #5 g

el técnico de los que invitan a quitarse el sombrero.
Dark Messiah of Might 6 Magic =~

mmomommem
melmrsodehnhshdemmauagm su accibn en primera persona
fisicas extremadamente realistas.

Splinter Cell. Double Agent

@SEPTEMBRE 2006 © ACCION ©UBISOFT ©PC/PS2/BOUXBX 360
Fuimos a Parfs, lo jugamos y nos llevamos una soberana
sorpresa. El inimitable Sam Fisher vuelve de nuevo y
ademds lo hace en mejor forma que nunca.

Beletslondes ~  nEE
VERAND 2006 ©ROL © FLAGSHI/NAMCO ©PC

Rol en primera persona de los creadores de un juego tan histdrico y legendario
como lo fue eDiablon. Mmmcmdemmmadnmmmmuabm?

-3 Calentando Mc

everwmter Nights 2
sa'mmaoosonemsmmorc
El listdn estd muy alto, pero Obsidian asegura estar a la
altura del desafio. Desde luego, las primeras impresiones
nos hemos llevado del juego son estupendas.

Los franceses de Cryo Interactive crearon
hace nueve afios una aventura gréfica
llamada «Atlantis: The Lost Tales» que
destacé entre los aficionados al género
por cualidades como su cuidadisima es-
tética, su espléndida banda sonora y unos
interesantes puzzles. Ahora uno de sus
responsables ha decidido revivir la serie
con una quinta entrega que mantendra el

Battlefield 2142

% 0TOR0 2006 @ ACCION @EA ©PC

La serie de accién bélica online de Electronic Arts, tras recrear diversas guerras y
cenarios, da un paso adelante légico y traslada sus batallas al futuro.

nreal Tournament 2007

1 OTORO 2006 @ ACCION ©EPIC GAMES/MIDWAY ©PC

uno de los mds por los fans de la accién y la ditima versién mostrada
in el E3 no hace mas que aumentar las ya de por si elevadas expectativas.

Tras su paso por el E3 —donde fue
nombrado por diversos medios como
el mejor titulo de rol online de la fe-
ria- Funcom contintia trabajando duro
en «Age of Conan: Hyborian Adventu-
res». El juego, basado en el personaje
literario de “Conan, el Barbaro”, creado
por Robert E. Howard y llevado al mun-

................................................ do del cémic y del cine, ha despertado
John Woo presents Stranglehold muchas expectativas, tantas que sus

Mgl © INVIERNO 2006 ©ACCION © TIGER HILL/MIDWAY ©PC creadores han decidido apostar fuerte

" No se trataré de accién sin mds, sino que su estética y por la licencia y renovar los derechos

T

. narrativa totalmente cinematografica lleva el sello de un
cineasta de lujo, nada més y nada menos que John Woo.

[ B

_| En boxes
J edaevaf? Total War

DINVIERNO 2006 ©ESTRATEGIA ©C. ASSEMBLYSEGA ©PC
a nueva entrega de la saga de estrategia «Total

lan vuelve con la de llenar los campos
de batalla con aun més miles de soldados.
bpore

2006 © ESTRATEGIA ©MAXIS/EA ©PC ;

a (ltima idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego original,
do, lleno de posibilidades y lo mas importante: divertidisimo de jugar.

) FEBRERO 2007 ©ACCION ©CRYTEK ©PC
0s creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva tecnologia tCryEngmeZ) ylouem
qusmammhmumdelosjuegosmésammde

[
[
[
l
|
[
-

Howard estard refiejado con gran fidelidad.

MICROMANIA

A El universo de fantasfa creado por Robert E.

Renace la veterana serie de aventuras «Atlantis»

Atlantida, aiios 30

mismo espiritu pero con diferentes loca-
lizaciones, asi como una trama distinta
que tiene lugar en el afio 1937. El ingeniero
aeronaltico Howard Brooks sera quien,
a bordo del dirigible Hindenburg, siga la
pista de un misterioso artefacto de la mi-
tica civilizacién atlante y lleve al jugador a
través de numerosos puzzles y descubri-
mientos, mas alla de su imaginacion. =

Funcom apuesta fuerte por «Agg of Conan»
Un futuro... ibarbaro!

del personaje para cualquier juego de
rol online masivo en todas las platafor-
mas hasta... i2018!, con la posibilidad
de prorrogarlo otros cinco afios mas.
Por otra parte, hay mas noticias
para los fans de Conan: la editorial de
comics Dark Horse creara un tebeo re-
lacionado con la linea argumental del
juego que servird de promocién para el
mismo y se distribuird en Norteaméri-
ca este verano. Para el juego habra que
esperar mas, hasta finales de 2006. «




pantallas e

» iHay que tener

clase para combatir

estos bichos! Y, por el

momento, se conocen,

concretamente, dos:

templarios y cabalistas.

Unos son guerreros,

expertos en el manejo

de las armas, y los otros

especialistas en hechizos

y poderes misticos.

Ademds, el juego incluird

misiones secundarias 4 : 3 ;

especificas para unos y e, 0w . ' ‘ A iGrandes o pequefios, ino te confies con

otros -una vez alcanzado & y ) Failh ¢ -y ninguno! Que un demonio es un demonio, y el

un nivel alto-, para . v tamafio lo compensa con la fiereza o la capacidad
. acceder a habilidades b 5 e T de ataques coordinados en grupo. Ademds, sus

especiales de una clase, R e P naturalezas los hacen més o menos resistentes a

que se habilitan para los g 5 g g e e ' ciertas fuerzas: fuego, electricidad, magia...

personajesde laotra. » x vl 9 A - . iTendrds que encontrar sus puntos débiles!

MICROMANIA



S it

A En las calles, en el
Infierno, en los tiineles...
el horror est4 vivo. Y ese
horror infernal tiene su
enemigo nlmero uno...
ien ti, claro! Elige tu clase
(templario, cabalista...),
crea tu personae,
consigue que domine
habilidades, poderes y
armas, y acaba con los
demonios de la forma
mads expeditiva. iNunca
el rol fue tan pavoroso,
alucinante y divertido! »

e L Lo

——— e e -

« Ataca como quieras con todo tipo de armas.
Otra de las virtudes de «Hellgate London» serd la
posibilidad de combinar ataques de todo tipo, segun
tus gustos y habilidades: dos armas diferentes, dos
iguales, una pistola en una mano y una espada en
la otra, un arma y hechizos... Imagina, ademds, que
podras personalizar estas armas y mejorarlas con
obejtos mégicos. Vamos, que nadie tendrd tus mismas
habilidades ni luchar como ti. Y eso, en los modos
multijugador, puede ser muy importante. a



« Tres tribus se
disputan un mundo
prehistérico. iY t
puedes controlarlas
todas! La campafia
de «Paraworlda,
la estrategia més
original de los
(iltimos tiempos, te
dejara cambiar, en
de faccion, hasta
que escojas una al
final del juego para
alcanzar la victoria
decisiva. =

Paraworld

JURR! < Dela jungla al desierto ..y
A& 8 ala tundra. La excepcional
1\ calidad artistica y gréfica de
«Paraworldy» se ve potenciada
por la ambientacién, que
.+ tellevara por cinco zonas
| diferentes, con distinta : .
o climatologfa, que influird en A iEs la guerra jurdsica total! Ademds de controlar
“ | lapotencia de tus unidadesy  dinosaurios, vehiculos, barcos, maquinas de guerra,
{ las tacticas a plantear ante etc. en la campafia individual, en «Paraworld» vas a
| enemigos tan furibundos alucinar con un modo multijugador atin mas salvaje
= || como estas jaurfas de felinos.  que se desarrollara en quince niveles especificos. »
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Alma ha vueeeltoooooao...

F.EA.R.

Extraction Point

» 51 ALGO SUSURRA A TUM.HEDEDOR.. iDISPARA! 3Estés listo para una
nueva dosis de Alma? 5i crees que estds para hacerle frente
Mhmmﬂmmmmﬁm

‘ mntraf tien
tando gastar es2s
y rebanar gaznates...

le sigue encanta

p a“ta|| as <) ASi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

<« Desvela todas las
incégnitas. ¢Que «FE.A.R»
te dejé lleno de dudas
cuando lo conseguiste
acabar? iToma, y a
nosotros! Pero no te
preocupes, que ¢Extraction
Point» empezara como el
original concluyd: con una
megaexplosion. Y preparate
para encontrarte de nuevo
con esos "amigos” que
conociste en «FE.AR»...
iaqui llegan! »

<« De vuelta a la accién y
al horror. Después que una
explosion nuclear arrasard
la ciudad donde Alma

se encontraba atrapada,

el grupo FE.AR. regresa
para comprobar que los
fenémenos paranormales
siguen activos. Por suerte,
ahora tendrés nuevas
armas con las que hacer
frente tanto a Alma como :
todos sus acdlitos. =
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¢S)LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARD

Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has Hegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicién para que opines y te hagas oir.

Guild Wars vs WaW

MMMWMI&
bilidades y objetos, en castellano y isin cuo-
tas...! (por si alguien no se lo ha imaginado
todavia, estoy hablando, claro, de «Guild
Wars: Factions»). Ya podrian aprender en
Blizzard para su «World of Warcraftn, que,
primero, sacaron el juego en inglés y lue-
g0 anuncian una traduccién y una expan-
si6n, pero no dan fecha para ninguna de
las dos. Eso si, todos los meses, a pasar
por caja. Vamos, que no entiendo por qué
hay gente que lo prefiere a «Guild Wars».
u Eduardo Salces

R. Y todavia te estds dejando mds cosas,
como que puedes jugar a «Factions» sin
necesidad de tener el original... Pero, ojo,
que «Guild Wars» sea un juegazo no quie-
re decir que «World of Warcrafty sea malo,
que cuando hay mas de seis millones de
jugadores en el mundo, por algo serd, éno?
Eso si, seguro que los seis millones esta-
rian de acuerdo en que en Blizzard debe-
rian tomarse mas en serio el tema de las
fechas de lanzamiento.

Menudo ang

*f—“
AR

~

EL FUTURD
E5TA EN EL PC

| @ Escribo para felicitaros por el

reportaje del E3 del mes pasado.
Oshquehdopnﬂ.mhmoquese
pueda meter mds informacién por cen-
timetro cuadrado !! :-D Claro, que tam-
bién os habré ayudado la calidad de los
juegos presentados, Zno? Porque yo por
lo menos hacfa mucho tiempo que vefa
un E3 tan prometedor como el que he-
mos tenido este afio, ni en el que el PC
destacara tanto sobre las demés plata-
formas. m Varo

R. Gracias por tus felicitaciones que, la
verdad, nos vienen muy bien para acabar
de reponernos del palizén de viaje y del
palizén de feria ;-D Y aunque tienes razn
-el E3 es cada afio més espectacular en
su parte de PC-, lo cierto es que eso, mds
que ayudarnos, casi ha sido al contrario,
porque con tanto juego alucinante, no veas
lo que nos ha costado “apretar” todos los
datos en un reportaje de “sélo” 17 paginas...
iCualquiera se dejaba un solo juego fuera!
Claro que, ojald todos nuestros problemas
fueran siempre que nos “sobran” juegos
buenos para comentar.

Lievo meses oyendo hablar de todos los juegos que supuesta-
mente van a ser los sucesores de uDiablon: «Titan Quest», |
wHeligate Londonn... Pues bien, yo creo que el tinico sucesor
real de uDiablow serd «Diablo 3» y que todo lo demds son sim- |

Ofo, que nadie es més fan de eDiablo» que nosotros, pero por

) esomismo, cuando decimos que «Titan Quest» puede sersu
L\ sucesor, es porque se trata de un juegazo impresionante. Y :
£ sino lo crees, échale un vistazo a su review en esta misma
revista y yas nos dirds qué te parece... Y en cuanto a eHell-
gate Londony, no es raro que te parezca una imitacion de
«Diabloy, ipero si precisamente lo estd desarrollando el
creador de la mitica serie de Blizzard, Bill Roper, vamos,
dwmhm ,

LA QUEIA
éYel PC?

Soy un ertusiasta de la serie «Call of
Dutya, que me parece lo mejor que se
ha hecho nunca para PC. El caso es que
me he enterado de que la tercera entre-
ga, «Call of Duty 3» sélo aparecerd para
consolas y, la verdad, me parece una
tomadura de pelo para los usuarios de
PC. ¢Por qué tenemos que ser nosotros
los que paguemos el pato en esta guerra
de exclusividades entre PC y consolas?
m Affonso

iQue no cunda el panico! A lo mejor
parece una guerra, pero puedes estar
tranquilo, que la cosa no pasa de esca-
ramuza... Lo de «Call of Duty 3» es un
fastidio, si, pero temporal, nada més.
Ya veras como mds pronto que tarde
se anunicia que «CoD 3»
también saldra para
nuestros PCs. Sies .
que eso mismo ha
pasado con mon-
tones de juegos;
el nuevo cAlone
in the Dark»s,
por ejemplo, &
se anuncio
como exclu-
sivo para

pero des-
pués se
confirmé
Su versién
para PC...

Jugadores desesperados

@ Me parece que cuando se
.~~~ anuncia un juego basado en la
serie “Mujeres Desesperadas” es que la
industria tiene un serio problema de crea-
tividad. Porque el de “Perdidos” tiene
un pase, pero, {un juego protagonizado
por amas de casa? Y qué serd lo préxi-
mo? ¢Un juego de “Pasién de Gavilanes™?
o Ramén

R. No hombre, lo bueno seria un juego ba-
sado en “La Hora Chanante”, éque no? :-D
De todas formas, si lo piensas friamente
«Los Sims» también es un juego protago-
nizado por “amos de casa” y no se puede
decir que haya sido precisamente un fraca-
50, ¢no? Vamos, que lo importante no es el
tema elegido sino que el juego que se haga
sea divertido, asf que vamos a esperar, que
todavla es pronto para “desesperarse”.

Mas helicopteros :

@ Soy un aficionado a los simu-

——— |adores y os escribo para pregun-
tar cudndo vamos a poder disfrutar de ur
buen simulador de helicépteros de com-
bate. Porque llevamos més de tres afios
~desde «Comanche 4»~ sin “oler” unc

bueno... m Pepe Tejero

R. Lo bueno de la simulaciones es que aun
que aparecen pocas, las que llegan son real
mente buenas («Silent Hunters, ¢X-Planey...
De helicopteros, en concreto, la compaifa G!
Software est preparando «Whirlwind of Viet
nam: UH-1», un simulador con muy buen:
pinta previsto para finales de afio.

Cuestion de mando

@ Después de leer el reportaj
: del E3 me parece que nuestro:
futuros juegos son mucho mds originales
espectaculares y variados que los de con
solas, 0 eso pienso yo. Lo tinico que m:
ha llamado la atencién ha sido la Wii d
Nintendo, con sus “estrafalarios” mandos
o Luis Alemany

R. Tienes razén en que una asignatur
pendiente de nuestros ordenadores so!
los periféricos, porque la verdad, no esta
ria nada mal poder jugar en nuestros PC
a un «Guitar Hero» o a un «Donkey Kon
gay, por ejemplo. Eso si, seguro que ha
por ahi mucho usuario de consola que s
darfa con un canto en los dientes por pc
der jugar a un simulador de vuelo con u
joystick y una palanca de gases.



«Pyjamarama Redi»? m Johnathan

preguntas
; . sin
ncia necesaﬂ t
P.oEt:ha pensando en actualizar r esp ue s as
mi tarjeta graﬁca;‘pem h'“£ Edé L- - —
o F
dd:pmmo las nwedadﬁ::: S ':f‘ < 2L0mD...,
ce preparan para l:‘ ;:;r qt‘;g"; - e - _ AN se las van a apafiar para estar
:‘:malilﬁf zlue pg entero... Nosotros P pare-oe? {Es clerto que para mover El PC sigue ereciendo. Durante ﬁhﬂm ‘:ig’as ,’:bm de
7 (Naaser tan temﬁehcg:: 5C7 m Jesis Ordana el pasado mes de mayo las ven- neage ii» en ia nueva
Drect 10 v ahace 2007 5 imamisond | [T | S v oo por temet
depende de tu equipo, claro, WS‘ Bromas aparte, no te dencia mundial) cayeron un
R. Pues hombre, m?: meor si que tienes que actualizarlo: Dde wmdowga Vistay no ro en ese mismoyperiodu '
ASGdehlabueh.aw 3 mmdew Qtra cosa serd os de PC han subido sus
pfmmp:?: o &wﬁuﬂlsfmﬁhmhgasmsﬂe n tn 12%. ¢A ver sivaa
sonnada del cada juego, claro, pero €sa & mdescargar de la pagina web d o S CrisiS haré tan especial a la reedicitn
o que pida luego tranquilo, te puede ; te dice situ PC ue tanto se ha ha- deo HD (alta defi e
quieres quedar completamente “am-vmu‘)grade W 8 actualizat. mds gue rumores en vi €0 ! ; nicidn)
Wmmwmﬁasaqﬁwmmw «Dragon’s Lair, que justifique su
st preparado para Vista . S desorbitado precio de 60 délares?
20ué fue de EVE? !

» ’ : . nos cuesta tanto trabajo creer a los
.W'Mh” ; . S chicos de (56 cuando dicen que
" gos8 que habéis regala- e . \ verdad buena
do: aCity of Heroes», «Ciy of Vikainsn, S EN .9 O A
Mdmm“mh f X A - ond . *m m
¢l que ms me ha gustado con diferencia s e pand
hasido el primero, «EVE Onfine. Me pa- — S “Banas de incordiar. Cada vez
rece un juego serioy complejo y, la verdad, son mas las companias que se
no sé por qué no se ha distribuidoenEs-  R. S, hombre, ¢y por qué no un «Jet Set empenan en anunciar sus proxi-
pafia. Sabéis si se vaa hacer, ahoraque  Willy 3D desarrollado a partir del Unreal mos lanzamientos como “exclu- vamos a disfrutar los usuarios
va a salir su expansién? m Arturo B. Engine...? :-DEnfin, sin llegar a esos extre- sivos” para tal o cual consola de de PC de unos periféricos

mos [a verdad es que la Polémica del mes nueva generacion, sélo para me- tan revolucionarios los
pasado ha levantado bastantes ampollas ses después confirmar que tam- . g
entre los “hinchas” de Sid Meier, que nos bién apareceran en PC. Pasé con controladores de Wi, la nueva
han escrito un montén de cartas defendien- «Halo 2», paso con «Alone in the consola de Nintendo?
do cualquier futuro remake de sus juegos Dark» y pasard, seguro, con «Call
clasicos... Desde luego, si los sigue haciendo of Duty: 3». €Son o no son ganas
tan bien como hizo ePirates!y, puede contar de fastidiar?
SEINED Con MRS YA se hubiera tomado en serio
i R. Reconocemos que nosotros también hace unos afios los estudios que
Sorprendido o tuvimos nuestras dudas la primera vez afirman que en 2011 el mercado de
R. Pues no, de momento parece que nadie que ofmos hablar del juego, pero después juegos online alcanzard un valor
quiere bailar con «EVE» en Espafia. Ysique 15| @ He lefdo el reportaje de  de verlo en el E3 te aseguramos que si por de trece mil millones de délares?
es una faena, porque el juego es muy inte- '~ «Sporen y, la verdad, no sé muy algovaadestacar B . ..ol
resante. Pero vamos, no es una tragedia,  bien a qué carta quedarme. Porque la « " ¢Spore» es por su
porque si quieres puedes descargarteloy  idea en la que se basa el juego no puede jugabilidad y por Z'PO!' QUE.w
suscribirte a él facilmente a travésde suweb  ser més prometedora y sus gréficos la enorme diver- | y 3
(www.eve-online.com). Los inconvenientes  me parecen revolucionarios, con ese sién que ofre- ninguna compafiia se anima a
son que no encontrards en el juegomuchos  aspecto como de “plastilina”, pero... _ cer4, sobre distribuir «EVE online» en
compatriotas y que estd en inglés, claro,  Zserd jugable y, sobre todo, ' todoenel si es uno de los juegos online mas
pero esto iltimo en realidad también pasa ~ divertido? Porque a mf modo originales del mercado?
con muchos de los juegos de rol onlineque  me parece que corre multiju ga-
se distribuyen en Espafia, asi que... el riesgo de acabar dor. iAhora
pareciéndose méds a sdlo falta que lo
Mas remakes, “please’ "'m“::'t'"m_“' :fgﬁg::;ﬁ nos va llevar recorrer los 40.000
e & St Purs : kilémetros cuadrados que al
524 ® No puedo estar més en des- parecer tendrd la superficie del
=" acuerdo con la Polémica del mes praximo juego de rol online de
pasado, en la que un lector se quejaba de Farlan, «Dark & Light»?
los remakes de los juegos de Sid Meier. Yo
creo que necesitamos més revisiones de
juegos cldsicos, porque esos sf que eran
originales, sencillos y, sobre todo, jugables.
¢Para cuando un «Manic Miner Gold» o un




La Réplica

(") VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

3No estds de acverdo con nuestra puntuacidn de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuél es la nota que en tu
opinién habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Condemned

Criminal Origins
Puntuacién Micromania

Merece mas
Hace tiempo que no vefa un jue-

Si sélo puntudramos la ambien-
tacion éste serfa un juego de 100,
2sté claro, pero el problema es
gue hay otros aspectos en los
que «Condemnedy cojea y que le
hacen perder puntos. En especial,
me parece que la historia deberia
ser mas larga y que las herra-
mientas de investigacion deberfan
usarse mas durante el juego.
R.LH. (Autor de la review]

fapa Mundia

la FIFA 2006

Futbol es futbol

Vale que no es el juego més ori-
ginal del mundo, pero técnica-
mente es tan bueno como «FIFA
06n» e, incluso, superior a él en
algunos aspectos, y ademds in-
cluye todo el calendario y todas
las selecciones del Mundial.

ramonaldsl Ay 05 ST He Mas

Ya, pero lo que gana en tecnolo-
gia lo pierde en variedad, porque
«FIFA 06» incluye muchas mas
opciones. Y es que aunque se
trata de un gran juego, yo creo
que deberfa haber incluido mas
novedades con respecto a su an-
tecesor, aunque el tiempo trans-
currido sea realmente pequefio.
ATL. (Autor de la review)

Auto Assault @

Murhas pos;blhdades

Me parece que es uno de los
juegos de rol online més diverti-
dos y originales a la venta, sobre
todo, porque su sistema de jue-
go tiene muchisimas posibilida-
des. Otros juegos con més nota
no te dejan hacer ni la mitad de
€0Sas. m Benito Zamora

umm@

Su originalidad y sus enormes
posibilidades estdn fuera de
toda duda. Lo que pasa es que
muchas de esas posibilidades
todavia estdn sin desarrollar.
Imaginamos que en sucesivos
parches y expansiones se irdn
afiadiendo ajustes y nuevos
contenidos, pero a dia de hoy
al juego le falta profundidad en
algunos apartados.

LRL (Autor de la review)

Heroesof

Might & Magic V@

Puntuacién Micromania

Més de lo mismo

A mi me parece que es exac-
tamente el mismo juego de
siempre, pero con un motor
3D que, encima, no es nada
del otro mundo. Es mds, le
faltan cosas de la anterior en-
trega que no acabo de enten-
der por qué las han quitado.
| Pere Alcaraz

La otra nota @

Es verdad que el juego se parece
a los anteriores, pero es que a mi
no me parece que el sistema de
juego de la serie esté desfasado.
Si te gusta la estrategia por tur
nos, «¢HoM&M» sigue siendo una
de las mejores opciones. Si aca-
50, la serie se estaba desfasando
en su aspecto técnico, pero eso
es precisamente lo que mejora
esta entrega, asi que...

D.MS. (Autor de la review)

=

Héroes de pega

Vaya destrozo que han hecho
con los pobres X-Men. Parece
mentira lo que han hecho con
una ambientacién y unos perso-
najes semejantes, con los que se
podrfa hacer un juego increfble.
En cambio lo que tenemos es un
juego técnicamente horrible y
sin sustancia. = Felix Tore

umm@

X-Men
Puntuacién Micromanfa

B Riserof Nnh‘an'ﬁ-

Bisg of LefEnds

EN EL PUNTO DE MIRA —
Rise of Legends
B
gvavr (@s)
Tres juegos en uno

Es uno de los mejores juegos de estrategia de los ditimos tiempos,
si no el mejor. Sus graficos son sencillamente geniales, la campafia
individual enorme... Pero lo que lo hace destacar son las diferen-
cias entre los bandos. Creo que desde «Starcrafts no habfa visto
facciones tan diferentes y, a la vez, tan bien equilibradas. m David

Yo también creo que es uno de los juegos mejor equilibrados y uno
de los mejores del género. éQué le falta? Poca cosa, quiza algo mas
de optimizaci6n, porque si no tienes un ordenador “cdsmico” puedes
pasarlo mal. Ademds, su precio es muy elevado. No es gran cosa, es
cierto, pero es que 99 es una nota altisima. LPV. (Autor de la review)

En fenﬂ_@

La otra nota

Cambio de tercio

No me parece que técnicamente el juego sea para tanto, o al menos
enmi PC no lo es. Adems yo creo que una caracteristicas de la se-
rie era su amblentacién histérica y que al pasar a la fantasia se han
cargado una de las “marcas de la casa” del juego. m Jacinto Gras

El salto a la fantasfa es una apuesta del juego. Efectivamente existe
¢l riesgo de perder el “tiron” de |a anterior entrega, pero al mismo
tiempo te permite empezar de cero, con un planteamiento original.
A mi personalmente me parece que ha sido un acierto y que se ha
resuelto con maestria el “cambio de tercio”. LPY. (Autor de la review)

Desde luego, no es un juego re-
volucionario y si eres fan de los
personajes, puede que esperases
algo més. Pero desde un punto de
vista neutral, se trata de un juego
divertido y variado, aunque, eso
si, extremadamente simple.

LPY. (Autor de la review]

Guild Wars

Factions
Puntuacién Micromanfa

No es para tanto

0s habéis pasado tres pueblos
con la nota de aFactions». Es
cierto que mola que esté en
castellano y no tenga cuotas
mensuales, pero no creo que
es0 sea motivo como para darle

 tantos puntos. = Ezequiel Alarcon

umm@

Es que su puntuacién no se bas:
solo en las cuotas y en la traduc
cién (aunque ambas cosas har
influido, claro). También hemo:
tenido en cuenta las nuevas ra
zas, profesiones y habilidades, lo
nuevos territorios, las mejoras el
la jugabilidad... Vamos, que a r
no me parece que su puntuacio
sea exagerada.

LRL {Autor de la review
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INCLUYE 8§ HEROES. ENTRE LOS QU

VZALRENSTE

- IH(EHA EN 34 PERSONA “MODO HEROE

- » BATALLAS MASIVAS CON MAS DE 80 FORMACIONES

y CAPTURA Y ABORDA BARCOS ENEMIGOS EN EL MAR
» ASEDIA O RESISTE AL ASEDIO DE CIUDADES

5 MODO MULTI]UGADORY ESCARAMUZA

DA

ANIQUILA LAS DEFENSAS DE LAS RECLUTA ARTESANOS CIENTIFI

DESTACAN ALEJANDRO MAGNO. JULIO IUDADES CON UNA GRAN VARIEDAD Y CONSEJEROS PARA QUE TE AYUDEN

CESAR. CLEOPATRA Y AQUILES. ABORDA DE ARMAS DF ASEPIO Y TROPAS BASABDAS A MEJORAR TU CIVILIZACION A MEDI
Y EMBISTE NAVIOS CON UNIDADES EN CONFILICTOS HISTORIGOS QUE LA CONSTRUYES A PARTIR FRt

NAVALES BELICAS UNICAS
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£ LA GUERRA TOTAL en todo su apogeo
de espectéculo estratégico es lo que «Com-

pany of Heroes» se pone como meta para
ensefiarte en el PC. Pero, épuede ser com-
patible una estrategia realista, espectacular
y dotada de un sentido épico con una gran
sencillez de control y una gran jugabilidad?

UN OPTIMO DISENO Y UNA GRAN LA.
jugarén un importante papel para llegar a
ese resultado. «Company of Heroes» tendrd
en la interaccién TOTAL con el entorno, el
reconocimiento del mismo por parte de tus
unidades y las posibilidades técticas del es-
cenario (incluyendo su destruccién) las cla-
ves de lo que promete ser un juego brutal.
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COMPANY ¢
OF HEROES

Parecia que tras «Medal of Honor», en accion, y «Commandos», en tactica militar, no se podia llegar
mas alto. Pero ya sabes todo lo que vina después... Sin embargo, para ir aun mas alla, llega «Company

uando un juego te llama
laatencion, y te gusta, y
te resulta espectacular,
bonito y original desde
el primer minuto que le
pones la vista encima, muchas
veces no tienes conciencia de
qué es en realidad lo que te esta
encandilando de un modo casi
magico. Cuando eso sucede es
como rozar el nirvana y te reafir-
mas una y mil veces en que los

. juegos de PC son la mejor aficion

del mundo y nunca la dejaras de
lado, éverdad? Sabemos que eso
te ha pasado y te sigue pasando.
Lo sabemos porque a nosotros
nos pasa lo mismo. Y como en
Micromania tenemos la inmensa
suerte de ver muchos de estos
juegos "magicos” un poquito
antes que tu, |a satisfaccion es
doble al poder contarte que he-
mos visto otro de esos juegos.

-y

Se llama «Company of Heroes»
y va a ser... bueno, un especta-
culo alucinante de accion, gue-
rra y estrategia para todo tipo de
publicos, capaz de satisfacer al
mas experto y al recién llegado
al género. Con decirte que sus
responsables son los mismo de
«HomeWorldy y «Warhammer
40000. Dawn of War» ya te pue-
des hacer una idea, éverdad?
Pues, ahora, vamos a contarte
por qué pinta tan bien, y esta-
mos seguros de que vas a aluci-
nar tanto como nosotros.

LA ESTRATEGIA BELICA TOTAL
Tras su primera presentacion
en el E3 2005, «Company of
Heroes» fue un juego cuyo de-
sarrollo empezamos a seguir
con atencion. Sin agobios, pero
sin quitarle el ojo de encima,
ya sabes, uno de esos juegos

Estrategia, aceion y una combinacidn 1

* de realismo y jugabilidad seran las
- claves de «Company of Heroes»

que marcas en tu lista de "a por
ellos”, y a mantener el ojo avizor
hasta que surjan novedades.
Las noticias, sin embargo,
no se prodigaban. Relic y THQ
mantenian un silencio sepulcral
sobre la produccion del juego y
no ha sido hasta la nueva edicion
del E3, este aio, que estudio y
compaiiia no han soltado prenda

Pero ha sido, eso si, a lo gran-,

de. Y tras verlo no nos ha im-
portado la espera para volver a
disfrutarlo. Y es que «Company
of Heroesy va a ser toda una
"delicatessen” a la que cuando
hinques el diente te va costar

"Eﬁ *

mucho trabajo soltarla. éPor
qué? Bueno, digamos que en la
estrategia ya has visto, jugado y
disfrutado multitud de juegos.
Muchos, geniales. Pero pocos
tan espectaculares como uede
serlo «Company of Heroesy.
Poner paralelismos es complica-
do, porque ahora mismo no hay
nada que se le parezca de forma
significativa. Si acaso -y no es,
realmente, parecido- podrias-
mo hablar de «Dawn of Wary,
por aquello de la jugabilidad y
la rapidez con que te haces con
el juego. Pero «Company of He-
roesy hara mucho mas hin- »»

- ‘AI‘.\\

A iCOMBATE, DISPARA, AV

ANZA, ORDENA! Las cosas estdan muuuy feas

tras el dia D. ¢Seras capaz de hacer retroceder a los nazis y liberar Europa?

A iMAS QUE ESTRATEGIA, SERA CINE BELICO! La accidn de tus hombres

sera tan realista que pensaras que estas en medio de una pelicula. iGenial!

" of Heroes»: la guerra como un gran, cinematografico y realista espectaculo de estrategia hélica total.

@ Género: Estrategia

@ Estudios/Compafifa:
Relic/THQ

@ Distribuidor: THQ
@ Idioma: Castellano
@ Fecha prevista:
Septiembre 2006
@ www.companyofhercesgame.co

< La accidn se
desarrollard desde
la invasidn de
Normandia hasta la
liberacién europea.

< Seras el capitdn de
la compafifa Able y
dirigiras todos sus
combates y avances.

< Casi todos los
combates se llevardn
a cabo en pueblos y
escenarios plagados
de construcciones.

< Podras destruir
todo el escenario,
por entero, o usarlo
a tu favor como un
elemento tactico.

< La|A tanto de tus
hombres como del
enemigo serd muy
real y reaccionaran a
tus movimientos.

< Tendra multijugador
de 2 a 8 usuarios.

iEstrategia bélica de

altura! Més que real,
. Como
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DESTRUCCION TOTAL

TODO LO QUE TE RODEA PODRA DESTRUIRSE. iTODO! Gran
parte de las posibilidades tacticas y la jugabilidad de «Company of
Heroesy, de hecho, reposa sobre todo en ese aspecto.

@ Y DECIDE LA MEJOR TACTICA A SEGUIR. Ahora bien, el juego se
adaptard a tu estilo. Puede que las cosas te resulten mas o menos f&-
ciles, pero siempre serd en reaccidn a tus acciones. iPlanifica bien!

"VA iLOS NAZIS NO DESCANSAN N-I DE NOCHE! Ni con frio, lluvia, viento, nieve... ique esto es la guerra, majo! Y aqui
solo hay sitio para los héraes. Pero la compania Able no descansara ni un segundo con tal de derrotar al Reich.

T ity B - g - : s

A iLAS BATALLAS MAS TERRIBLES QUE HAS VISTO! Esto era, en acasiones,
la Segunda Guerra Mundial: tiroteos salvajes en la plaza del pueblo.

»» capié en la tactica, porque  sabemos eso tan especial que
de combates intensos, frenéti- tiene para encandilar, pero

cos, se tratara. Un juego conuna  lo hace. Bueno, si sabemos ,lt
ambientacion brutal y realista, que su ambientacion es e

¥
: . - L.
pero con un aire de cine que le  nmagnifica. Que su guion, “S0

aportara el toque de espectdcu-  que te pone al mando de

lo. Un juego en el que podras, li-  la compaiiia Able tras el 3 !

teralmente, arrasar el escenario  dia D, te llevara por una

alli por donde pases, sin limite  campaiia por Europa, con R

alguno. Con libertad absoluta. la que vas a alucinar en s Bt

Sera la estrategia bélica total. cuanto veas sus combates. o d \,
Que el realismo de las unidades _ AR

UN FRENTE ABIERTO serd genial. Y, sobre todo, sabe- i "\ X

Has visto, y jugado, estrategia . : .

bélica para aburrir, lo sabemos. 2 2

Y de la Segunda Guerra Mundial, 2 TUS unlfl?des buss:arén qe.manem
< automatica la mejor posicion para

ni hablamos. Pero, chico, es que 3

«Company of Heroesh... ya te lo - atacaro defender, segljn tus ordenes

hemos dicho antes, casi que ni ;
e —— - ——— L e




4 iQUE NO DETENGAN TU AVANCE! Las emboscadas serdn una constante en el juego, ya sea en pueblos y ciudades
0 en plena campina. ¢Te esconderas en los graneros o los reventaras para que el enemigo Ro los use contra ti?

mos que podras jugarlo como te
dé la gana, por varias razones
muy complejas de explicar téc-
nicamente pero muy sencillas
de apreciar en sus resultados.
En pocas palabras, «Company of
Heroesy te llevara por un frente
de guerra tan abierto en sus po-
sibilidades como tii quieras.

¢LISTOS...2 iLISTISIMOS!

Hemos hablado de ciertos resul-
tados y te estaras preguntando,
con razon, cuales son. En primer
lugar, miraremos hacia la Inteli-
gencia Artificial. De forma casi
automatica -con total libertad
por tu parte para dar ordenes y
asignar posiciones, claro- tus

A iNIUN LADRILLO EN PIE! iNI UNO! El nivel de destruccion que alcanzara la accion sera lo mas salvaje que puedas
mmaginar. Todo, o sea, TODO en los escenarios podra ser arrasado, sin que quede piedra sobre piedra. iMuy fuerte!

A CADA UNIDAD VALDRA SU PESO EN ORO, iCUIDALAS! Aunque a veces
tendras acceso a refuerzos, cuida de tus hombres, porque si mueren...

hombres empezaran a recono-
cer todo su entorno, en cuanto
se desate la accion, y se iran
acomodando en el escenario,
buscando aquellas posiciones
ofensivas o defensivas, que mas
les convenga. Ellos solitos. Pero
se podran mover, se apoyaran
unos a otros, atacardn, defen-
deran, pediran ayuda... Como si
estuvieras viendo un «Salvar al
Soldado Ryan», pero tii siendo
Tom Hanks, vamos.

Después, y ya que hemos ha-
blado del escenario y de acomo-
darse a él... cqueé te parece site
decides por, literalmente, reven-
tarlo, para ver qué pasa y como
de nuevo tus hombres se »»

& TOMA POS|CIONES LT TeI ONEet P PO i vt
clave. ¥ lo me; Y e G e Y O P e e e 1 g BP0 -

iLUCHAREMOS DE DIA Y DE NOCHE!

iNO HAY TREGUA EN LA BATALLA! En «Company Todo

of Heroes» la ambientacién serd total y aprovechard
los ciclos de dfa y noche para colocarte en situaciones
extremas, en las que demostrar toda tu habilidad.

influird en la victoria, desde tu habilidad para el man-
doy la tactica, hasta pasar inadvertido o mover a tus
hombres en el momento o portuno.

24 %
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iASI SE DISENA UNA GUERRA! |

LOS CHICOS DE RELIC YA TIENEN "CALLO" en esto de hacer
juegos de estrategia divertidos y jugables. «Dawn of Wam, su (iltima
incursién en el género, lo dejé bien claro: lo suyo es hacer estrategia
bélica que sea un puro espectaculo.

£ CON «COMPANY OF HEROES» quieren superarse a s mismos y
todo apunta en la direccién correcta, desde los disefios de mapas y

DE SOLDADOS
A HEROES...

LA GUERRA HACE HEROES y si

la guerra es la de «Company of He-
roes», con més razén, aunque sea A%
por s6lo por el nombre. Pero, sin 8
bromas, Relic ya demostrd en
«Dawn of War» lo bien que fun-

ciona el sistema de acumular
experiencia con las unidades.

£ CON MAS REALISMO, la 1A

de las unidades de «Company |

of Heroes», aprovechard

esa experiencia de forma

Gptima y no limitard a hacer

mds o menos dafio, sino a

usar mejor el entorno, poner
nuevas tacticas en accién, etc. £

AT
2 -

DE TITANES... DE HI£R-RO! Tu tactica es importante, y tus hombres, la sangre del juego pero... cuando un
s se pongan frente a frente, coge a tu grupo y llevatelo a tu cubierto, iporque se montara una de aupa!

A iGUERRA SIN CUARTEL EN.TODOS LOS FRENTES! Cuando ya el entorno no importa tacticamente y el campo
abierto es el escenario, mas te vale tener un buen pufiado de efectivos de peso, para disponer de alguna posibilidad

»» adaptan ala situacion? iOh,  a otras y la aplican seguin la si-  drds tener camaras libres sobr

claro! Lo que no te hemos dicho  tuacion, de distintas maneras...  la accion en todo momento
es que el enemigo también Interesante, éverdad? acercarte a la batalla hasta ec
carnbia Sus reacciones y se tar alli dentro -casi en primer
adaptara a lo que suceda.  iESPECTACULO BELICO! persona-, o salir para tener un

Y aqui ya te estas dando  «Company of Heroesy no solo  perspectiva tdctica global. iEs |
“®™. cuenta de que se em- tiene muy buena pinta en su  guerratotal!iLa estrategia bélic
?’ piezan a juntar unas jugabilidad, sino también en total! Y espectacular, ademds. !
’ cuantas cosas bastan-  su aspecto. Porque ademds de  te gusta la estrategia bélica, n
te interesantes, éno?:  todo lo que te hemos contado,  podrds rechazar la propuesta d
escenarios totalmen-  debemos decirte que su calidad  entrar en guerra con «Compan
te interactivos y des-  grafica serd alucinante y que po-  of Heroesy. Ya lo verds. m FD.L
tructibles, 1A dina-
mica que reacciona

de forma realista y & El especla’culnbélico serd total, con - o
GRS LU - unidades y escenarios saltando por

dades que acumulan

e‘periencia y la mantie- ;“ ‘,05 aires en una accidn s'." nyﬂa

nen de unas misiones
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@ Género: Aventura
@ Estudios/Compafifa: White
Birds Productions/Ubisoft
@ Distribuidor: Friendware
@ |dioma: Castellano
® Fecha prevista:
Julio 2006
@ www.paradise-game.com

= Teinternaras en lo

Tés profundo de
frica para resolver

un misterio que rodea
atu protagonista

< Elj

dIVldeﬁg en cuatrn
mundos distintos.

< Existirdn 250 lugares
que visitar y 60
personajes con los
que dialogar.

< Los enigmas serén
l6gicos y estarédn
integrados en la
historia.

< En momentos
concretos alternards
el control de tu
protagonista con el
de una pantera.

PRIMERA IMPRESION
Exética y misteriosa.
Una aventura cldsica
con ciertos toques
de misticismo y un
guién intrigante.

36 MICROMANIA

Excursion por Africal

A que todavia no sabes donde ir de vacacm

uatro meses hemos teni-
do que esperar desde la
fecha prevista, pero por
fin, «Paradisey, el Gitimo
trabajo de Benoit Sokal,
esta a punto de ver la luz. Sokal,
por si alguien no sabe de quién
hablamos, es un famoso dibujante
de comics belga que decidi6 dar el
salto al mundo de los videojuegos
hace casi diez afios. Si eres aficio-
nado a las aventuras, sin duda co-
noceras sus dos obras maestras,
las de [a serie «Syberiay. Pues bien,

ahora vuelve para presentarnos
su (itimo proyecto, un juego que
emplea las mismas técnicas que
ya utiliz6 anteriormente: un argu-
mento bien elaborado, personajes
en 3D sobre detallados fondos en
2D, puzzles légicos integrados en
a historia y multitud de persona-
jes secundarios.

EL MISTICISMO DE AFRICA

Todo comienza en un pais ficticio
de Africa, llamado Maurania, que
estd al borde de una guerra civil. Al

Recorre distintos escenarios de Africa
en compaiiia de una pantera y busca
pistas sobre tu misterioso pasado

principio las cosas no parecen tan
graves, pero con el tiempo el con-
flicto se recrudece y muchos habi-
tantes comienzan a huir. Es en este
peligroso escenario donde aparece
la protagonista, después de que su
avion sea derribado por el grupo de
rebeldes que intenta hacerse con

el poder. El accidente la ha deja
varada en la ciudad de Madargane
pero eso no es todo, también le hz
producido una amnesia absoluta
No recuerda ni quién es ni por qué
se dirigia en avién hacia este luga
Sélo sabe que se encuentra en u
palacio y que, junto a los resto:




. eljuegosella

Paradise» pero que 5€
recorto, porque.

encontrado no es

perdido” segun el autor?

del avin, se han hallado algunos
objetos, como una camara de fo-
tos, un carrete sin revelar y un li-
bro sobre Maurania, entre otros.
Aun no sabe cémo, pero tendra
que encontrar la manera de recu-
perar su pasado.

En su deambular por las distintas
habitaciones del palacio, Ann Smith,
-el nombre que utilizara a falta
. dedescubrir el verdadero- podra
conocer, ademas de muchas de
las mujeres del harén, al segundo
protagonista de la aventura, una

pantera que vive enjaulada du-
rante el dia, pero que deambula
libremente de noche por los jar-
dines. Cuando Ann consiga hablar
con el Principe, nada fécil tenien-
do en cuenta lo machista que es,
éste aceptard ayudarla a cambio
de que lleve la pantera de vuelta
a su tierra natal,

UN LARGO CAMINO

Aparte de la propia ciudad de Ma-
dargane, tendras que recorrer otros
tres escenarios mas: el pueblo de

Baobab -un complejo minero don-
de se extraen esmeraldas-, la ciu-
dad flotante del rey Rodon y un bar-
co negro armado hasta los dientes.
En total, «Paradise» contiene 250
escenarios creados con el peculiar
estilo artistico de B. Sokal: desde
la méds moderna civilizacién hasta
lujosos palacios, pasando por sel-
vas que habitan tribus primitivas
y criaturas desconocidas para el
hombre, e incluso extravagantes
barcos. Todos ellos prerenderiza-
dos -0 sea, en 2D~ pero con »»

maha «Lost

“si puede ser
ta del todo

VENTARIO

W1+ Polopeln
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£ ADEMAS DE LAS CONVERSACIONES Y LA INTERACCION
con el entorno de «Paradisen, serda muy importante saber uti-
lizar los objetos que vayas recogiendo a lo largo de la historia.
El inventario, que aparecerd en el lado izquierdo de la pantalla
con sélo apretar el boton derecho del raton, mostrara los obje-
tos que estdn a tu disposicion. Podrds combinarlos entre si, sa-
carlos del inventario para usarlos en el escenario o verlos mas

de cerca. En el caso de que sea algo para leer, veras una ima-
gen ampliada de las paginas. El disefio del juego presenta enig-
mas complejos, pero ofrece ayudas que haran de «Paradise»
una aventura muy intuitiva y facil de jugar con posibilidades
que serd interesante investigar.
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»» la enorme calidad que impri-
me Sokal a sus disefios. Tal vez
pienses que esta es una técnica
algo anticuada para los tiempos
que corren, pero nadie podra ne-
gar que las imdgenes obtenidas
son de lo mds realista, y sin nece-
sidad de un ordenador de gama
alta. Ademds, muchas contendran
animales y efectos climatoldgicos
que haran los escenarios menos
estaticos.

AVENTURA CLASICA

La interaccién, tanto con los ob-
jetos como los personajes, serd
constante para avanzar en la his-
toria. Y, como en las aventuras clé-

MICROMANIA

RAPIDO Y SENCIL

| se pueden recoger, con quién

al, aparte de editar novelas

sficas sobre «Paradise», planea
Et,a:mbién una pelicula de animacion?

LO

« EL INTERFAZ DE
«PARADISE» es de lo mas
sencillo. El cursor del raton
cambiara de forma dependien-
do de los lugares que seiiale-
mos. Te indicara en qué direc-
cion podemos ir, qué objetos

puedes hablar y qué se puede
manipular. Asi no gastards
tiempo en probar al tuntdn.

SACIONES con los personajes
«Paradisen, aparecerdn una
serie de palabras clave con los
nombres -ya sea de personas,
lugares o cosas- sobre los que
podras informarte. Asi es mas
facil recordarlos y a veces, sera
posible preguntar dos o tres
veces por un mismo nombre
para abtener pistas.

sicas, esto es, lo que define el siste-
ma de juego de «Paradise». Tendrds
que recopilar y utilizar objetos en
los lugares adecuados si quieres re-
solver los diferentes puzzles. Y, para
saber como hacerlo, tienes que ha-
blar largo y tendido con casi todos
los personajes que te encuentres.
Ellos te daran pistas para descu-
brir la informacién que necesitas
para continuar.

Sesenta personajes te esperan
a lo largo de la historia de «Para-
dise» y todos ellos estan provistos
de su propia personalidad y moti-
vaciones. Ademds, pertenecen a
una cultura que chocaré, a veces,
con la mentalidad occidental de tu

Los personajes en 3D han sido
modelados con gran detalle, y no

desentonan con los escenarios 2D.

protagonista. ¢Por qué crees sino,
que empezaras con ella encerrada
en un harén?

TU COMPANERA DE FATIGAS

Pero, éy qué hay de esa pantera
que tienes que devolver a su hogar?
¢Qué papel juega en todo esto? Ah,
ésa es una de las grandes incdg-
nitas de «Paradise». Sélo podras
descubrirla a medida que avan-
ces en la historia. De hecho, ya te
podemos ir adelantando que com-
partirds con ella un secreto y que
su importancia serd tal que habrd
momentos en que deberds con-
trolarla. En su pellejo, serds ca-
paz de hacer cosas que con Ann
serfan casi imposibles, como es-

calar paredes, correr a
grandes velocidades o
ver en la oscuridad.

Si eres un aficionado
al género de las aven-
turas, preparate por-
que en «Paradisey,
te verds inmerso en
un mundo repleto de
misticismoy enigmas,
con una vision algo ale-
jada del Africa que todos
CONOCemos 0 nos imagina-
mos. Asl que, ya sabes, ve
haciendo las maletas porque
el avién con destino a Africa
esté calentando motores,
y dentro de muy poco va a
despegar. m LT.A.

El juego estd :ancebida como una
aventura como las de antes, con
personajes 3D sobre fondos en 2D

13
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= El juego de accién por
excelencia vuelve con
un original formato
en episodios.

< Continuards con la
historia original y
sabrds cémo sigue la
vida de Freeman.

= El arma gravitatoria
tomara un mayor
ismo y
I:od atraer
ncluso soldados
enemigos.

< Serd el primer
episodio de una sa
que durard hasta
afio 2007.

2 Se podrd jugar sin
necesndat’llg «Half-
Life 2» original.

PRIMERA IMPRESION @

lanzar |

_ Estas viva, pero esto no ha acabado

omo? ;Qué |a historia de Gordon Freeman va mas alla? ;:Que hasobrevivido a

™a explosion? zQue Valve nos lo va a contar con lujo de detalles
“hidtoria en tres episodios? iNos va a dar algo de la impaciencia!

(b

.

o hace tanto que
pudimos continuar
con las aventuras
de Gordon Freeman
tras su regreso a la
Tierra, en Ciudad 17. La segunda
aventura del cientifico terminaba
de tal forma que te dejaba con
unas ganas tremendas de cono-
cer mas sobre la historia. Afortu-
nadamente, los chicos de Valve
no te haran esperar esta vez otros
cinco afos para saber como con-
tintia todo, sino que lanzaran la
continuacién en un nuevo y origi-

nal formato, en tres episodios que
irdn llegando poco a poco, hasta
el 2007. Nosotros ya hemos po-
dido probar el primero y ya nos
podemos dormir pensando en
c6mo seguira la historia.

EL FIN DE CIUDAD 17

Ni mds ni menos que eso serd lo
que presencies en este primer ca-
pitulo. Alyx y Gordon sobreviven
de forma milagrosa a la explo-
sidn que viste en la segunda parte
para descubrir, aterrorizados, que
el edificio estd a punto de iniciar

.;.abra unaupcmn que te permitira

har, mientras juegas, comentarms
.E.:f::r: el diseiio y desarro"o del juego?

Jividiendo la
g

Vuelve a Ciudad 17, termina con lo que
queda de la Alianza y... iespera a la
llegada del préximo capitulo!

un mecanismo de autodestruc-
cién. Para evitar la catéstrofe, tu
mision serd regresar al reactor,
posponer la autodestruccién y
luego escapar de Ciudad 17 con
el resto de la resistencia.

Claro que es mas facil decir-
lo que hacerlo. Y es que, en esta
nueva odisea, los peligros con
los que tendrés que enfrentarte
aumentaran sobremanera. Por
ejemplo, debido a la decadencia
de la Alianza, encontraras nue-
vos enemigos, como un aliado
posefdo por una de esas criatu-
ras parasitarias alienigenas que

se arrimard a ti blandiendo una
granada a punto de estallar. Por
suerte contaras con el armamen-
to de siempre, aunque el arma
gravitatoria ganara en potencia
durante una buena parte de la
aventura. Y lo mejor de todo, Alyx
serd tu compafiera durante todo
momento, atacando a los enemi-
gos y ayudandote durante toda
la aventura. Parece que Gordon,
esta vez, no estard solo.

ACCION Y DEDUCCIGN
El motor Source serd, junto con
la historia, el gran protagonista,
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ofreciendo una variada gama de
puzzles que sélo pueden ser posi-
bles gracias a un increlble motor
fisico como el que ya vimos en
«Half Life 2». Durante la aventu-
ra de Gordon tendrés que apagar
fuegos, colocar elementos que
floten en el agua para poder su-
perar zonas electrificadas y lan-
zar objetos con tu arma gravita-
toria para activar distintos meca-
nismos. ¢Intrigado? Pues piensa
que esto sélo es una muestra de
los obstaculos que encontrards
a lo largo del desarrollo.
También vivirds nuevas situa-
ciones como escoltar a varios
miembros de |a resistencia para
ir pasando una zona critica llena
- de enemigos, como si de una mi-
sién VIP del «Counter Strike» se
tratase. Eso si, con la diferencia
de que los miembros de la resis-

v"ﬂ

tencia te ayudarén suministran-

dote tanto botiguines como mu-
nicién cuando andes escaso.

SIEMPRE PIONERO

Es curiosa la decisién de Valve
de vender su juego por episo-
dios como si fuese una serie de
television de pago, pero parece
ser que a su maniobra le es-
pera un gran éxito. El primer
episodio podras comprarlo o
descargarlo de Steam por un
precio reducido y, ademds,

la buena noticia es que no
sera necesario poseer «Half
Life 2» para disfrutar de
esta “expansion”. La in-
troduccion a la historia

nos ha dejado con mu-
chas ganas de ver cémo
continda. Y tu, ételovas a
perder? m B.MS

;‘.#-

m También tiene una fisica W La calidad gréfica y el nivel
realista y un emocionante guién,  de IA de los enemigos son
pero basado en lo sobrenatural. equiparables a los de «HL2: Ep.1».

Esta vez Gordon no viajard
solo. Alyx te acompafiard
durante toda tu aventura.

EN TRES COMODOS PLAZOS. La plataforma Steam sera la

- forma mas rapida de descargarte, pagando 20 € por capitulo,

~ los nuevos episodios de «Half-Life 2v. El primero deberia estar
ya disponible, mientras que el segundo vera la luz en el dltimo
cuarto del afio. La trilogia sin nombre terminara en 2007 y de-
~ pendiendo de su éxito podria propiciar un «Half-Life 3».
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| LAS CLAVES

< Serén carreras

{2yipurud 2 =

equefios y matones
al mismo tiempo, los
diminutos vehiculos
de juguete de «Micro
Machines V4» aspiran

emocionantes en :

escenarios muy a ser protagonistas de las ca-

divertidos. rreras mas adictivas y vibrantes
< Los circuitos estardn que puedas imaginar. Pero antes

llenos de sorpresas, tienes que cambiar tu idea de las

saltos 'em:-mobms competiciones automovilisticas:

b aqui no habra boxes, gradas ni
< Dispondras de

hasta 750 vehiculos

para desbloquear y

conducir.

PRIMERA IMPRESION

¢El tamafio importa?

Jsu.erJJJr ,J.t:u sajoa g .
ulafantar 20 2] i2fadlul 33 lufzka by
rr2rd iz, "y

banderines... s6lo entornos do-
mésticos o exteriores llenos de
trampas y elementos cotidianos,
armas y bonus para usar en tu fa-
vor o fastidiar a conciencia a fus
rivales y, al igual que en cualquier
competicion, claro, ti tendras
que poner las ganas de llegar el
primero... a toda costa.

JUGABLES Y... EREALISTAS?
En eMicro Machines V4» nadie
te pedird el permiso de conducir
para participar en una carrera,
y eso es porque en este
juego el realis-
mo no impor-
tard demasia-
do, al menos
en lo que a
la velocidad
en sf se refiere.
No, desde luego,

mlquhtlupres
bueno para correr:
codnu.tqldos.

&
- ls'

Coches diminutos, entornos cotidianos
gran diversidn. Pisa a fondo para un
concepto distinto de lo que es velocidad

cuando las carreras tendran lugar
en tejados, museos o alcantarillas
y necesitaras esquivar cajas de
cereales, cucharas o huevos de
gallina rodantes. Eso, sin olvidar-
nos de que las competiciones se-
ran cualquier cosa menos limpias
desde el momento en que reco-
gerds decenas de "power-ups"
con armas y ventajas que pueden
ser la clave de tu victoria.

Pero ten muy claro que lo que
no faltard serd diversién y un
montdn de cosas por hacer. Por-
que seguramente te saldran ca-
llos de conducir antes de haber
desbloqueado los 750 vehiculos

-iahf es nada!-, de veinticinco
tipos distintos, que contendra
«Micro Machines V4. Con ellos
correras en cincuenta circuitos
que pueden ser un reto solo para
ti, o en competicion contra otros
rivales, prometiendo partidas
multijugador divertidisimas, con
cuatro coches participantes que
utilizardn cualquier recurso con
tal de llegar al final, intactos y ga-
nadores. Toda esta avalancha de
coches se prepara para llegar a
tu ordenador este mismo verano,
asi que empieza a mentalizarte:
el tamafio, no lo dudes, no impor-
ta, la diversién, si. m T.6.8.
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GUERRERO, MAGO 0 ASESINB PERO SIEMPRE UN HEROE

@ HAY UNA GUERRA EN MARCHA en el
mundo de Axeoth, y una muy grande ade-
mds, entre los nigromantes y los humanos. P2
Detrés de ella est4 el Mesfas Oscuro, unate- |
mrible criatura mitad demonio, mitad huma-
no y, para arreglarlo todo, ests... td, claro.
La cosa, desde luego, no va a ser sencilla.
£CUAL SERA TU CAMINO? Para triunfar
tendras que enfrentarte a legiones de terri- &
bles enemigos de todo tipo, nigromantes,
muertos vivientes, orcos, dragones, ciclo-
pes... {Los derrotaras usando el combate
cuerpo a cuerpo? 0 recurrirds a la magia?
¢0 a una combinacién de ambos? La deci-
sién serd sélo tuya...
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iVive la magia de la accion!

DA K MESSIAH
F MIGHT § MAGIC

No es por ponerte nervioso, pero tienes una banda de orcos pisandote los talones. Y esta vez no te
hastara con enviar unos cuantos secuaces para que se encarguen de ellos, ni con pulsar con el raton,
para “ver que pasa ‘. Esto es un juego de accion y vas a tener que currartelo un poguito mas...

as ambientaciones fan-

tasticas, basadas en

universos de guerreros,

magos y monstruos,

son territorio comun de
juegos de rol, de estrategia en
tiempo real y hasta de algunas
aventuras, pero la verdad es que
hace bastante tiempo -los mas
veteranos del lugar seguro que
recuerdan las series «Hereticy o
«Hexenyn- que no podemos dis-
frutar una de ellas en un juego
de accion en primera persona.
«Dark Messiah of Might & Ma-
gicy esta llamado a acabar con
esa sequia y, la verdad, sus tar-
jetas de presentacion no podian
ser mas impresionantes: nada
menos que la tecnologia de
«Half-life 2», exprimida al maxi-
Mo para conseguir una enorme
jugabilidad y, sobre todo, una
libertad casi absoluta a la hora

|

de enfrentarte a tus enemigos...
Mira, mejor ve afilando tu espa-
da, porque la cosa promete...

ACCION... Y ALGO MAS

De todas formas, aunque «Dark
Messiah» sera basicamente un
juego de accion, también con-
tara con elementos de rol, y es
que a medida que juegues irds
ganando puntos de experiencia
que podrds canjear por nuevas
habilidades con las que perso-
nalizar totalmente el desarrollo
de tu personaje. En esencia, po-
dras elegir tu camino entre tres
especialidades diferentes: la de
la lucha, la de la magia o lade la
infiltracion. La primera es, cla-
ro, la via del guerrero, la que te
permite combatir con espadas
y escudos, y las habilidades que
estan asociadas a ella tienen que
ver con la resistencia de tu per-

> Entra en un universo mégico y acaba "}
* con tus enemigos con la fuerza de tv

~ espada o de tus hechizos

sonaje o con su capacidad para
realizar ataques mas poderosos
0 usar mejores armaduras.

La via de la magia te permiti-
rd, basicamente, usar hechizos
cada vez mas poderosos. La
lista es larga e incluira desde las
tradicionales bolas de fuego o
ataques de rayos hasta hechizos
de congelacion con los que de-
jar paralizados a los enemigos o
hechizos de telequinesis con los
que desplazar objetos e incluso
usarlos como armas.

Por tiltimo, el camino de la in-
filtracion es el de los espias, los
ladrones o, por qué no, los asesi-

nos. Sus habilidades permitiran
a tu personaje esconderse en
las sombras sin ser detectado
por los enemigos, usar dagas y

_cuchillos para realizar ataques

letales o disponer de flechas con
cuerdas atadas a ellas con las
que trepar a lugares inaccesibles
de cualquier otra forma.

"A TU GUSTO

Lo mejor del caso es que estos
tres caminos no serdn exclu-
yentes, sino justamente todo lo
contrario. Vamos, que podras
combinar las habilidades de uno

y otro para crear el perso- »»

A ESPADA Y BRUJERIA. éSerds un poderoso guerrero? é0 quiza un oscuro
hechicero? éUn asesino? En «Dark Messiahy tu camino no estara fijado.

A CERCANO Y PERSONAL. Los combates de «Dark Messiah» seran intensos

y frenéticos. Aqui no habra armas de fuego... sdlg acero y magia.

@ Género: Accién/Rol
@ Estudios/Companifa:
Arkane/Ublsoft

@ Distribuidor: Ubisoft
@ Idioma: Castellano

2 Ofrecerd accién en
primera persona
dentro de un
fantdstico universo de
espada y brujerfa.

< Podras personalizar
totaimente tu
personaje eligiendo
para €l habilidades
de lucha, magia o
infiltracién.

< La libertad en los
combates serd
absoluta gracias
al impresionante
realismo de la
simulacidn fisica.

= El juego utilizard el
motor grafico de
«Half-Life 2» y su
aspecto serd brutal.

< Incluird un modo
multijugador por
equipos para 32
jugadores y un
potente editor.

PRIMERA IMPRESION |
Una accidn diferente.
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A iIMUCHO CUIDADO! Ademas de los enemigos "normales” encontraras jefes

finales muy poderosos que te obligaran a sudar para vencerlos.

A iQUE LA MAGIA SEA CONTIGO! Si exploras el camino de la magia ganaras

accceso a poderosos hechizos con los que derrotar a tus enemigos.

GUERRA TOTAL

ELIGE BANDO. El juego incluiré
un apasionante modo multijuga-
dor por equipos que enfrentard a
dos grupos de hasta 16 jugadores
cada uno, uno formado por muer-
tos vivientes y otro por humanos.
£ MAQUINAS INFERNALES. La
misién de cada bando sera con-
quistar la fortaleza del contrario
y para hacerlo tendrdn que com-
binar las habilidades de las cinco
clases de personaje disponibles.
En cada escenario habrd ademés
maquinas de asedio que serdn
imprescindibles para asaltar las
murallas enemigas.

MICROMANIA

A iPELEA SEGUN TUS REGLAS! Cada pelea en «Dark Messiahy sera diferente a las anteriores. El realismo fisico del

juego sera brutal, lo que te permitira planificar diferentes técnicas de combate para cada ocasion.

e

A iNO TIENEN UN PELO DE TONTOS! Tus enemigos lucharan de una forma u otra dependiendo de la situacion. Si te

superan en nimero intentaran rodearte, si llevan escudo lo usaran para cubrirse, si los hieres se retiraran...

» > naje que a ti te de la gana.
¢Que quieres combinar espada
y magia? Podras hacerlo. éQue
quieres hacer un mago pero te
gusta la idea de agazaparte en
las sombras para sorprender
a tus enemigos? Tu mismo. La
libertad para crear el personaje
que ti quieras sera total.

Claro que esta libertad no
tendria demasiada gracia si no
fuera a estar respaldada por un
sistema de juego adecuado, y
ahi es donde entrara en escena
la tecnologia de «Half-Life 2».
Y es que si el juego de Valve te
sorprendio por su realismo fisi-
co y la libertad que te daba a la
hora de enfrentarte a los enemi-

gos, imaginate lo que puede ser
aplicar esa misma tecnologia a
los combates cuerpo a cuerpo,
con magia y hechizos afadidos.
0 si no, mejor no te lo imagines,
que ya te lo decimos nosotros:
una auténtica pasada.

Piensa, por ejemplo, que te
estas enfrentando a un grupo de
orcos. éQué harias? Podrias, cla-
ro, liarte a espadazos con ellos o
intentar freirlos a base de bolas
de fuego... pero si son varios es
muy probable que no puedas
vencerlos a todos de esta ma-
nera. A lo mejor tendrias que
ser un poco mas sutil. Podrias,
por ejemplo, romper esa viga de
madera que soporta una estan-
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A (HAS VISTO ES0? La potencia del motor «Sourcen, el misma de «Half-Life 2» garantiza que el acabado grifico

del juego sera espectacular. Los efectos luminosos, por ejemplo, prometen ser bestiales.
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A SILENCIOSO... iY MORTAL! El camino de la infiltracidn te dara acceso a habilidades muy poderosas. Podras ocultarte

en las sombras bajo las mismas narices del enemigo, y con tus cuchillos podrds acabar con ellos de un solo golpe.

=
-

© 0 una mezcla de las tres cosas.
- S6lo ti decidiras cudl serd tu destino_ g

teria llena de barriles, para que
caigan sobre ellos y los noqueen.
0, fijate, uno de ellos esta justo
delante de una hoguera... pues
nada, una patada y de cabeza
a las llamas. O al precipicio, si
tienes la suerte de que se sitie
justo en el borde. Podrias tam-
bién lanzar un hechizo de hielo
y congelar a uno de ellos, o, me-
jor, lanzarlo al suelo y crear una
capa de hielo para que reshalen

y se caigan. O podrias... Bueno,
seguro que ya lo has pillado: po-
dras hacer cualquier cosa gue se
te ocurra y el realismo del juego
se encargara del resto.

UNA OPOSICION A TU ALTURA
Es posible que estés pensando
que con tantas posibilidades el
juego corre el peligro de conver-
tirse en un paseo militar, pero si
es asi puedes estar tranquilo,

porque para “compensar” en
«Dark Messiah» tendrds que
enfrentarte unos enemigos tan
inteligentes que te costara tra-
bajo creerlo. Trabajaran en equi-
po, rodeandote y hostigandote
continuamente, retrocederdn y
se protegeran si estan malheri-
dos, intentaran emboscarte y,
como tu, intentaran usar las po-
sibilidades del motor fisico en su
favor. Vamos, que si te acercas
demasiado a un precipicio no te
quejes si llega un orco te agarra
por el cuello y te arroja por él.
Lo mejor es que Ia IA serd
diferente para cada raza de las
muchas con las que tendras que
enfrentarte, y nada tendra »»

iME SUBE LA ADRENALINA!

UN EMPUJON EXTRA Ademés de las habituales barras de salud y
mand, el interfaz del juego incluye una barra extra que mide tu adre-
nalina y que se ird recargamado a medida que luches con enemigos.
Cuando llegué al maximo podrds gastarla para entrar en un "frene-
si" en el que podras matar a los enemigos de un (nico golpe, con
unos espectaculares ataques especiales. Mientras dure este estado,
ademds, los hechizos funcionardn con mucha més potencia. Con
el de telequinesis, por ejemplo, podras directamente atrapar a tus
oponentes y lanzarlos por los aires, mientras que con el de reduccién
podras hacerlos diminutos para matarlos de un pisotén.
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ACCION... Y REACCION

REALISMO ABSOLUTO aDark Messiah» usara el motor fisico «Ha-
volo, el mismo de «Half-Life 2, y los resultados prometen ser espec-
taculares. Podrés arrojar objetos, destrozar el escenario, empujar a
tus enemigos, usar cuerdas... y todo con un realismo escalofriante.

£ &Y SI TIRO DE AQUI? Por supuesto todo esto se est4 teniendo en
cuenta al disefiar los escenarios, que estaran repletos de elementos
que podrés usar en tu beneficio... 0 no. Tal vez te interese romper
esa viga y dejar que el techo caiga sobre tu enemigo, pero a lo mejor
prefieres cortar esa cuerda que sostiene los barriles... Tii decides.

MICROMARNIA

Vi ..,@3}6. y
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A UN EMPUJON A TIEMPO.... A veces los propios escenarios del combate acudiran en tu ayuda. Unas tablas y unos
clavos pueden ser un simple adorno... o una forma muy practica para acabar con un enemigo de un empujon.

que te permitira lanzar ataques mucho mas poderosos de lo normal y acabar con un enemigo de un solo golpe.

»» que ver la forma de pelear.
de un orco con la de un goblin ,
un nigromante o, por decir algo,
un dragén. Un goblin, por ejem-
plo, serd cobardica, procurara
atacar en grupo y huird a las pri-
meras de cambio, mientras que
una arana se comportard como
un animal sin inteligencia y deja-
ra de atacarte si le consigues un
caddver que comer, aunque sea
el de otra arafia.

COMPLETO, MUY COMPLETO

Por supuesto, la tecnologia en el
juego no estara puesta exclusi-
vamente al servicio de la fisica.
El apartado grafico promete
ser igualmente espectacular. EI

enorme detalle de los modelos,
los efectos visuales de los he-
chizos, el gigantesco tamafio de
algunos escenarios... todo pro-
mefe estar al mas alto nivel.

Y si a esto le afades una his-
toria apasionante -que no solo
estd ambientada en el famoso
universo de la serie «Might &
Magicy, sino que incluso hereda-
ra elementos argumentales del
reciente «Heroes of Might & Ma-

gic V»-, un divertido modo mul-
tijugador por equipos, en la linea
del popular «Enemy Territory»,
y un completo editor con el que
los aficionados podran crear
sus propias modificaciones -no
olvides que el juego comparte
motor con «Counter Striken-y
lo que nos queda tiene que ser
uno de los juegos de accién mas
prometedores de la temporada.
&No estds de acuerdo? m LPV.

s La avanzada fecnolojia del juego
- permitird unos combates tan

_ realistas como nunca se han visto
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() A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

sTe has preguntado cdmo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 792

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

ESOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

@SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda a veces no queda més
remedio que utilizar una copia
“gold"-una versién final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asf te lo explicaremos, pero no te
diremos que “estd muy bien".

ECADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. T4 no lo
harfas? Asfi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

ECADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

E3PROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY no importa lo que diga la caja!

@LA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtin otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo més objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden.

=~ ) Al detalle

En Micromania pretendemos darte la informacién mds completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello incluimos en los analisis los datos més precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

ICONOS
PEGI

37121818 §§4 D %5

A. MAS DE 3 ANOS
B. MAS DE 7 ANOS
C. MAS DE 12 ANOS
D. MAS DE 16 ANOS

Alternativas Nuestra opinién
:’._-;L‘*":‘- Si te gusta un género pero no ts convence Iz oferta concreta del jusgo analizado, La valoracién que merece el juego, siempre
ekt &bl mu-un;uun:mah‘mm:u% nuestra opinidn. Os describimos los que nos parece
reskoda por Mcomana, e i Oo s i, Encontards O crGmars. e e it s do
' de colncidic necesariamente caracteristicas fijas, asi como el modo individual
i e Bl o en que se comentd y la puntuacién que obluvo, por si deseas ampliar la informacién. y el multijugador (si existe) por separado.
Asi puntuamas
En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta & ia hora de puntuar un juege. ; JUEGO DEL MES
Con la ayuda de esta tabla se despejaré cvalquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. | mmlll
LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no BUENO. No lo dudes, si el juego tiene | Gracias a él, uno y
deberfa ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es porque | 10 uno de todos los juegos que
malo, es que llamarlo “juego” es ' es bueno. No se trata de thulos *mﬂ'“mﬂ'ﬂ:
unemhumﬂdo.ouhi como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te :Mll leidom
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirdn si tienes la oportunidad de jugar con ellos. ; idera ol mejor del mes.
MALO. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos -
mmmmm el aios que lesfaltasdlouna pizca JUEGO
a auténticos que no " para convertirse en verdaderas : RECOMENDADO
mhmmmmmw genialidades. En todo caso, merecen tu atencién. ' Si ves este sello,
Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberfas dejar pasar la oportunidad de probarlos. | es que se trata de
I e
ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una ! en
@Iﬁﬂ:ﬂbﬂ@hmam 90-100 nota as, serd por que en todos sus , calidad, innovacidn
que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentren rozandola | 0 cantidad de mejoras, pueden
es que presenten problemas graves en ninglin apartado  perfeccién. Bueno, incluso ser perfectos...si 1 ftentarnos a poner este sello, pero
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. llegan al 100. La mayorfa innovaciones de todo ; sdlo lo llevaré si ademds resulta
Solo de i dependera decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serén lo mejor en su género. | que s un juego muy divertido.

E.MASDE 18 ANOS | SEXO-DESNUDOS
F. DISCRIMINACION ). TERROR

(. DROGAS K. VIOLENCIA

H. PALABROTAS
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FICHA TECNICA Sy W LD DUE VAS A ENCONTRAR I LO QUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Rol ﬁ" ]2' > Niveles de dificultad: 3 »CPU: »CPU: »CPU:
Idioma: Castellano (textos), inglés (vVaces) »Modos de juego: 1 (aventura) Pentium 4 a 3,4 GHz Pentium 4 Pentium 4 a 3,2 GHz
Estudio/Compafifa: Iron Lore/THO 1> Escenarios: 4 P-RAM: 2 GB o Athlon a 18 GHz o Athlon equivalente
Distribuidor: THQ * N° de DVDs: 1 I Habilidades: 80 | P Tarjeta 3D: »RAM: 512 MB »RAM: 1 GB
Lanzamiento: Ya disponible - PVP Rec: 4995 ¢ gl X T~ g . GeForce 7800 GTX 256 MB »-Espacio en disco: 5 GB »-Espacio en disco: 5,5 GB
Web: titanquestgame.com Web en ing »Multijugador: Si, hasta 6 | »-Conexién: ADSL b Tarjeta 3D: 64 MB compa- > Tarjeta 3D: GeForce 6800 128 MB
buen disefio e informacian, imagenes y enlaces. jugadores (Internet o red local) tible con Pixel Shader 1.1 0 ATI Radeon X800
I Editor: S, 3 (quest, arte y mapa) » Conexién: 56 kbps » Conexién: ADSL
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A Una vez activados, estos portales te permiten ir de una zona a otra del
mundo sin tener que desandar el camino ni dar tediosos paseos.

A Cada zona del mundo cuenta con una gran variedad de monstruos

levabamos muchos, mu-
chos afios esperando un
digno sucesor de «Diablo»
y por fin esta aqui. Los
chicos de Iron Lore, con
Brian Sullivan al frente -creador
de «Age of Empires»-, lo han he-
cho posible. Y prepara la agenda
cuando lo tengas porque... ies casi
imposible dejar de jugar! Y es que
hasta tus dedos y tus mufiecas ne-

cesitardn ejercicios de relajacion.
Ah, écrees que no es para tanto?
Sigue leyendo y verds...

UN MUNDO REAL Y MAGICO

Este juego de rol y accién retine ¥

Historia y mitos para presentarte
una emocionante aventura am-
bientada en diversas zonas del
Mundo Antiguo: Grecia, Egipto,
China y Babilonia. Lo que pasa es

) lareferencia 22" 9% .

Diablo Il

%
T ,-.a

P> Ambos comparten la misma mecénica de
monstruos, reali

combates contra
misiones y recoleccion de objetos.

LI

P> «Diablon tiene lugar en un mundo de fantasia, mientras que «Titan Questy
estd ambientado en la mitologia de la Era Clésica.

P> En el apartado técnico, «Titan Questy es tremendamente superior a «Diablo Ils.

- W

A Las fuentes de renacimiento sirven como puntos de continuacién. Aquf no hay
distintos. Por ejemplo, en Grecia son muy habituales los sitiros y las arplas.  vidas: cuando muramos, renaceremos desde la iiltima que hayamos visitado.

- Explora el Mundo Antiguo, consigue
v - 0bjetos magicos y lucha contra hordas
i de temibles monstruos mitologicos

que en «Titan Quest» estos paises
no estan sdlo habitados por huma-
nos normales, sino por criaturas
mitoldgicas que campan a sus an-
chas. Ciclopes, centauros, muer-
tos vivientes, momias o arpias...
Todos ellos abundan y Ia culpa de
que estén entre los humanos es de
los poderosos Titanes de la mito-
logia griega. Estos dioses primi-
genios han logrado escapar de su
prisién y estan sembrando el caos
por el mundo clsico, cosa que, por

supuesto, tu P
héroe nopue- &8
de permitir. ¢

PERSONAJES

A LA CARTA

Asi, siguiendo los

cénones marcados

por «Diablo» -en el que «Titan
Quest» se inspira sin tapujos- con-
trolas a un personaje con el que
combatir contra miles de criatu-
ras, recoger objetos y armas »»
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A, A
4 Hay tres tipos de vendedores: herreros (armas), arcanistas
(abjetos mdgicos) y comerciantes (un poco de todo).

segiin se mire- es que utilizan las mismas habilidades que ti, incluidas las mégicas, para

0\

R ‘ _ : : ‘fl_,,l N NN % \RS;".'\-‘

o8 = o\ /

A La variedad de criaturas monstruosas es tremenda, inada menos que 85 tipos de monstruos distintos! Lo mejor ~o lo peor,
combatirte.

-1
®

: \ A «Titan
cwentan con desniveles de terreno, lo que afecta a la tictica del combate.

» b de todo tipo y acumular expe-
riencia. No obstante, a diferencia
de otros juegos de rol, tu perso-

naje no cuenta con una profe-
. sion definida al inicio del juego,
sino que la vas definiendo so-
bre la marcha, usando las ocho
maestrias disponibles. Lo mejor
es que puedes desarrollar dos
\  maestrias distintas y, tenien-
' | doencuenta que cada habi-
° lidad cuenta con varios nive-
'\ les de potencia, las posibi-
I lidades de personalizacion
. son casi ilimitadas.

B

DISENA TUS AVENTURAS

BT eY .8 Bt e .

S i PR T s = = |
£ TRES COMPLETAS HERRAMIENTAS. En Iron Forge saben que
parte del éxito de un juego de rol depende de la inventiva de su
comunidad de jugadores y por eso, con el juego, incluyen nada me-
nos que el editor con el que lo han disefiado. Est4 formado por la
herramienta principal, la artistica y el editor de misiones y, con un
poco de dedicacién, permiten crear grandes aventuras.

& JUGABILIDAD PERFECTA
Ya de lleno en la aventura
te encuentras con decenas
de misiones. La mayoria
te las encargan los per-

sonajes humanos que

Questy se desarrolla en lugares reales del Mundo Antiguo, como las
pirdmides de Egipto o la Gran Muralla China.

vas encontrando por el enorme
escenario. Casi todas consisten en
encontrar objetos, rescatar a un re-
hén, alcanzar un punto geografico
o eliminar a un monstruo.

SENCILLO Y ESPECTACULAR
Por su parte, el sistema de com-
bate es tan sencillo como cabia
esperar: pulsando el botdn izquier-
do del ratén atacas y te desplazas,
mientras que mediante iconos de
acceso rapido puedes utilizar las
habilidades de tu héroe y los ata-
ques especiales. iVamos, igualito
que «Diabloy, pero atin mejor!
Toda esta gran jugabilidad esta
coronada por un entorno gréfico
imponente. La habitual perspecti-
va isométrica se ve potenciada por
unos escenarios totalmente en 3D,
que recrean con todo lujo de deta-



A La potencia de la tecnologfa

AmmmMmdmwmoMMhMIumm
dificiles, proporcionando los momentos

miés emocionantes del juego. iPuede matarte con un solo golpe!

gréfica creada por Iron Lore es tal que se puede apreciar cada detalle de los

monstruos y del escenario con tan solo hacer un ligero zoom. Visualmente estés ante un juego espectacular.

»-- las opciones de mejora del personaje

© son inmensas gracias a un versatil
sistema de habilidades

lles el mundo de la Grecia clésica,
los enormes templos de Egipto, los
jardines colgantes de Babilonia y
la colosal Muralla China.

Pero ahf no queda la cosa: pue-
des ampliar la accién por medio
de un zoom y apreciar el enorme
detalle de monstruos y personajes.
Alucinas con la espectacularidad
de los hechizos y ataques mdgicos,
y puedes ver cémo cada brizna de
hierba se mueve al pasar sobre
ella. Un apartado gréfico colosal
en el que sélo se echa en falta po-
der rotar la cdmara.

Como colofén, el juego contiene
un modo multijugador, para vivir la
aventura con otros cinco amigos
que, por desgracia, no estaba atin
funcional en la versién de ¢Titan
Quest» que hemos probado, aun-

» Dungeon Siege Il

También puedes aun

grupo de personajes, pero se ins-
pira en la fantasia medieval.

P Mas inf. MM 130 b Nota: 92

-----------------------

que en préximos meses podremos
revisar este apartado. Y, claro, no
hay que olvidarse de los tres poten-
tes editores incluidos, para crear
tus propias aventuras. iMas com-
pleto, imposible!

«Titan Quest» es, si, muy pareci-
do a eDiablo, pero es alin mejor
en el desarrollo del personaje, las
“quest”, la jugabilidad, la calidad
visual... Més que un imitador, es el
sucesor que el género esperaba.
iLoados sean los dioses! m MJ.L.

» Oblivion

Rol con gran profundidad y accién
con més de cien horas de juego y
un apartado visual soberbio.

P Més inf. MM 135 B> Nota: 95

----------------------

ALuﬂuhsduhMﬂ.wbntodoa
niveles superiores del personaje. iQue se lo digan a esta pobre arpia..!

PRI oo

lmmumummmdmah
tinica y el sexo del personaje, pero las caracteristicas basicas serdn
iguales a las del de cualquier otro jugador. Al llegar al nivel dos de

experiencia, podrds elegir la especializacién entre ocho maestrias.
Una esté orientada a la defensa, otra al ataque, otra a los conjuros
de fuego... Al llegar a nivel ocho podrés elegir otra més.

E2 LAS HABILIDADES, Cada maestria cuenta con veinte habilida-
des divididas en diferentes clases. Al subir de nivel obtienes siem-
pre tres puntos que puedes emplear en abrir las distintas clases y
en obtener habilidades. A su vez, cada habilidad tiene varios niveles
de potencia, lo que hace que la combinacién de todos estos facto-
res dé como resultado personajes completamente diferentes.

=) Nuestra Opinidn §

150 ES EL SUCESOR DE DIABLO! Los dioses te necesitan,
asi que coge tv equipa, prepara tu magia y recorre los
principales lugares del Mundo Antiguo derrotando a
criaturas miticas, sin descanso.

"> L0 QUE NOS GUSTA

La ambientacién, entre la historia y &
mito, engancha répido.

El sistema de combate es fenomenal.
La libertad de creacién de personajes
es total, al igual que la jugabilidad.

[X>L0 OUE NO NOS 6USTA

) Requiere un ordenador muy potente.
3 No se puede rotar la cdmara.
) No esta doblado, aunque sf traducido.

MODO INDIVIDUAL

| »NO PODRAS PARAR. Un juego espectacular,
intenso y bien realizado. Gran combinacidn de rol y
accidn con una ambientacidn original en su género.

MODD MULTIJUGADOR

»NO DISPONIBLE. Las opciones multijugador no
estaban operativas en Ia versién comentada.
Serdn analizadas en Micromania proximamente.

GRAFICOS
COGEEE
50NIDO
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JUSABILIDAD
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DIFICULTAD
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A [Congélate, bichol Ya verds, ya... lo que te vas a reir con algunas de las
armas "marcianas”. Son de lo mds original y efectivo, como puedes ver.

levdbamos hablandote
de «Prey» desde el afio
pasado, donde nos habla
parecido uno de los mejo-
res juegos del E3, perono
ha sido hasta ahora que le hemos
echado mano a una versién final
-es0 sf, sélo del modo individual,
imaldicién!- y te queremos contar,
antes que nadie, lo que tiene este
alucinante, divertido y sorpren-

dente juego de accion... éMucho
entusiasmo? Créenos si te deci-
mos que hay razén para ello, por-
que «Prey» es... bueno, lo més es-
pectacular que hemos visto desde
«Half-Life 2». iCasi nada!

PUES NO ESTAMOS SOLOS, NO
Tommy es mecanico en su reser-
va cherokee, y estd enamorado
de Jen, camarera en el bar de la

=~ ) lareferencia 5=

Ouake 4

PUmhuunloghdqun:h.r‘n

«Prey» ofrece muchas mejoras de

» El guidn de estd mds
mdm trabajado.

los personajes son mds interesantes, es més rico...

P Una invasién

es la base de ambos juegos, aunque tanto en disefos

i «Prey» se hace mds atractivo y original que ¢Quake 4».

A Una invasién alienigena ha cogido a Tommy, el protagonista de «Preyn, totaimente por sorpresa y lo convierte en
héroe a la fuerza. Debe salvar a su novia y a su abuelo, y de paso al mundo, de bichos... Ipuajl, como éste.

i

Ammmammummumm
imprescindibles para entrar como un esplritu en ciertas zonas

8. Rescata a tu chica, acaba con una
w-- invasion alienigena y salva el mundo,
- mientras descubres tu herencia mistica

A

-

reserva, que también frecuenta el
abuelo de Tommy, empefiado en
ensedarle lo rico de su ancestral
herencia cultural, aunque este
chico, iay, los jévenes!, es un ca-
beza hueca que sdlo tiene sue-
fios de dejar su mundo. Y, fijate
ta, que se van a cumplir. Eso si,
no como €l pensaba, ya que ser
secuestrado por unos alienige-
nas junto a su chica, su abuelo
y hasta el mismisimo bar, todos
juntos, no era algo que entrara

-

en sus planes. Eso si, de
golpe han quedado despe-
jadas todas las dudas de

si estabamos solos en el
universo... algo que ten-

dré una explicacién més
amplia al final del juego, y
bastante siniestra... Pero no
te vamos a decir mds, de
momento, porque, ibuf!,
amigo, si pensdbamos que
«Prey» iba a ser alucinante
nos quedabamos cortos, por- »-»
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A La tecnologfa alienigena tiene cosas curiosas, como obligar
a un enemigo a que te "eche una mano™ para abrir puertas...

g - ,
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A [Qué hay, abuelo...!| No, no es una falta de respeto a un anciano, Es tu Enisi, tu abuelo, que te
ird instruyendo en la sabidurfa mistica cherokee a medida que vayas avanzando. iHazle caso!

rl

) USA TUS PODERES MISTICOS. Tommy, tu personaje, cuenta
con distintas habilidades, basadas en sus origenes cherokee, para
recorrer determinados lugares. Asf, puedes dejar tu cuerpo fisico y
caminar con tu espiritu por zonas de otro modo inaccesibles y re-
solver puzzles y recoger objetos. A veces es til. En otras ocasiones
es imprescindible. Practicalo, porque tienes que dominarlo.
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» b que después de jugarlo, revi-
sarlo con lupa, acabarlo y disfru-
tarlo como enanos, s6lo podemos
decirte que es de lo mejor que he-
mos visto en mucho, mucho, mu-
cho tiempo. iEs una pasada!

JUGANDO CON LA FISICA

Tras la alucinante parte de intro-
duccién, donde en cinco minu-
tos queda explicada la historia y
presentados los personajes -algo
resuelto con maestrfa- tu boca se
va abriendo mds y mas a medi-
da que avanzas. Portales que se
abren en mitad de la nada y te
transportan a habitaciones dis-
tantes. Puzzles en los que se jue-
ga con la gravedad y la fisica. Sen-
deros gravitatorios con los que
caminar por paredes y techos.
Un guién alucinante... ¢Preys es

4

A Vamos a ver... t estds cabeza abajo... INo! Es el marciano el que estd al revés... No, espera... Bueno, idispara y no le des més
vueltas! En «Preyn lo de 3D es al pie de la letra: puedes caminar al revés, dar la vuelta a los escenarios, manipular

|a gravedad...

A El cosechador tiene la fastidiosa costumbre de entrar y salir
por agujeros como el que ves al fondo. idndate con ojol

esto y mucho mds, pero sobre
todo es un juego brillante, donde
la fisica, los poderes misticos y la
descomunal dimensién de todo:
objetivos, enemigos y escena-
rios, marcan una jugabilidad
genial... pese a descubrir,

al final, que la linealidad
marca de arriba a abajo

el juego. Y, aln as, si-

gue siendo una maravi-

lla hasta el Gitimo minu-

to, capaz de ponerte los

pelillos como escarpias

con escenas de un in-

tenso dramatismo.

GRAN AMBICION g
«Prey» es un juego de ac- ,\
cién muy ambicioso, para

lo bueno y para lo no tan bue-
no, y se nota. Es brillante
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e modo de nave, también te permite volar por el escenario.
e =% t&h p

; PUERTAS A LO DESCONOCIDO
A Muchos de los enemigos son mutantes hibridos de humanos y alienigenas, usados como esclavos y soldados. Y ya , ; Er -

descubrirds que eso de la genética tiene mucho que ver con la sorpresa final del guién que... bueno, ya te enterarés. 3 —

EL SO DE PORTALES es una de las constantes en la accién de
«Prey». Tanto abiertos de forma permanente como por la aparicion
inesperada de enemigos, que surgen a través de ellos, estos porta-
les unen habitaciones remotas de forma instantdnea con tu posi-
cidn actual. Su uso y el disefio de la accién basado, muchas veces,
en el mismo, es uno de los aspectos mds originales del juego.

€2 MIRA, PASA, DISPARA A TRAVES DE ELLOS. Los portales dan
mucho juego en «Prey». Incluso reflejan paradojas, como verte a
través suyo, pudiendo incluso idispararte a ti mismo! Pero también
es cierto que al final piensas que es un recurso que podia haber
dado mucho més de sf, y que su uso est4 demasiado prefijado apa-
reciendo siempre los mismos portales en los mismos lugares.

Y Nuestra Opinion

g
{PON PATAS ARRIBA A LA ACCION!, que nunca habia sido | |
tan loca ni tan original. Atraviesa portales, usa poderes | |
misticos, mata a los invasores y salva el mundo. Serd a

A [&Pero de dénde ha salido ese monstruo...?! Pues de un portal, como cientos de enemigos més que tienes que i
ciminas, oo os s por shel portales on s navioos, Sulr o veys tatod & saber dimie y Soperarie, Puvtorenl | L7 fourze, pore bn ke tocusle sur ol birvs. ioirdielel

' es, . PUestapor Jeremy Soule, autor de ; [X>LO OUE NOS GUSTA
La accion de «Prey» se desenvuelve B Sai @ Mt 1 SONIDG La accidn es de o més origieal y estS
i . I sas en el guién que descubrirds disefiada con mano maestra.

en ES!:EHBI_' 105 enormes, en 10s que i mismo. Lo peor es encontrarte El inteligente uso de la gravedad y la
necesitas jugar con las leyes fisicas ~ SEEIIUITSY TS EIEYY fisica en los puzzles.

_ 5B i 3 traduccion en sus textos, no tiene ‘ ‘ La banda sonora es buenésima.
X - dobladas las voces al castellano, . > L0 OUE NO NOS GUSTA
técnicamente -con el motor de  unincordio. Acambiote ofreceuno  y que la version que hemos proba- p {

«Doom Il hace maravilas-, loes  delos ttulos deaccionmésimpre- do o tenia activo el multjugador | == --=-====- e b o g
en sudisefio, es original enmuchas  sionantes, mejor realizadosy mds  -que analizaremos més adelante-, © Como suele ocurrir, se hace corto.
ideasy en su forma de ponerlasen  alucinantes de todos los tiempos,y  Por lo dems, es un juego impres-
préctica. Y cuando llegas al final  de rebosante calidad, améndeuna  cindible si te gusta la accion. Una
también ves que le pasaloquea  banda sonora excepcional -com-  verdadera maravilla. m ED.L

uchosi de accién: se hace » (MEJOR OUE UNA PELICULA! La accién de «Prey»
i it i ; es de lo mejorcito del género en la actualidad
corto, es muy lineal, las acciones aunque resulta muy lineal, su disefio es
prefijadas mandan... Y, ipunieta!, Sl W 0 E AL L™ e
hay que estar conectado a Internet

para jugar...¢Por qué? Puesporlo  ® Tomb Raider lwd » Half-Life 2
- ‘

mismo que «Half-Life 2»: necesita  La vuelta de una serie Un juego clave en el género, con » NO DISPONIBLE. El modo multijugador no estaba

activarse a través deunsistema = CESEIUIRE cepIesy - o8 g0 Nstray U Lso genil activo en In version revisada. Se analizard en

llamado Triton, que s, en resu- - s inf. MM 136 > Nota:94 B> Més inf. MM 119 > Nota: 98
men, o MIBMOQUESIEINNL. 0588, ' & i i e T AT oo st ba e e e e L e v
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Estrateg‘:a en pn mera ersona

FICHA TECNICA
Género: Estrategia
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compafiia: Stainless Steel/Midway
Distribuidor: Virgin Play © N° de DVDs: 1

INFOMANIA

cion y con abundante material. En inglés.

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 4995 «
Web: www.riseandfallgame.com Mucha infarma-

TS

n martini enla'tiano..

adandose delp :J: Ia

I LO QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADD EN
»Civilizaciones: 4 (Grecia, Egipto, »CPU:

Roma y Persia) Athlon 64 FX 55
> Campaifias: 2 »RAM: 2,75 GB
»Héroes: 8 (2 por civilizacién) | > Tarjeta 3D:
»-Unidades: Mds de 80 Geforce 6800 Ultra SLI
b-Editor: SI (campaias y escenarios) »Conexién:
>um Si, (2-8 jugadores)  ADSL

local e lﬂternet

igo y tu ahi sentadpo;

ce bonito? Anda, na’g_

I LD DUE HAY DUE TENER
»CPU: Pentium 4 1,5 GHz
o Athlon XP 1500
»RAM: 256 MB
»Espacio en disco: 3 GB
»-Tarjeta 3D: 64 MB,
con ompatible DirectX 9.0b
»Conexién: Banda ancha
(ADSL o cable)

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 2 GHz
o Athlon equivalente
»RAM: 512 MB
»-Espacio en disco: 3 GB
»Tarjeta 3D: 128 MB, compatible con
DirectX 9.0b (GeForce FX 6800,
Radeon X800)
>Gnnlﬂd|:ADSL
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dando drdenes, a voces, a las unidades que estdn a tu alrededor.
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en las luchas desde la cublerta de los barcos.
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que suficiente para que las batallas sean espectaculares.

i eres aficionado a
la estrategia segu-
ro que has estado al
tanto de las noticias
sobre «Rise & Fally.
Y no es para menos, porque su
creador es Rick Goodman, res-
ponsable de «Empire Earthy y de
«Empiresy. Ademds, su desarrollo
ha estado marcado por las com-
plicaciones, con el cierre repenti-

=) lareferencia =

Rise of Legends

P La estrategia de «Rise & Fall» es mas directa
y tiene menos variables que en la referencia. §

P «Rise & Fall» te pone al frente de
generales histdricos,

ejércitos y . 2
m“thMMMW
¥ «Rise & Fall» te permite controlar directamente a tu héroe como en un juego
de accidn, una posibilidad que no existe en «Rise of Legends»,

no de la compaiiia de Goodman,
que ha obligado a Midway a aca-
bar el juego por su cuenta... Total,
que ahora te estaras preguntando
si el resultado estd ala altura de —95%
tanta expectacién... =

ESTRATEGIA CLASICA...

«Rise & Fall» es un juego de estra-  de los ejércitos de una civilizacién
tegiaentiemporealquetellevaa histérica, a elegir entre griegos, ro-
la época clasicay te pone al frente  manos, persas y egipcios. Todos
los elementos caracteristicos del
género estdn presentes: recolec-
cién de recursos, construccién de
edificios, produccion de unidades...
Pero -y este es uno de los atrac-
tivos del juego- apostando en to-
dos ellos por un enfoque directo
y sencillo que resulta realmente
refrescante. Asi, por una parte, la
variedad de elementos no es muy

A

-,

Amtﬁbhmmammp‘m
es posible crear ejércitos formados por varios miles de unidades.

s - Elige una de las grandes civilizaciones
v - de la Historia y llévala a la victoria
dirigiendo sus ejércitos, ien persona!

alta: sdlo hay dos recursos
para recolectar -oro y ma-
dera- y lalista de unidades y
edificios disponibles tampo-
co es larga. Por otro lado, .
tanto los edificios como [
las unidades son las bé-
sicas en el género: ba-
rracas, puertos, establos,
arqueros, lanceros, ca-

balleros... Igual de basi-
co es el equilibrio entre IR
ellas: los arqueros ven- »» '

A




A En todo momento tienes total libertad para desplazar la
cémara y seguir la accién desde el dngulo que quieras.

4 Los combates navales son apasionantes, uno de los mayores aciertos del
J=ego. Y, ademds, presentan originales desafios ticticos.

iAl ABIMBME!

lmmﬁnnzmvmummum
unida a la posibilidad de controlar directamente a tu héroe permi-
ten recrear batallas navales como nunca se han visto en un juego.
Dispara flechas desde la cubierta de tu barco para acabar con los
marineros enemigos o, mejor, usa los garfios para capturar su barco
y salta a la cubierta para tomarlo al asalto. iAlucinante!

of Capturar 5 Puestos

AEMWHW&MWhIMdM&MMMMU“N
donde lo mires ~y te quedards un buen rato haciéndolo- te dejard con la boca ablerta.

Alucmmnasemubmdmnmmmm
Ia historia de tu ejército, y estén realizadas con el propio motor del juego.

»»cen a los lanceros, estos a
los caballeros y los caballeros

" alos arqueros. Todo ello, com-
binado con la posibilidad de
crear impresionantes ejérci-

| tos de -literalmente- miles de

' unidades, da lugar a batallas
apasionantes, en las que las
estrategia mas cldsica brilla

sin distracciones. Vamos, toda

? una gozada para los afi-
\ -4 cionados al género.
‘.\ ¢

&

Y ALGO MAS
Pero ademés de por suinme-
diatez, la jugabilidad de «Rise
& Fall» destaca también por otro
elemento: la figura del héroe, una
unidad extremadamente podero-
sa que representa al comandan-
te de tu ejército. La novedad con
respecto a otros juegos del géne-

ro es que en «Rise & Fall» es posi-
ble combinar el sistema de control
clasico de los juegos de estrategia
con otro en el que pasas a manejar
a tu héroe tal y como lo harfas en
un juego de accién, con el ratén y
el teclado, desde una perspectiva
muy cercana. En este modo de “ac-
cién” participas activamente en los
combates repartiendo espadazos
y flechazos, pero al mismo tiempo,
mantienes un cierto control sobre
tus hombres, a los que puedes “gri-
tar" algunas drdenes basicas.

La sensacién de inmersion en
la batalla que se consigue de este
modo ~cuando te ves rodeado de
cientos de soldados, amigos y ene-
migos- es sencillamente genial.

Por lo que respecta a su conte-
nido, el juego incluye dos largas
campafias: una para el bando de

¢
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pero en cada partida sélo puedes poner a uno de ellos en el campo de batalla.

> Hasta cinco mil unidades pueden

~ verse simultaneamente en pantalla.
ila potenrla graf:ca es asombrosa'

los egipcios, protagonizada por
Cleopatra, y otra de los griegos,
que te pone en la piel de Alejandro
Magno. Ademds, también cuen-
ta con un modo de escaramuzas
personalizable, con un montén de
mapas de diferentes tamafios, asl
como con un modo multijugador
para hasta ocho jugadores.

Se echa de menos, es cierto, al-
gun escenario independiente, pero
como el juego incluye un potente
editor, imaginamos que no pasa-
ra mucho tiempo antes de que la
red se llene de escenarios o incluso

UNA GRAN PRODUCCION
Y si a todo lo dicho le sumamos

un acabado grafico espectacular

» Speliforce 2
Otro juego de estrategia donde

puedes hacer de héroe, pero con
mis carga de rol que de accién.
P Més inf. MM 135 b~ Nota: 90

-

-capaz de pasar, como si tal cosa,
de una vista cenital, con 5000 uni-
dades en la pantalla, a un primer
plano de la accién repleto de de-
talles- una produccion de lujo, con
didlogos en castellano, fantasticos
efectos sonoros y una estupenda
banda sonora, el resultado es un
juego de pelicula, original y dife-
rente. Dicho de otro modao, si eres
aficionado a la estrategia no de-
berfas perderte «Rise & Fall» bajo
ningtin concepto. m LPV.

. Age of Empires lil

de estrategia histdrica,
pero ambientado en el descubri-
mientoy la de América.
P Mas inf. MM 130 » Nota: 94

(a5

Aﬂmammmmmwm
cuando pasas a controlar directamente a tu héroe,

) JBUSCAS LA FAMA? Ademds del oro y la madera el juego inclu-
ye un tercer recurso que debes acumular: la gloria. Por supuesto,
la gloria no se encuentra en las minas ni en los drboles, sino que
la obtienes en las batallas, explorando o construyendo edificios y
monumentos. Luego, gastindola podrés ir subiendo por los cinco
niveles de experiencia que posee cada héroe del juego.

) HEROES DE LEYENDA. Con cada nivel, tu héroe gana poder y
habilidades especiales. Estos niveles equivalen a lo que en otros
juegos serfan los niveles tecnolégicos. O sea, que te permiten acce-
der a nuevas unidades y mejoras para las ya disponibles. Por (iltimo,
gastando puntos de gloria tendras acceso a los “consejeros”, que en
la practica son ventajas en distintos &mbitos del juego.

(=) Nuestra Opinion 3 \

ESTRATEGA Y GUERRERO. Combina la mejor estrategia en |

nuevo y diferente no te lo puedes perder.
GRAFICOS - -
CERCGE 510 GUENOS GUSTA |
SONIDO Comibinaumm y accién logrando | |
COCEEH una juga asombrosa. .
Y Entrar en las batallas “en persona”
JUGABILIDAD es divertidisimo. i
CECOCRE Los graficos son impresionantes. .
_' (> L0 OUE NO NOS
----------- i e
l:ullmlnl 0, si no, algtin escena
dual ademés de los de la campafia.
MODO INDIVIDUAL

. »UNA GUERRA PERSONAL La parte de estrategia es
muy buena, sencilla y adictiva. Pero la guinda del
pﬂuwpﬁﬂ-unﬁmmh%

MODO MH[THUGIDIJR

» LLEGA A LA5 MANDS. 30vé mejor
umn

contra los de :
hplddlmhﬂymrlrhmp-. ;
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| Jague al asesino

an. Blood Money

»é__ protafotista de «Hitman» es un tipa calvo y con un codigo de barras"]mdnas === f‘ -
/pensar zsrf;wen se-lerocurréhacer un juego de Don Limpio?” Tranquilo, que no van por ahi !gs_zﬁos :
Auntiede. hmplar y detiras algo hay. Aqui ti eres el asesino y, ahora, otros como tu van tras tus pasas.g

-
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FICHA TECNICA ; 305 £ I LD QUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W LD OUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
.s_ Género; Accion tactica 18 (;I' ﬁ »Némero de armas: 15 »CPU: »CPU: »CPU:
= Idioma: Castellano (manual, textos y voces) »-Mejoras de las armas: Entre 12y Pentium 4 a 2,4 GHz Pentium 4 1.5 GHz o Pentium 4 2,8 GHz 0
=< Estudio/Compafiia: 10 Interactive/Eidos 14 por cada arma de fuego Athlon FX 55 a 3 GHz Athlon equivalente Athlon equivalente
E Distribuidor: Proein - N° de DVDs: 1 »-Movimientos sigilosos: > RAM: 512 MB »RAM: 512 MB »RAM: 1 GB
o Lanzamiento: Ya disponible -~ PYP Rec.: 4495 & Mis de 20 »>Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 5 GB »Espacio en disco: 5 GB
"z" Web: www.hitman.com Tiene disero llamativo,  Iedbssadaadusaet L} GeForce FX 5700 128 MB b Tarjeta 3D: 64 MB con » Tarjeta 30:
—

pero carente de informacion sobre el juego. »Multijugador: No GeForce 6800 Uttra SLI pixel shader 2.0 GeForce 6800, AT X800 o superior




A El cédigo de barras que tienes impreso en la nuca es un rasgo demasiado
delator para tu identidad. Si te reconocen tendrés que improvisar.

Al@ﬂﬁuhmmmnnmmmwhlh
antojo! Pero primero tienes que ocuparte de su poseedor.

espués de tres titu-
los acompafiando al
agente 47 en sus “en-
carguitos”, y varios
afios disputando a
«Splinter Cell» el reconocimiento
de los aficionados a la accion tc-
tica, llega un nuevo ¢Hitman». Y
en este Gltimo capitulo, lejos de
limitarse a mejorar aspectos de
su caracteristico estilo de juego

=) lareferencia =

-accion y sigilo-, introduce no-
vedades dirigidas a ofrecer mas
libertad de accién y que -junto a
una absorbente trama- convier-
ten a «Blood Money» en la entre-
ga més brillante de la serie.

UN NUEVO ENEMIGO

La agencia para la que trabajas,
la ICA, se encuentra en una si-
tuacién muy comprometida: una

Splinter Cell: Chaos Theory

P Ambos tienen con una gran calidad técnica,
pero «Chaos Theorys cuenta, ademds, con
multijugador.

P> En los dos tienes plena libertad para planificar y llevar a cabo cada misién.
P> En aSplinter Celln tienes que recopilar informacidn, salvar rehenes y, ade-

mis, utilizar

sofisticados equipos y armamento.

A Todos los objetivos estén bajo una fuerte proteccion. Si te
descubren con las manos en la masa, enseguida te verds rodeado.

- Elige tus armas y la tactica para
- acercarte a tu objetivo y abatirlo ;
- limpiamente, sin levantar sospechas

-

-

nueva organizacién esta cazando
a todos sus agentes y claro, 47
-0 sea tii-, no es una excepcion.
Al principio no sabes nada del
tema, pero pronto te irds dando
cuenta de que si no haces nada
al respecto acabaras siendo un
cazador cazado.

El esquema de ¢Hitman Blood
Money» es idéntico al de sus an-
teriores entregas: te asignan una
mision, te explican quién es el ob-
jetivo que tienes que eliminar y, a

partir de ahi, te las apafias como
quieras o puedas. Pero esta vez,
se amplian las posibilidades y,
por tanto, tienes més libertad de
accion. Puedes disfrazarte, entrar
sigilosamente, abrirte paso a ti-
ros, envenenar algin alimento...
Casi todo lo que se te ocurra.

UN ARMA DE LA IMAGINACION
Cuentas, ademds, con un montdn
de movimientos sigilosos que,
por cierto, se echaban enp»»
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A Si dejas cadéverés tirados por ahf cualquiera puede
encontrarlos. Busca un sitio donde dejarlo y que no te vean.

e £ O

A Cuando hayas completado una misién y tengas que huir, Zpor qué no usar alguno de los
vehiculos del objetivo? Tienes que pensar siempre en todas las posibilidades.

OMO UN FANTASMA

1 SIGILO SOBRE LA ACCION. La tactica més siligosa siempre sera
lamds acertada. Aparte de tus habilidades para disfrazarte y actuar
en las sombras, cuentas con la ayuda del mapa, que no sélo te indi-
ca la posicién de todos los enemigos, sino también a de los lugares
donde es posible encontrar alguna utilidad, ya sean los fusibles para
cortar la luz o una ventana por la que poder entrar.

) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

»»falta en la anterior entrega.
Con ellos, ademés de sorprender
a los enemigos por la espalda y
esquivarlos, puedes, por ejemplo,
distraerlos con una moneda, mi-
rar por las cerraduras y esconder
cadaveres en contenedores...

SE ACABO LA IMPUNIDAD

Pero cuidado, porque tus actos
tendran repercusiones para la
opinién pliblica. Ya no vale eso
de escapar si te descubren y
que todo se olvide. Ahora, si al-
guien te ve o, peor, si te graba en
video, la prensa se hara eco de
la noticia. Tu nivel de notoriedad
subird y eso hard que la siguiente
misidn sea mas dificil porque te
reconoceran enseguida. Este es,
sin duda, uno de los aspectos
mas originales y realistas del jue-

quhalduemm:mwrlpdehnmstlmmmwm.yﬂtedmbmmudsmhm.
siempre puedes tumbarlo a mamporro limpio antes de que avise a sus compafieros,

A Si crees que puedes tener a tiro al objetivo desde
clerta distancia, no olvides el maletin con el rifle.

£0, aunque no es la tnica nove-
dad, ya que también tendrés que
ocuparte de tus ahorros.

La ICA te pagara segln los
resultados de cada mision y tu
nivel de discrecion. Puedes in-
vertir el dinero en comprar me-
joras para las armas, adquirir
informacién que te ayude en
la préxima misién, recuperar
algtin objeto que hayas deja-
do en el escenario anterior o
reducir tu nivel de notorie-
dad a base de sobornos o
con una nueva identidad.

Todo ello afiade un toque
de estrategia al conjunto.

REALIZACION ACERTADA
La |A, fundamental en este
género, ha sido resuelta con
maestria, aunque en algunos



A Abres el maletin, montas tu rifle con mira telescépica y ilisto! Ahora sélo hay que esperar a que tu objetivo se
ponga a tiro. Pero afina bien la punterfa y asegiirate de que nadie te ve con ese trasto en las manos.

A Se han afiadido nuevos movimientos a los que ya tenfa nuestro personaje en anteriores entregas. Por ejemplo, f

ahora, en lugar de esconder los caddveres donde puedas es posible meterlos en contenedores de basura.

> La dificultad puede llegar a ser muy
~ dura... Te costara trabajo avanzar si te
. empenas en ir por un mal camino

casos podria haberse mejorado
~los enemigos son algo suicidas,
e impresiona la naturalidad con
la que acttian los personajes.

Los graficos son excelentes y
muestran un gran nivel de detalle,
especialmente en los personajes,
y una iluminacién fenomenal.
Léstima que las sombras no sir-
van para ocultarte y sélo puedas
usar la iluminacién para distraer
al enemigo encendiendo y apa-
gando el interruptor de la luz. Es
un rasgo que tal vez se podria

DIFICULTAD EXTREMA

La dificultad, algo exagerada, es
el aspecto menos acertado en el
disefio de la jugabilidad. Es facil
idear un plan de ataque para
eliminar al objetivo de forma si-

__ “Alternativas
o ThieflllL
Otro juego de accién y sigilo, pero
ambientado en la Edad Media en

el que robas tesoros y
» Mas inf. MM 114 > Nota: 89

gilosa, lo complicado es llevarlo
a cabo. Una pequefia equivoca-
cién y echaras inesperadamente
al traste todos tus esfuerzos. Y,
al final -que es lo malo-, todo
se reduce a continuar 2 base del
ensayoy el error.

De todas formas, son proble-
mas insignificantes comparados
con la calidad conseguida y la in-
corporacién de ideas novedosas.
El agente 47 ha vuelto y estd en
mejor forma que nunca. m LTA.

o SWAT 4

Si prefieres infiltrarte llevando un
equipo tactico en lugar de un solo
hombre, éste es tu juego.

P Més inf. MM 124 » Nota: 86

A Puedes verte sorprendido por los agentes de seguridad. En esta situacién,
si echas manos de un rehén, tendrds una oportunidad para escapar.

EL ARMA PERFECTA

TIENES QUE ELEGIR. Las armas a tu disposicién son muchas
y pueden aumentar si te llevas las de los enemigos en cada misién
que realices. Tienes desde alambres para estrangular -por cierto, el
arma més dificil de utilizar- hasta jeringuillas venenosas y sedantes,
pasando por pistolas, escopetas, ametralladoras y rifles de franco-
tirador. Todas ellas pueden mejorar usando el dinero que te paguen
por cada misién completada. Con el comprards silenciadores, mu-
nicién mejorada, mirillas de mayor calidad y pistolas dobles, entre
otras cosas. Deberas tener mucho cuidado con tus gastos, ya que tal
vez necesites invertir algo en reducir tu nivel de notoriedad.

Nuestra Opinion g
ASESINATOS SIGILOSOS. Acspta los contratos de tu
agencia, cumple con los objetives de la misién como tv

decidas y emplea el dinero en mejorar tus armas. Pero,
sobre toda, ino te dejes cazar por tus adversarios!

GRAFICOS
EOEEEw

)

> LO QUE NOS GUSTA

La libertad de accién en las misiones.
El gran nimero de movimientos.

Las novedades que se han incorpo-
rado: la notoriedad y el uso del dinero.

[X>LO QUE NO NOS GUSTA

U La dificultad. Es un ejercicio de
paciencia y a veces dan ganas de
dejar tanto sigilo y disparar a lo loco.

) La IA presenta algunos puntos flacos.

MODO INDIVIDUAL

»MEIOR OUE NUNCA. Hay muchas en cada

escenarig, todo es cuestidn de imaginacidn. i5i esa
dificultad estuviese mds equilibrada...!
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Otro juego de la 2° Guerra Mundial, si, pero... 2y si Hitler no hubiera sobrevivido al atentado? Y si los
alemanes hubieran conseguido darle la vuelta a Ia tortilla? ;0ué? ;A que ahora si que tienes curiosidad?

0s creadores de la serie
«Codename Panzersy
nos presentan ahora un

un desafio frente a otros ejércitos
aliados, y la posibilidad de em-
prender una campafia con un

cia el final de la 22 Guerra Mun-
dial entre aliados occidentales y
soviéticos por ser los primeros

juego que comparte con  desarrollo histérico alternativo. en entrar en la capital del Tercer

aquella el mismo género Reich. El juego ofrece 25 misio-
-estrategia en tiempo real-, la CARRERA OFENSIVA nes repartidas en cuatro cam-
ambientacién -en la 2 Guerra  «Rush for Berlin» te lleva a la fre-  paias que te ponen al frente de
Mundial- y hasta el sistema de  nética carrera que tuvo lugar ha-  los bandos en conflicto: Aliados,

juego, en el que predomina el

planteamiento tactico por enci- ._ B
ma del estratégico. La referencia

Entonces, épor qué no perte- Codenanse Fanzars

nece a esta serie? Pues porque S ey TSR
H = son muy
«Rush for Berlin» aporta, ade téctica y ambi o GM

mds, otras muchas cualidades b sk Yor Briiin ot oo s bt

originales como son, por ejem- parte final de la guerra, la captura de Berlin.

plo, un obietivo final muy concre- P> El sistema de juego es muy similar en los dos, pero el sistema de control de
to -¢l asalto a Berlin- que aporta T i Dm0 ) s .

o B ANALIZADO EN
& 12 » CPU:
" Athlon 64 FX 55
| »-RAM: 2,75 GB
' b Tarjeta 30:
GeForce 6800 Ultra SLI
' b Conexidn: ADSL

FICHA TECNICA M LO OUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA

Género: Estrategia
ma: Castellano (textos), inglés (voces)

Estudio/Compaiiia: Stormregion/Deep Silver

Distribuidor: Virgin PLAY. © N° de CDs: 1

Lanzamiento: Ya disponible = PVP Rec.: 2995 ¢

Web: www.rushforberlin.com Muy completa,

on abundates contenidos y mucha informacion.
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todo es poco cuando de lo que se trata es de ganar la
entrando en Berlin de una vez por todas. ZEstds a la altura de ese desafio?

A El juego incluye un enorme repertorio de més de 100 tipos de unidades. La mayor parte son absolutamente
realistas, pero también se incluyen algunos prototipos que jamés llegaron a ver la luz del dfa.

Soviéticos, la Resistencia France-
sa y Alemania. De las cuatro, las
ms originales son, sin duda, las
dos tiltimas. La de la Resistencia,
porque s una minicampafia que
consta de cuatro misiones de in-
filtracién y sabotaje, de carécter
casi exclusivamente tactico.

La campana de Alemania, por
su parte, nos enfrenta a una
version alternativa de la historia:
¢Qué hubiera pasado si Hitler hu-
biera sido asesinado en mitad de
la guerra? ¢ si los prototipos de
armas que investigaban los nazis
se hubieran llegado a producir
en masa? La respuesta a
estaspreguntases =

—

una historia diferente a la tradi-
cional en los juegos del género,
lo que resulta sin duda muy ori-
ginal y refrescante.

Otro aspecto muy interesante
de «Rush to Berlin» es su aparta-
do multijugador, que incluye nada
menos que cinco modos de juego
diferentes, entre ellos uno muy
original llamado Risk. En €I, como
en el juego de tablero del mismo
nombre, cada jugador tiene un
objetivo diferente para

PN

II=~ " Ponte al frente de tus tropas y llévalas

- ala victoria en una campaiia que
~ culmina con la conquista de Berlin

cumplir, que sus adversarios no
conocen y esto, en la practica, da
lugar a partidas realmente diver-
tidas y muy emocionantes.

PLANTEAMIENTO TACTICO
Para su sistema de juego «Rush
for Berlin» combina estra- »»

téctico, se trata de utilizar bien tus unidades.

BRIEFING

CLEAR LIST

puedes elegir las tropas iniciales de entre una reserva que

AUTDEQUIP

vas incrementando a lo largo de la campafia.

T W . R -F 3

;

; =L il

iinmpm&mm&hmm
dispones de una reserva de unidades que puedes llevar de una
misién a ofra y que, al hacerlo, van aumentando sus estadisticas

_y ganando nuevas habilidades hasta alcanzar un nivel de poder

mucho mayor que el de las versiones “novatas” de esas mismas
unidades. Desgraciadamente, si una de estas unidades muere es
reemplazada por una similar pero sin ninguna experiencia, asl que
mds te vale esmerarte en protegerias.




Auwhbdhm-mmmmm*Mumnhu_uhum
larga como el niimero de misiones disponibles. Ademds, cada tipo de ambientacidn sugiere tacticas diferentes,

4 El dia y la noche se alternan a lo largo de las partidas,
gracias a unos espectaculares efectos de iluminacién.

lnr.luye una enorme variedad de

- unidades que reproducen, con todo
detalle, sus versiones reales

»» tegia con una fuerte carga
tactica. Las misiones nos ponen
2l frente de pequefios grupos de
unidades -y no de grandes ejér-
citos- y casi siempre incluyen
emboscadas, asaltos o reconoci-
mientos. Ademds, la mayorfa de
'as unidades tienen habilidades
especiales, de un tipo o de otro,
que es necesario emplear acer-
tadamente en cada mision para
avanzar en la campania.

CONSERVAS TUS UNIDADES
Por otra parte, a diferencia de
otros juegos de estrategia, en
«Rush for Berlin» no se recogen
recursos del campo de batalla,
. sino que tienes un ndmero de
unidades asignado para cada
mision, que puedes personalizar
eligiendo de entre una lista de

") MICROMANIA

unidades disponibles, (oficiales,
infanteria y vehiculos). Lo mejor
de este sistema es que estas
unidades van pasando de mision
a misién -si sobreviven, claro-,
acumulando experiencia y ga-
nando asi nuevas y mas podero-
sas habilidades.

TECNOLOGIA Y PRODUCCION
En cuestion de graficos y sonido,
«Rush for Berliny recurre a la

misma tecnologia que empleada

» Rise of Legends
Site va la estrategia en tiempo

en «Codename Panzers lly, de
manera que el resultado obtenido
es tan bueno, -0 mejor- como lo
fue en aquél. Un enorme margen
de zoom, desde un primer pla-
no hasta una lejana vista aérea,
unidades detalladisimas, unos
efectos visuales espectaculares,
secuencias cinematicas...

Lo que es una pena es que el
resto de la produccidn no alcanza
el nivel de «Codename Panzers iy
(el precio es mayor, las voces no
estdn dobladas...). Pero, con todo
y con eso, si lo que buscas es un
buen juego de estrategia bélica,
con el que divertirte durante una
larga temporada, «Rush for Ber-

lin» es una apuesta segura que
no deberias dejar pasar. m LP.

A Aunque no es posible controlar unidades aéreas, si puedes solicitar
especificos.

ataques aéreos sobre lugares

ulummwumﬂu

2 VARIEDAD GARANTIZADA. El apartado multijugador de «Rush
for Berlin» es realmente completo, pues incluye cinco modalida-

més originales: el modo “Rush” (avalancha) y el modo "Risk",

£ ELIGE TU OBJETIVO. El modo Rush consiste en conquistar una
mammumeymmuomm
modo Risk, en cambio, el ordenador adjudica a cada

un objetivo secreto, todos diferentes entre si. Tu misién ser4 no

soio completar tu objetivo, sino también impedir que tus oponentes
mumdmrmmm

TAH!CABANAMME“thﬁmM# | |
tus unidades y vive los combates més reslistas -hastacon = |
una historia alternativa, si lo prefieres- y, siempre, conuna |

 acertada combinacidn de estrategia y tictica en tiempo real.

EEEEE®E L0 OUE NOS GUSTA
SONIDO Mitad estrategia, mitad tictica... iTodo
s y st
e poder jugar en una version.
e alternativa de la historia hace que las
EREEEERE misiones sean ms interesantes.
= (L0 OUE NO NOS GUSTA
~
________ () Echamos de menos més novedades
w...m con respecto a «Panzers ll».
 La voces no e han traducido.

MODO INDIVIDUAL

! »UNA GUERRA ALTERNATIVA. Es m y
muy jugable. Mediante un
| pﬂmhnlﬂrbllﬂwh.fmuw

MODO MULTIJUGADOR B

» INGENIOSO Y VARIADO. Cinco modos de juego
algunos nunca vistos, como el de Risk, con
mﬁmmﬂl-mﬂ-l&ﬂ
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™ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

L

Sin Episot
- Emergence

(reias que con tu inquebrantable heroismo nadie podria
hacerte caer en el lado oscuro, éno? Eso es que no has

visto bien a la malvada cientifica biogenetista de SinTEK
Industries... iNo caigas, que esta tia es un bicho malo, malo!

ace ocho afios un  NACE UNA MINISERIE de seguridad de Freeport City, con-

juego de accién en
primera persona lla-
mado «SiN» alcanzd
un gran éxito. Apro-
vechaba al maximo la potencia
de las tarjetas graficas 3D y, ade-
mas, Sus mapas eran geniales.
Ahora, todos sus protagonistas
regresan, afiadiendo a la jugabi-
lidad del original una tecnologia
puesta al dia y al servicio de la
accion sin contemplaciones.

Antes de nada, conviene ponerte
en antecedentes. Elexis Sinclair es
una imponente cientffica -tanto por
SU CUerpo, Como por su cerebro-
que hace unos afios -en el «SiN»
original- intentd llevar a cabo el
perverso suefio de su vida: mol-
dear a la humanidad segfin su re-
torcida idea de perfeccion. John
R. Blade -cuyo papel adoptas en
el juego- lo sabe muy bien, pues
fue quien, al mando de las fuerzas

siguio capturarla tras no pocos ti-
roteos con los secuaces de Elexis.
Por desgracia, la justicia no ha sido
capaz de encerrarla el tiempo que
merecia y ahora Elexis ha retoma-
do sus siniestros planes.

Tras este prélogo, estas ante un
juego repleto de accién contra ma-
tones y mutantes de Elexis, donde
también te enfrentas a puzzles de
habilidad, pilotas vehiculos... Y
todo esto sélo en el primer episo-

FICHA TECNICA S0 0 LD OUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADD EN W L0 OUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Accidn O+ ISR N > Episodios: 1 (varios niveles) | »-CPU: »CPU:Pentium 412GHz | »CPU: Pentium 4 2.8 GHz

Idioma: Castellano (textos), inglés (voces) »-Niimero de armas: 4 (pistola, Pentium 4 a 2,4 GHz o Athlon equivalente 0 Athlon equivalente
Estudio/Compaiiia; Ritual/Valve granadas, escopeta y rifle) | >-RAM: 512 MB »RAM: 256 MB »RAM: 512 MB

Distrib.: EA (DVD), Valve (capitulos, via Steam) »-Tipos de enemigo: 4 (mds dos | b Tarjeta 3D: »-Espacio en disco: 3,5 GB »-Espacio en disco: 3,5 GB

N° de DVDs: 1 - Lanzamiento: Ya disponible personajes principales) GeForce FX 5700 128 MB »Tarjeta 3D: 64 MB »Tarjeta 3D: Con 128 MB y
TS CEERS e v > Tiempo de juego: de 3 a 5 horas b Conexién: ADSL (1 MB) compatible con DirectX 7 compatible con DirectX 9.0
Imigenes, descripcion y diario de desarrallo. »Multijugador: Sélo con el «SiN» »Conexién: 56 Kbps (GeForce FX 7800, Radeon X1800)

original (de 2 a 16 jugadores) | »Conexién: ADSL

E INFOMANIA




A Los experimentos genéticos de Elexis han dado lugar a peligrosos mutantes que
se interpondrdn en tu camino, atacéndote sin tregua.

A Tras la pista de Elexis Sinclair tendrés que Maumahum&mm,
hmawummbm.wmmupnnmm

A Jessica Cannon es tu aliada y compafiera. No se A La fisica es muy buena y esté vinculada a muchos

AmMmMmhﬂmm&MMhn&rm
anda con contemplaciones y le tiene ganas a Elexis.  puzzies. Ademds, puedes destruir casi todo.

cuantos cargadores tendras que ser habil e ingenioso para vencerias.

Con lo que puedes contar a

.- Hay que pasar a la accion. Anticipate a
- Elexis y persiguela mientras das cana
- @ sus matones y engendros mutantes

dio, porque Ritual ha disefiado el
juego como una serie de capitu-
los -nueve en total- que podran ir
comprandose en Steam, a medida
que vayan estando disponibles.

APOYADO EN EL PASADO

Partiendo de la base de que es
un buen juego de accién, «Emer-
gencen tiene en su contra que su
duracién como tal juego es real-
mente corta. Y es que en menos
de cuatro horas te acabas este
primer capftulo, que tampoco se
caracteriza por ofrecer una gran
variedad de enemigos y armas.
Aunque, eso si, incluye a modo
de suculento contenido extra el
primer «SiNy, el original que ya
hemos mencionado, para que co-
nozcas de primera mano de qué
va la historia, y que incluye ade-

INCOGNITAS POR DESVELAR
Lo que estd por ver -asumiendo
que Valve mantenga el mismo
precio por entrega- es qué con-
tenido y duracién tendran los
préximos episodios. Aunque «Sin
Episodes» es una interesante op-
ci6n en el género, que estrena en
Steam -junto a «Half-Life 2. Epi-
sode One~ un estilo de distribu-
cién innovador, contando todos
sus capitulos podria acabar sien-
do un juego muy caro, aunque de
notable duracion.

* Half-Life 2

Uno de los grandes de la accidn,
con la misma tecnologfa pero
incluyendo todos sus capftulos.
b Mds inf. MM 119 - Nota: 98

buen seguro en este «Emergen-

S ce» es con un buen guion -ro-
&% cambolesco y con grandes dosis

de humor-, unos gréficos de in-
farto y una extraordinaria interac-
cién con el entorno gracias a la
fisica heredada de «Half-Life 2».

Es una lastima, sin embargo, que
se haya renunciado a usar la dltima
version del motor «Sourcey, lo que
provoca ciertos problemas, desde
“tirones” en las cinematicas hasta
tiempos de carga excesivos.

Aun asl, puedes estar seguro de
que con «Emergencen lo pasards
en grande... aunque sélo sea por
un rato. Y, sin duda, tiene un tre-
mendo potencial. ¢Qué nos de-
pararan los proximos episodios?
Continuard... m LTA.

SOLO EL PRIMERC. Con «Emergence llega una nueva forma i

 de videsjuego por capitulos que se asemejan mds a demos |

que a juegos. Pero mientras dura, es un atracdn de accidn |
sin tregua... iHasta que acabes con los mutantes de Elexis! = |

> LO OUE NOS GUSTA
La tremenda interaccién con el
entorno. Puedes hacer de todo.
El comportamiento de los objetos

es muy realista.
Que se incluya el «SiN» original.

[X> L0 OUE NO NOS 6USTA

@) En una tarde te lo acabas.
O Los tiempos de carga son muy largos.
) Hay que tener conexién a Internet.

MODO INDIVIDUAL

»-ACCION POR ENTREGAS. wm
de «Haif-Life 2» y los carisméticos

MODO MULTI/UGADOR I

;ﬁTJEUADO.Em
«5iN» original, w] I
MMMMMINW | |
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5i piensas que el fithol es para divertirse y te lo pasas bomba hasta con el futholin, apuntate a este
clasico renovado. Haré que te quedes pegado al monitor, igual que lo consiguid diez afios atrds.

INFOMANIA

FICHA TECNICA
¢ Deportivo

Castellano

) a jonible ~ PVPR
es.codemasters.com/sensiblesoccer2006/
1cion, recursos, enlaces... Lo habitual.

« 920 5
2995 ¢

mediados de los 90, el

fiitbol en los videojue-

gos era el de «Kick

Offa y el de «Sensible

Soccer», juegos con
perspectiva cenital con un fitbol
directo muy adictivo. Ahora, de la
mano de los autores del original,
vuelve el mitico «Sensible Soccers
con una puesta técnica al dia y
conservando toda su esencia: di-
version con un fitbol de vértigo y
un sistema de control genial.

SIN PREJUICIOS

Lo dificil de «Sensible Soccer
2006» es acostumbrarse a su
perspectiva aérea y olvidarse de

I LO OUE VAS A ENCONTRAR | I ANALIZADO EN
»-Nimero de equipos: Mdsde  »CPU:

200 (entre selecciones y clubes |  Athlon XP 2700+

con nombres ficticios). > RAM: 1 GB
»Modos de juego: 3 (Amistoso, | b Tarjeta 3D:
competicién y torneo a medida).  GeForce 5900 Ultra 128 MB
»-Editor: Si, (jugadores y equipos).’

> Multijugador: Sélo en el mismo |

PC, (hasta 4 jugadores). {

comparaciones con otros juegos.
Para empezar, la base de datos
tiene nombres ficticios, aunque
hay un editor para subsanar la
ausencia de licencias oficiales.
Pero dejando esto atrds, verds
que saltar al terreno de juego es
cuestion de segundos. Sélo hay

La referencia |

Pro Evolution Soccer 5

teclas para disparar y entradas
a ras, pasar y esprintar. Esta
simplicidad es la clave para dar
al juego su peculiar cardcter, tan
directo. Los jugadores y el balén
se mueven a velocidad de vér-
tigo y da la impresién de ser un
futbolin pero con libertad total

P No tienen nada que ver, salvo en una cosa:

ambos tienen jugabilidad a raudales.

P> La referencia tiene miltiples botones de
accién, mientras que «Sensible Soccer 2006 se apafia con cuatro.

P> El realismo total y la téctica que caracteriza al simulador de la referencia
contrasta con fitbol directo y el ritmo veloz de «Sensible Soccer 2006».

W LO OUE HAY OUE TENER |
»CPU:
Pentium4 214 GHz o
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A El juego se controla desde una cdmara aérea... Alguna més no sobrarfa.

Abnhbﬁ“&ﬂ.mﬂhbb“m“hwv
s que, las caricaturas de los jugadores lo dicen todo. Pero cuidado, no por ello, «Sensible Soccers es menos filthol.

A Si te va el juego al primer y con un estilo ofensivo te vas a poner las botas con el fiithol emocionante y lleno AMMMouﬁvﬂumm‘pﬁd
de accién de «Sensible Soccer Con su perspectiva aérea el ritmo de juego es total. disparo en el momento justo. Aunque los porteros son casi muralias.

g""‘ - e 'T'amm ~ ) Nuestra Opinion

8. Asi también es el futhol; instintivo y k
% e ha prestado atencion al nivel

- directo. Aqui los reflejos y la habilidad 2 _
~ ganan los partidos, no la técnica Eimsmisi m’ﬁ han .

- tanto del original como de este
“remake”, no es el modo in-

de movimientos. Este futbol no
es de control y técnica, sino de
anticipacién y vision de juego. Se
juega al primer toque, con pare-
des, disparos de larga distancia,
subidas por banda...

La fuerza y direccién de los dis-
paros y pases se controlan ins-
tintivamente y permiten elevar,
rasear o dar efecto al balén. Los

con un poco préctica, puedes
desplegar un fiitbol de tiralineas.

Los gréficos, sobrios pero no
exentos de calidad, se ajustan
como un guante a la veloz dina-
mica del juego. Si el resultado
final pierde puntos es porque la
excesiva fidelidad al original ha
limitado la vista de la accién a la

dividual sino jugar contra los
amiguetes para que la adiccion
supere cotas incontrolables. Por
eso duele alin mds que sélo haya
multijugador en el mismo ordena-
dor; ni en red ni por Internet, una

ausencia porque po-
cos juegos se beneficiarfan tanto

© Es muy fécil ganar si juegas sl Los

res no son demasiado listos.

0 No se comprende la ausencia de multi-

regates consisten en cambios de jugador online. iQué ocasion perdidal

ritmo continuos y en la defensa Alternativas -

hay que dominar las entradas a

. »UN PARTIDO Y OTRO, Y OTRO... Engancha a pesar de
| e su IA limitads. Contra amigos la competitividad es tots,
Casi sin darte cuenta,te atrapard uthgador onlloe. pido jueg. iatinn g adlo puvias ogar on e e PO




-

El ‘codiced3g/inci @ —
of Da ‘Mlﬂﬂ i

-

El Manuscrito Prohibide =

Hay cantidad de misterios sin respuesta: el tridngulo de las Bermudas, la composicidn de la Coca-Cola, el
paradero de Bin Laden... pero, en tu PC, los misterios mejor guardados tienen que ver con Leonardo.

a "Leonardo-manfa” si-
gue por todo lo alto y |2
mejor prueba de ello es
este «The Secrets of Da
Vinci», la segunda aven-
tura dedicada al genial artista en
tan sélo un par de meses, que
surge de la coboracién de varios

estd ambientada en 1522 tres
afios después de la muerte de
Leonardo. Td eres Valdo, un in-
trépido joven que recibe el encar-
go de visitar el castillo de ‘Clos
Lucé', antiguo hogar del inventor,
para descubrir uno de sus secre-
tos mejor guardados y de paso

instruirte en el mundo de los in-
genios y cuadros de Da Vinci. La
mansion ahora estd habitada por
la heredera de Leonardo, Mada-
me Babou de la Bourdaisiére, y
por un misterioso guardés llama-
do Saturnino, que parece saber
més de lo que cuenta. De tu re-

estudios, responsables, entre

otros, de aventuras del calbre de
«htlantisy, Egito 1 0 Retoro La referencia

a la isla Misteriosan. Falanbll

COMPARATE AL GENIO P En las dos aventuras lo que prima es el argu-
Esosi,que qUede claroaNesqUe . £ utenits hay i y muchos

nada que la historia de este juego mds caminos y posibilidades para explorar.

mt’enemquevermnla no- DuFﬂmheibumuymﬁmmtunob;h.yssm" §
vela de Dan Brown. La aventura S e L DU OO T TR It oy

FICHA TECNICA M ANALIZADO EN I LO QUE HAY OUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA

\s ro: Aventura » Idioma: Castellano 3 »CPU: »CPU:

z o/Compaiiia: Kheops/Mzone Studio/ Pentium |il 800 MHz Pentium 4 1 GHz

E ektrogar Nobilis Ibérica Pm ML&MGB >w‘fwﬂﬂﬁa
tribuid ca N°de CDs; 2 d > en 3 > en

o zamiento: Ya disponible -~ PVP Rec.: 3995 ¢ » Tarjeta 3D: 64 MB, » Tarjeta 3D: 128 MB,

= Veb: www.nobilis.es/davinci/ Bonita y en castella compatible DirectX 9 compatible DirectX 9

E )

no, con informacion sobre el juega y los personajes

E
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Aawumummmmmm
capaz de estar a su altura en alguna de ellas? Con este juego tienes la oportunidad de

s Estrijjate el cerebro ydescubrelos
- secretos mejor guardados de leonardo

i+ Da Vinci, habitando en su propia casa =

lacion con ellos, y de tu astucia,
depende el éxito de la empresa,

CONTROL CLASICO

Toda la aventura se desarrolla en
la enorme mansién y sus alre-
dedores, lo que incluye decenas
de localizaciones por descubrir y
explorar. Para hacerlo te mueves
por la casa en primera persona,
y para desplazarte debes elegir
la direccion en la que quieres
moverte, girando la camara 360
grados para analizar el escenario.
También puedes interactuar con
cientos de objetos gracias a un
interfaz muy sencillo, que utiliza
tan sélo los dos botones del ratén

para controlar todas las acciones
posibles: el izquierdo para coger,
usar, interactuar y hablar, y el
derecho para acceder al inven-
tario y a tus libros de enigmas y
apuntes. Para alcanzar tus metas
tienes que resolver complicados
puzzles, como fundir monedas
de oro, imprimir grabados io in-

» El Codigo Da Vinci
Otra interesante aventura basa-
da, en este caso, en la pelicula
del mismo titulo

b Mads inf. MM 137 p- Nota: 82

»

miisico, pintor,...
comprobarlo.

cluso realizar un duplicado de la
mismisima Gioconda!

. CON ALGO DE NOSTALGIA

Segtin tu habilidad, en unas seis o
siete horas habras despachado el
juego, pero hay més de una forma
de completarlo y mas de un final.
Los puzzles son complicados,
pero nunca irritantes, aunque en
ocasiones lo dificil no es descu-
brir qué hacer, sino cémo y cudn-
do. Una aventura que agradard a
los seguidores del estilo clésico
del género y a los entusiastas de

Si te gustan las aventuras "de
toda la vida", ésta es una de las
Gitimas "perlas” del género.

» Més inf. MM 133 p- Nota: 88

S TR,

~)Nuestra Opinion

APRENDIZ DE INVENTOR. Experimenta la emocién de
trastear con los inventos de Da Vinci de
resuelve un montdn de puzzles a su altura. Desde luega,
no e ensefia nada nueve, pero es entretenida.

[X> L0 OUE NOS BUSTA

Los puzzles tienen la dificultad justa.
El doblaje es excepcional, una inter-
pretacion excelente,

Funciona en casi cualquier ordenador.

(> L0 OUE NO NOS 6USTA

) Se hace bastante corto a pesar de que

los puzzles hay que currdrselos.

3 Ir con el ratén de acé para alld y asl lo
haces todo... Estd un poco pasado, éno?

MODO INDIVIDUAL

» ALG0 CORTO. Es entretenida, pero en menos de
seis horas habrds terminado la historia y esa, hoy
por hoy, no es mucho para una aventura.

Ammhmmmmmamam&p
te puede ayudar a resolver muchos de los puzzles.

i i
! |
1

H i

el

[ |




-
F .

iA cafionazos!

-

Pan

-

A

¥

s
' ~
ot [

5i tras «Call of Duty, «Brothers in Arms» o «Commandos Strike Force» creias haber agotado los
estilos de juego en la accidn bélica, te equivocas. Ahora podrds ganar la guerra... ia caiionazos!

é INFOMANIA

www.panzereliteaction.com

rmacian un tanto escue

v

M LD QUE VAS A ENCONTRAR

ocas veces vas a tener
la ocasién de tomar
partido en una guerra
desde un lugar tan
privilegiado como es
el interior de un tanque blindado,
a salvo de las balas de la infan-
teria a pie y pudiendo arrasar a
tu paso con cuanto te venga en
gana. Bien, pues en «Panzers
Elite Action» estards dentro de
los principales tanques de la Se-
gunda Guerra Mundial, los Tiger
alemanes, los Sherman, los im-
placables T-34 soviéticos...
Puede que conozcas la serie
«Panzer Elite» de afios atras, con
rigurosos simuladores de carros

B ANALIZADO EN

» Campafias: 3 (Alemania, Aliados | p- CPU: Pentium 4 3,2 GHz

yURSS.)
» Misiones en totak 18

- Multijugador: Si

» Jugadores: 2-32 (en red local
0 a través de Internet)

Athion 64 FX 3,5 GHz
»RAM: 2GB
| - Tarjeta 30:
| GeForce 6800GT 256MB
Radeon X850 XT 256
. Conexidn:
 ADSL

de combate, pero olvidate de
todo eso aqui, porque éste es un
juego de accién sencilla, directo y
sin complicaciones.

TRES PROTAGONISTAS
«Panzer Elite Action» consta de
tres campafias ambientadas en

los frentes donde tuvieron lugar
las principales batallas de tan-
ques del conflicto, y cada una de
ellas tiene una historia y un pro-
tagonista distinto. En la campafia
alemana llevas los galones de un
comandante condecorado que,
tras salir victorioso en la invasion

=) lareferencia &5

Call of Duty 2

P Los dos juegos estén basados en la Segunda
Guerra Mundial, aunque solo en «Panzer Elite

Action» puedes controlar a los nazis.
P En «Call of Duty 2 también manejabas un
predominaban

en algunas fases, aunque

escaramuzas y combates a
I «Call of Duty 2» es més emocionante e intenso que «Panzer Elite Actions.

W LD QUE HAY OUE TENER

» Espacio en disco: 3,4 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB, com-

patible con DirectX 9.0¢
» Conexién:

56Kpbs

B MICROMANIA RECOMIENDA




: Tienes treinta toneladas de blindaje y _

A Prepdrate para la guerra: destrozar un tren
blindado, acabar con unos cuantos flank...

de Francia, se enfrenta al intento
de asalto de Estalingrado. En la
campafia rusa, por el contrario,
tienes justamente que defender
dicha ciudad, encarnando a un
inexperto oficial.

Del lado aliado, por su parte,
emprendes la invasion de Nor-
mandia con los americanos.

AVANZA, DESTRUYE, AVANZA...
Tras emprender una campafia,
ya en pleno combate, el sistema
de juego es muy simple e idén-
tico en casi todas las misiones.
Junto con tu batalién se te irdn
presentando objetivos hasta los
que tienes que avanzar mientras
destruyes las unidades enemigas.
A veces habra obietivos que ten-
dras destruir ~trenes de suminis-
tro, puentes...-, otras tendras que
abrir paso a la infanterfa o tomar

una posicion al asalto. Pero casi
siempre se trata de arrasar con
todo, avanzar y avanzar... Todo es
muy simple. Slo de vez en cuan-
do te detienes para acercarte a
unas casetas que reparan tu tan-
que o te suministran municién.

MEJOR POR LA RED

El control de los tanques es atin
mas simple, tanto que hasta “pa-
tinan", de modo que es imposible
quedarse bloqueado, incluso en-
tre los escombros de una ciudad.

4. Si las cosas se ponen feas, llamas a la aviacién y
realizan una pasada de bombardeo devastadora.

»
B

- un cafion de gran calibre, iquién puede =
| - detenerte? Esta vez, la ventaja es tuya e

i, ; s .@m1

AMM&Mmmmahwﬂﬂun
los soviéticos. Aqui podrés reproducir Ia biitzkrieg o el avance implacable de los rusos.

En el apartado técnico el juego

y estd bien resuelto, sin grandes

exhibiciones, con un buen nivel

* de detalle en las unidades -y mu-

chas a la vez-, pero los escena-
rios resultan sosos, aunque con
un alto grado de interaccion.
Eludiendo cualquier compleji-
dad, «Panzer Elite Actions divier-
te, pero después de unas cuantas
misiones el problema es que el
desafio va perdiendo su interés.
Es cierto, por otra parte, que pue-
des dar érdenes de ataque y for-
macion a los tanques de tu bata-
lién, pero esta caracteristica est4
muy poco explotada y resulta
totalmente irrelevante. Asf pues,
no tardards en mirar a su diver-
tido, -y también simple- modo
multijugador. m D.MS.

-----------------------

* Brother’s in Arms
Earned in Blood
También en la 2* G.M., aqui con-
trolas un pelotén de soldados.
» Més inf. MM 130 » Nota: 95

----------------------

Aﬁlmwm:mnﬂomumymhmyh
nhl!qtm-nmeﬁhmdeu-nWym

) Nuestra Opinicn

IARRASA CON TODO! Desde Korsk hasts Las Ardlers
I "dhﬂmmmm““

casi indestructible. Olvidate de tcticas, se trata de
pived 0 dfr n i i s postn el o

m L -
[X>LO QUE NOS GUSTA

La accién y las explosiones son cons-
tantes. El enemigo no da tregua.
Campafias con diferentes historias.
El control es muy sencillo.

[X>LO OUE NO NOS GUSTA

) Poco variado, las misiones de las cam-
pafias individuales se hacen repetitivas.

) Las drdenes, évalen para algo?

) El tanque “patina” y es poco realista,

| MODO INDIVIDUAL

» ACCION Y REPETICION. Tres largas campafias en
las abrirte paso a cafionazo limpio. Divertida, s,
pero la cosa decae tras las primeras misiones.

MODO MULTIJUGADOR

» A LA CONOUISTA. Un divertide “todos contra todos™
frente a otros 30 tanques... Pero ya estd, eso es todo.
Se podria haber hecho algo mis, ique son tanques!

DEOR

MICROMAN 2
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La referencia }

GTA 5an Andreas

P> Los dos te ofrecen accién y aver-
tura a partes iguales, dentro de
una ciudad en la que

hacer lo que te de la gana.

P> «GTA» te pone en la piel de un

Kﬂmymwmm
En «True Crimes eres un poli-
cfa, i eliges si bueno o malo.

sl > ol (1

1a: Inglés (voces), castellano (textos)

Compaitia: Luxoflux/Act
dor: Nobilis Iberica N VDs
nto: Ya disponible = PVP Rec.: 3399 ¢

Web: www.truecrimenewyork.com Con informa-

‘- 2

-
=
=<
=
o
[y
=

el juego'y descargas, pero en'ingles

- Multjugador:

I LD OUE VAS A ENCONTRAR

> Capftulos de la campafia: 4

»Misiones en total: 25

»-Niveles de experiencia: 5

e | »-Estilos de lucha: 5 diferentes,
(en combate cuerpo a cuerpo)

» Temas musicales: Mds de 80
Mrod.li:;hw.ﬁnk-)

WEDADES DEL MOMENTO

Defiei&ié laley... io quebrantala’

True Crime__
ilew York City

No, este no es un juego de “polis buenos™ y no, tampoco es
un juego de “polis malos"... 0 puede que si, todo depende de
ti y de la forma en que lo juegues. ;Le leerds sus derechos a
ese ratero o vas a hacer que “parezca un accidente™?

ombinando aventura y

accion en un estilo muy

similar al de la célebre

serie «GTA», en «True

Crime: New Yok City» te
conviertes en Marcus Reed, un
policia que debe defender la ley y
el orden en Manhattan. Si eso no
es trabajo para un héroe...

El juego comienza cuando {u
padrino y mentor -un policia que
se ocupd de ponerte en el buen
camino- es asesinado mientras

B ANALIZADO EN

' b Tarjeta 30:

investiga un caso de corrupcion
policial. Tras ser contactado por
el FBI, tendras que esclarecer
este crimen a través de un gran
niimero de misiones y enfrentan-
dote a cuatro clanes mafiosos.

ELIGE TU CAMINO

Para cumplir con tu misién ten-
drés que interrogar a los sospe-
chosos, interceptar envios, des-
truir alijos... Y asi, hasta que des
con los dirigentes de cada clan.

W L0 QUE HAY QUE TENER

Geforce 6800 Ultra SLI 256 MB
Radeon X800 XT 256 MB

Pero, todo esto es sélo la tra-
ma principal del juego, porque
si hay una palabra que define a
|a serie ¢True Crimen es libertad:
libertad para ir a donde quieras y
para hacer con ella lo que te dé la
gana. Puedes montar en coche o
en moto, caminar o incluso via-
jar en metro; puedes entrar en
|as tiendas y comprar comida,
bebida, coches, ropa 0 misica;
detener a cualquier persona que
camine por la calle y registrarla

W MICROMANIA RECOMIENDA
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que ser un policfa en Manhattan fuera fécil, iverdad?

$9.306

S SRS
k1 LexlngtOnAve i

CITY CRIME LOCATION

PERP;ARRESTED o
AWBMMMIMMWI&&IM&MHWQM

4 Todas las calles de la enorme isla de Manhattan han sido reproducidas
permanecer dentro de la ley o tomarte la justicia por tu mano,

con todo detalle en un mapa gigantesco que puedes explorar por completo.

3. Las calles de Nueva Yark estan llenas i
- de criminales y t tienes que encargarte . *;
i - de ellos, por las buenas o por las malas

-

en busca de pruebas; combatir
CUErpo a cuerpo o con armas de
fuego; resolver multitud de casos
aleatorios... Y todo ello, ademés,
en un gigantesco escenario que
reproduce con exactitud el traza-
do de la isla de Manhattan.

CON LA LEY O SINELLA

Lo mejor de todo es que la Ii-
bertad se extiende también al
apartado moral. Siempre podrés
elegir entre hacer de poli bueno
y seguir las normas, o de poli
. malo, disparando contra los cri-
minales en vez de reducirlos o
poniendo pruebas falsas para in-
criminarlos. Hagas lo que hagas,

si resuelves con éxito suficientes
casos subirds de categoria den-
tro del cuerpo y tendras acceso a
nuevas armas, estilos de lucha o
habilidades de conduccion.

TECNOLOGIA LIMITADA
Lo que no convence, a pesar de lo
entretenido del juego, son los gra-

ficos y el sonido. Su aspecto, es
el de un juego de hace un par de
afios y, icon lo que se ve ahora..!
Si a eso le afiades que el juego
transmite una cierta sensacion
de falta de variedad -hay pocos
modelos de ciudadanos, los ca-
sos aleatorios pronto se hacen
repetitivos y hay pocos tipos de
tiendas...-, lo que nos queda, al
final, es un juego divertido, basa-
do en una idea prometedora, pero
se queda un tanto a medias...
Podria haber sido mucho mejor;
s6lo con algo méas de dedicacién
a esta version, la de PC. m LPV,

(57 lernat25

* Gun

Un sistema de juego muy similar,
pero ambientado en el Salvaje
Oeste americano. *

P Més inf. MM 132 > Nota: 89

» Fahreneheit

Si te interesa mds la aventura que
la accidn, aqul vivirds una gran
historia de misterio y crimenes.
P Ms inf. MM 128 > Nota; 90

—

s Opinion e —

iTU ERES LA LEY! Hay algo podrido en el cuerpo de policia '
de Nueva York y tu misidn es averiguar de qué se trata.
| Puedes hacerlo respetando las reglas... o pasar de todo y .
' ser un poli male. La eleccidn es tuya. ‘

> L0 QUE NOS
La enorme libertad de accién.
La gigantesca recreacién de Manhattan.
El argumento, est4 repleto de clichés
pero resulta muy entretenido.

[X>L0 OUE NO NOS GUSTA

) Ves los gréficos, cémo se mueven los
personajes... iParece un juego antiguo!

© Olvidate del teclado. Requiere un pad
para jugar en condiciones.
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Sacavones, atascos, cortes autopista y en el metro... Asi es la vida de los civdadanos. Es mucho mejor
ser alcalde: remodelas la civdad a tu gusto, te abren paso... Pero cuidado, que si te pasas no te votan.

n «City Life» te enfren-

tas al reto de disefiar y

construir una ciudad a

tu medida. La base del

juego es enormemente
sencilla: tus empresas privadas
generan riqueza, éstas funcionan
con gente y los servicios munici-
pales necesarios para el mante-
nimiento de la poblacién generan
gastos en forma de mantenimien-
to mensual.

Para progresar, puedes cons-
truir todo tipo de edificios e infra-
estructuras: barrios residenciales,
rascacielos, parques... Asl que,

estds frente a una cantidad abru-
madora de posibilidades.

LA COSA VA DE CLASES

Pero, claro, la poblacién de la
ciudad tiene ciertas necesidades
-educacién, ocio, sanidad...- que
si no se satisfacen originardn

todo tipo de conflictos, disturbios
y hasta incendios.

La mecdnica de «City Life» se
centra en mantener el equilibrio
entre los diferentes grupos socia-
les, pues todas las comunidades
deben convivir y progresar. Pero,
a pesar de que deben comple-

=) lareferencia &8

Tycoon City New York

B «City Lifen profundiza més en el papel de
alcalde de la ciudad, debiendo administrar y

controlar todo, no sélo los negocios.

—

&

P Técnicamente ambos tienen un nivel muy parecido.

I En «Tycoon Clty N.Y.» la experiencia de juego es més superficial: abrir nego-

como si se tratase de un alcalde ey = Gty Lifes &5 mie dificlly mucho

W LD OUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: 2 (modo
escenario y juego libre)

W ANALIZADO EN
»CPU:
( AMD Athlon XP 2800
ia: MonteCristo »RAM: 1 GB
ica  N° de CDs: 2 :’ww
ATi 9800 Pro compatible con
| DirectX 9.0c
- Conexién: ADSL

W LD OUE HAY OUE TENER
» CPU: Pentium de 1.5 0
Athlon equivalente
»RAM: 256 MB

»Espacio en disco: 2 GB

b Tarjeta 3D: 64 MB compa-
tible con DirectX9.0c

to: Ya disponible = PVP Rec.: 3999 ¢
www.citylife-game.com Con imagenes,
argas, informacion y enlaces. Lo habitual

E INFOMANIA
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pensando como obtener nuevas mejoras y dotar de mejor aspecto a tu ciudad.

8. Genera riqueza en tu ciudad y consigue

mentarse para que la ciudad
prospere, tienden a enfrentarse
entre ellas. Y es que del equili-
brio que mantengas, depende tu
permanencia en el cargo, que se
pondra a prueba en las siguien-
tes elecciones. El caso es que te-
ner que esperar a que hablen las
urnas hace que el desarrollo de
«City Lifen resulte lento, compli-
cado -no aprecias facimente tus
progresos- y, a veces, frustrante.
Querias una democracia, éo no?

. LA CIUDAD NUNCA DUERME
Mientras te preguntas si saldrds
reelegido, en «City Lifes puedes

acabé eso de que los juegos de
gestion eran sosos- con total li-
bertad de movimientos, rotacio-
nes y un zoom que te lleva desde
una vista aérea a gran distancia
hasta la misma calle, donde ves
alos ciudadanos en sus quehace-
res diarios... El nivel de detalle se
admira desde cualquier escala.

o SimCity 4

=

+ una distribucion equilibrada, que cubra -2
i las necesidades de sus habitantes ’

v SN TN RN

Lo suficiente para que regreses una y otra vez

El control de todas las variables
durante el juego si es sencillo y
la navegacion entre los mends es

. muy intuitiva. Mediante un siste-

ma de iconos ves las carencias
de tus ciudadanos y los edificios
poseen unos radios de influencia
que permiten conocer las necesi-
dades de cada distrito.

Aun asi «City Life» no es un jue-
go para todos. Jugar no es dificil,
pero exige interpretar muchas va-
riables y, para quién no domina la
gestion, avanzar es complicado.
Eso sf, una vez lo consigas, lo de
ser alcalde, iengancha! m R.ZH.

» RollerCoaster Tycoon 3

Otro juego de gestién y cons-
truccién, aunque centrado en un

parque
P Mis inf. MM 119 > Nota: 85

graves incendios!
MR

el tréfico de tu ciudad es fundamental. Asegiirate de que cada

ciudadano pueda desplazarse a su lugar de trabajo.

= )Nuestra Opinion
GESTION SOMETIDA A LA DEMOCRACIA. Lisgas f cargo
sin promesas, pero tendrés que emplearte a fondo para

contentar a la mayor parte de tus ciudadanos. Construye con
abhyvﬂnumumhm?

WRNAREIEE 1

[X>L0 OUE NOS GUSTA

Como tienes que controlar tantas
cosas se agradece su interfaz claro,
La ciudad parece viva. Ves edificios de
todas clases y ciudadanos a sus cosas.

[X>L0 QUE NO NOS BUSTA

) Avanzar es complicado porque no
sabes qué estds haciendo mal o bien.

O Al final, el equilibrio entre comunida-
des es casi lo (inico que importa.

MODD INDIVIDUAL

bCﬂNTBJTMAMM‘YDRﬁdem
grupos sociales puede volverte loco. Lo demds, como
negocios, construccidn... va bien y es entretenido.
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™, El ejército dejlas tmleblas

Battle of +
the Gods

Expansion parax(Black and\White 2)3 ‘

Eonlosnﬂagmsdestaexpansmnmvasahgarmésmtema

A Jugar a ser Dios es mds emocionante que nunca, con nuevos hechizos,
criaturas y habilidades que les puedes ensefiar para arrasar al enemigo.

Auuuunmmmm.mmm
enteras ella sola y aprendiéndolo todo de su amo.

hacer rico... Pera, édiversion? cuenta con ella. Eso si, ve pensando
en cémo derrotar a un ejército de soldados que ya estsn muertos.

penas seis meses han
sido necesarios para
que Lionhead tenga
lista la expansion para
«Black & White 2».
Con «La Batalla de los Dioses»
no podian haber elegido un titulo
mas acertado, porque eso es lo
que te vas a encontrar: una tre-
menda batalla entre dos deida-
des. Una, la que tti mismo crees,
y la otra un adversario a tu altura,
que tiene el poder de levantar a

los muertos de sus tumbas y po-
nerlos a luchar. iSobrecogedor!

LAS ISLAS DE LOS DIOSES

En la expansion sigues personi-
ficando a un dios que acttia con
su todopoderosa mano, deci-
diendo el destino de los griegos
en cuatro nuevas islas. Hacen
aparicion también dos nuevos ti-
pos de mascotas -la tortuga y el
tigre- asi como nuevos hechizos
y edificios, objetos de atrezzo...

=) lareferencia G==

Ademds incluye multiples mi-
nijuegos que encontraras repar-
tidos por las cuatro islas. Los mi-
nijuegos, como puzzles, acertijos
y demds, ponen a prueba tu inge-
nio y destreza y, si los resuelves,
conseguirds valioso tributo para
acceder a las nuevas caracteris-
ticas de la expansion.

Finalmente, del apartado téc-
nico no hay mucho que decir,
excepto que mantiene el estu-
pendo nivel de «Black & White 2»
en graficos y sonido. Sélo un pe-

A La cadera se conecta con la... ipiernal £Te acuerdas? Pues también hay
minijuegos con mucho humor en esta nueva expansién.

quefio detalle: el cursor se sigue

ralentizando un poco. Algo que

\ "~ ) Nuestra Opinicn |

ya se debfa haber solucionado.

Pero, en definitiva, esta primera
expansion consigue ampliar la
diversion del juego original, apor-
tando ingeniosas novedades,
para que puedas seguir jugando
tan “divinamente”, m D.M.S.

Las cuatro islas dan
més juego del que pare-
ce a primera vista.

La idea del argumento,
enfrentarse contra un

ejército de muertos
vivientes.

Los duelos entre las
criaturas son bestiales.

[X> L0 QUE NO NOS GUSTA

O Continda el problema
del interfaz, el cursor
se mueve con retardo y

a2 1995 ¢ { :
Neb: es.ea. comlglmes;’8492/Gamelnlfo/‘ Cor . | :em;:h la realizacién

nforma 150bre el |

GRAFICOS
Black & White 2

| I LO OUE HAY OUE TENER

| »CPU: Pentium 4 1,6 GHz
| »RAM: 512 MB

' »Espacio: 35 GB («Black &

DIVERSIGN
m
L a)Ld) '\ Ldld) 4|
I
-
mwusnosalth
;Ww-mhhd-
impresionar. Cvatro
nuevas islas que te tendrén 1
a ser dios durante {
muchas, muchas horas. jAdemds,
cada partida serd completamente
diferente a la anterior!

PVP R«
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Lontrola el munto de:

flangerous =
Waters

:Serfas capaz de soportar |a presion a 100 metros bajo el agua?

=) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO : [

®

.f‘\\

-gﬁv.;»,

A El mar y las profundidades estdn muy bien conseguidas con reflejos e
fluminacién de cine, aunque las explosiones han quedado un poco sosas.

5 mares

A El realismo de la simulacién es altisimo. Se aprecia cémo los torpedos se
dirigen al objetivo siguiendo el sonido de las hélices. iLa IA es geniall

Bueno, tranquila, que estds en un submarino nuclear. Pero, 2y Ia
presién de soportar sobre tus hombros el equilibrio del mundo?

ste simulador de guerra
naval te pone el mando
de un submarino nu-
clear y de sus depreda-
dores habituales: una
fragata, un helicoptero y un avién
cazasubmarinos. Alli, desde el
puente de mando del submari-
no, puedes completar misiones
independientes o emprender una

campaia que se desarrolla como
si se tratase de una pelicula. Aun-
que, basicamente, tu misién con-

Silent Hunter I

) lareferencia &=

siste casi siempre en localizar al
enemigo y -al tiempo que evitas
ser detectado- la aproximacion,
el ataque y la posterior evasion.
La variedad reside en las unida-
des y en las distintas situaciones
tacticas a las que te enfrentas.

SIMULACION PARA EXPERTOS

Cada unidad tiene sus propios
sistemas de navegacion, rastreo
y armamento. Pero claro, con fal
cantidad de sistemas, la dificul-

p> Ambos son simuladores, pero «Dangerous
Waters» es mucho més complejo y realista.
P Los 3D de «Silent Hunter lil» son
més avanzados y tiene mayor nivel de detalle.
> aDangerous Watersy recrea las unidades modernas de submarinos, fragatas,
aviones y helicpteros, la referencia solo submarinos de la 2* Guerra Mundial.

FICHA TECNICA

Simulacion

INFOMANIA

to: Ya disponible =~ PVP

Neb: www.ses-dangerouswaters.com/ Ba

n enlaces a la comunidad (subsim.com)

tad no permite prescindir de su
manual de 150 péginas, tradu-
cido, eso si. Aunque te puedes
apaniar sin él si dejas que la IA de
la tripulacién gestione muchos
de los sistemas, mientras tu te
concentras en el combate. Mien-
tras tanto, la vista exterior -una

camara libre- aporta el toque de
espectaculo visual necesario para
meterte de lleno en la accién. &
el sonida? Estremecedor, con un
ping del sénar de infarto.

«Dangerous Waters» se deja ju-
gar sblo si te atrae esto de la gue-
rra submarina... Pero estd dirigi-
do, sobre todo, a quienes buscan
el méaximo realismo y sin duda
sabran sacar partido al manual
original en inglés, de casi 600 pé-
ginas. Si eres uno de ellos, cuenta
con miles de horas de simulacion
al més alto nivel. m AT.L

| I LD OUE HAY QUE TENER
- »CPU: Pentium 111/
AthlonXP 800 MHz

| »RAM: 256 MB

| p-Espacio en disco: 1 GB

| pTarjeta 30: Compatible

| con DirectX9.0 de 32MB
b Conexién: médem de

-’ Wuestra Opinion |

0
S € \=

A Puedes disparar manualmente los cafiones de la fragata o lanzar
sonoboyas con los helicdpteros y aviones para dar caza a los submarinos.

> L0 OUE NOS GUSTA
Un nuevo nivel de rea-
lismo en simulacién con
una |A portentosa.
Dificultad ajustable,
aplo para “grumetes”.
Inmenso en escenarios,
misiones y nimero de
unidades.

[X> L0 QUE NO NOS BUSTA

MODO INDIVIDUAL |

> REALISMO AL 100% con une
mmr-
mmuﬁ accidn.




Tu carrera como piloto acaba de comenzar y toda la 2° Guerra

Mundial la tienes por delante. Al final, perderds la cuenta de los
aviones derribados, pero tu lo que querias era la gloria, ino?

esulta sorprendente
cOMO apenas unos
pocos detalles hacen
que un juego supere el
umbral de lo corriente
para pasar a ser uno de esos que
merecen |a pena de verdad. Y es
que entre los juegos de accién
inspirados en combates aéreos
-un buen pufado, (ltimamente-,
tAir Conflicts» destaca por su
calidad. Y, aparte de lo habitual
-ambientacion de la 2? Guerra

~) lareferencia. &5

Heroes of The Pacific

P Ambos son juegos de accién en combate
aéreo, en los que se alternan misiones de
bombardeo.

cazay

Mundial, muchos aviones y mu-
nicién infinita...- afiade detalles
originales de gran interés.

LA GUERRA HASTA EL FINAL

Cuando vuelas en una misién, si
no completas los objetivos -pero
regresas a la base-, tendras mas
oportunidades para demostrar tu
habilidad. Tu participacién en eAir
Conflicts» no acaba hasta que te
quedas sin aviones en el hangar
0 hasta que llegas al final de la

P En «Alr Conflictsn las misiones se suceden de un modo menos lineal.
P uHeroes of the Pacificy ofrece mas aviones pero de menos nacionalidades y
se desarrolla en el frente del Pacifico. «Air Conflictsy aborda varios frentes.

FICHA TECNICA

=
=
=
=
=]
[
=

er/3Division Ent

campania. Esto no implica que la
campaiia sea dindmica, pero s
te permite volar las misiones en
el orden que desees, alternando
las de caza, bombardeo o reco-
nocimiento a tu aire.

Ademds, cuentas con variedad
en las misiones, mejores aviones
que consigues en el campo de
batalla y unos enemigos con la IA
muy ajustada que te pondran las
pilas a las primeras de cambio.
¢Se puede pedir mds? Pues si.
Que los aviones, ademds, luzcan
espectaculares... Y si, el conjunto
resulta muy vistoso y realista.

No es que estemos ante un
juegazo memorable. Es un arca-
de de aviones muy simple, pero
contiene diversién por todo lo
alto con buen acabado. Se mere-

(duelo y duelo por equipos) |

ce una oportunidad si sabes a lo
...................... que te enfrentas. m RLP.
ey I LO OUE VAS A ENCONTRAR [ LD QUE HAY OUE TENER
PRQR VA > hviones: 3tipos (entre | »CPU:
cazas y bombarderos) | Pentium Il a 900 MHz
- Campaias: 3 (Luftwaffe, »-RAM: 256 MB
o CDs: 1 RAF y Ejército Rojo) | Espacio en disco: 800 MB
VPR 009 ¢ PMMS‘ i Pwu:&’.m
» Multijugador: Sloenred = Compatible con DirectX 9
»Modos multijugador: 2 » Conexién:

Y rinsl
)
/

A Infiltrarse de noche en territorio enemigo sin que los focos te localicen
requiere nervios de acero y un pilotaje magistral.

= O
=% 4

Red Local

(=) Nuestra Opinicn

€} No se puede jugar a
través de Internet.
() Algunas misiones son

muy bésicas.
1) La calidad del sonido
es muy pobre.

A La presencia de muchos aviones y efectos en pantalla no repercute en el
rendimiento del juego, que corre muy fluido.

MODO INDIVIDUAL

P SE TE PASARA VOLANDO.

Accin de o més

W MODO MULTIIUGADOR

» LIMITADO PERO ADICTIVO. |
Derribar  los
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© Juego original
* Guia oficial

GUILD WARS
FACTIONS |

© leclado Zhoard ' -
GUILD WARS FACTIONS ¢

Edicion limitada
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5.- Los nombres de los ganadores serdn
en proximos nimeros de la revista

6.- El hecho de tomar en este sorteo implica
hmw::uh-.

poniendo a palabez: FACTIONSMM RSP i e e
! demy_ilfpelsmales. ]

T NII:]# b Micromania
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responsable HOBBY PRESS, S.A. Los fistados de ndimeros de teléfonos méviles de las personas concursantes
¥ no ganadoras de premios, seran destruidos después de la realizacion del pertinente sorteo,

pra del F 1 juj onsable de los costes de su conexion a internet
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SMTER THE MATRIX iFeS Lo
mmf&Smésbafafﬂ Azeroth esta sacudido por €l enfrentamiento ae aos
2 geego con el que Atari adapto el popular ) Al
swerso de la triloga cinematografica vueive 0anaos. ia Allana, 10fiTiata pu dnos, C1io
= palestra con un nuevo precio con ef que octurnos, gnomos y enanos y la Horda, formaaa
r‘:;urapugadnrm que aln no havan estado : :
= Matrixc: entra ahora por 999 €. POT Orcos, tauren, trows Erios VIvientes. NUes
-
o pe Ondle, UE d (e esld (dS nh 2l d 105
Ld U5 U BS| 4o ' l1ESLU e g U
aes 0S eCOMpensas [entando CO U el
INg end DErtono Isiones gigantesco
W e 4 I J
0 lerfa encillo e intuitivo, 1o hace N x ’
X1 OIQid - Al DES ld U idU0
cantigad ae opciones aue orece 010 dS d 15 ol C
'—:l ge 1ol Q e, LIE gqueé E Colt )

liJERlCAN CONQUEST ) Af {JH:Q DE,H,MU . \

EDICION DE ORO vy s

Ameérica en guerra oS =9 ,ﬁa\d
2 comguista dé América cabe en dieciséis gadores fielesentodo §*

smocionantes campanas. Ef juego y su ol do. eWorld of W & v
sssamsion en una edicion especial que FX

miesactive te dejara conquistar por 995 €. cratty se defienge po : . - 35 ;
150, NO s010 es el Tt "

T a -l &N -
DQe o \Ne IS

- 1
:.’. 00, SN0 G Id U0 ~ 0 ,
RPN R ‘E FCHATECNICA 7 12

) § 2999 € RENENG
1299 € ta mensual
LTOQUCIHT enn e Ies C ) /, ') q : MM 122 (Marzo 2005)
ovatos D e E nelé
.4 — . Blizzard/Vivendi LA NUEVA NOTA

expansio 1a trad 3 # ’ E -‘-:.u N° 4 e 9 ERO SIGO SIENDO E

CIC castellano es %\ z Ya disponible B

— WWW.WOwW-europe.coim

URGENCIAS 4n ya en camino

Empuiia el bisturi

La célebre serie de (a tele tiene su juego

aesrespondiente en PC que cualquier aspirante
3 médico puede probar. En su segunda .

asancdn en el mercado, Puntosoft 10 pane a L 3

& dispesicaon con un precio de 1999 €. -

MA FIA

El crimen sigue organizado

Los bajos fondos de la América de los aflos 30
estan ahora a un precio atn mas bajo que una
copa en tiempos de la Ley Sec 2,999 €, Take 2

fe mnvita a vivir una aventura ingsters con
todos los ingredientes tipices del género.



Freelancer
Explora el espacio

Como aspirante a piloto, en «Freelancers
eliges por donde discurrird tu profesién:
puedes ser un pirata espacial, un cazarre-
compensas, un comerciante... todo segin
tus decisiones y acciones tanto en el es-
pacio como en los bares y tiendas de las
bases en las que aterrices. Un entreteni-
do juego que mezcla combate espacial, la
aventura, el comercio y ciertos toques de
rol. Aunque divertido y variado, las premi-
sas de las que partfa eran mds ambiciosas
y mas interesantes de lo que el resultado
final demuestra,

FICHA TECNICA

INFOMANIA

www.microsoft.com/spain/
juegos/freelancer/

ot ;-mnnmnumm n-u-d
003 _p“.*h:-hﬂ-'.-

4 Una moto, millas de carretera por delante y una aventura grifica que, pese a reunir todos los

AHORA DECIMOS

El género de la simulacién espacial suele
mostrar, en sus titulos més recientes, una
complejidad o unos requisitos técnicos muy
alejados de los que «Freelancer exige. Asf
pues, se le puede considerar como una ofer-
ta practicamente sin rival en su género, que
incluye combate espacial, contrabando de

tecnologia, aventura... Todo ello, en un desa- s toques de rol. «Freelancen combina varios géneros.

rrollo lineal pero sencillo, y sin la necesidad
de memorizar gruesos manuales ni tener un
ordenador de los de la NASA. Con su tiltima
reedicion, ademés, no hay que gastarse mu-
cho dinero para disfrutar de él.

e

bl

elementos de los cldsicos de la aventura grifica, resulta muy original y refrescante, aun hoy.

A Con un protagonista carismético
ingeniosos, es la tipica aventura de su época.

y didlogos

FICHATECNICA 5% 12

Aventura

INFOMANIA

www.lucasarts.com/
games/fullthrottle

(L1 AwrieuA NOTA.

> MAS ESPECTACULO OUE JUEGO0. So ate de .
una aventura que parece haber sido disefada
s pars sar vista que pars ser jugada.

(4 id )
et <
-

A También incluye divertidas fases de
accién intercaladas con la aventura.

- AVENTURA PARA TODOS. Las que no son
habitvales del género encontrarsn un désico

A Es simulador, es accién espacial, es aventura y tiene

A El manejo de la nave es muy sencillo y los combates
espaciales son cruciales en el desarrolio de la aventura.

Full Throttle

A toda pastilla

Una historia de moteros y carretera con las ca-
racteristicas propias de las aventuras graficas de
la companifa LucasArts: puzzles, humor... es l6-
gico que esperasemos mucho y bueno de ella y
hay que reconocer que «Full Throttley es todo un
goce para los sentidos: excelentes secuencias de
video, graficos a pantalla completa que se mue-
ven con una gran suavidad y una banda sonora
sliper cafiera, pero la interaccion es minima, se
ha simplificado excesivamente el desarrollo y es
demasiado corto y demasiado fécil.

AHORA DECIMOS

Valorando «Full Throttles once afios después es
cierto que, como aventura gréfica, no est4 entre
lo mejor de los clasicos de LucasArts pero otra
cosa ocurre si nos limitamos a disfrutar del dise-
fio de personajes, escenarios, argumento, humor
0 las escenas arcade que salpican el juego. A los
jugadores mas veteranos y fans del género puede
que les resulte escaso pero para el jugador me-
nos “aventurero”... es una gozada de jugar, y un
titulo digno de figurar entre esta serie de
clasicosdela /
compafifa,

Star Wars Repudiic Commanans
Soldier of Fortune 2 Gold Edition
Spider-Man. The Movie

YeMen. La Venganza de Lobezno

ELECTRONIC ARTS
Battiefield 1942
Battiefieid 2 Deluxe Edition
Battlefield Vietnam Classic
Black & White
Command & Conquer Generals
Counter Strike Anthology
Counter Strike Source

Day of Defeat Source

ESDLA El Retorno del Rey

ESDLA La Batalla porfa Tierra Media

James Bond 007 Nightfire
Half-Life Anthology
Half-Life 2 Game of the Year
Harry Polter y la Cmara Secreta
Harry Potter y la Piedra Fllosof!
FIFA Football 2005

Los Sims Delue

Los Sims La Familia al Completc
Los Sims: Animales a Raudales
Los Sims: de Vacaciones

Los Sims: House Party

Los Sims: Magia Potagia

Los Sims: Primera Cita

Los Sims: Superstar

Medal of Honor Allied Assauit
Medal of Honor Pacific Assault
NBA Live! 2005

Need for Speed Underground 2
Pack Los Sims 2 + Abren Negocios
Sid Meier's Sim Goll

Total Club Manager 2005

Star Wars Galaves: Te T Toeees
Star Wars Jedi Knight | Jedi Jupas
Star Wars Jedi Knght B ss Scamemy

|



Series clasicas

 atnic Collector
othic 2 Gold
\iata Racer 3 Gold Edition
‘.5 the Jupiter Incident

3o irika Korps + 1944
224 Speliforce + Arx Fatalis
Sreriock Holmes

SUNTO SOFT
3 #3540 Reincidentes
]

TE2

Fc Treft Auto 3

Zranc Treft Auto Viee City

2 Theh Auto San Andreas
«ze= 4 Dangerous 2

~zen & Dangerous 2 Gold Pack
soma | Kings of War

'3

ot

o Payme 2

wengt Club il

et 3am: The 2nd Encounter
Sromgnoid 2 Dehue

Topz2 - La Bahia de los Piratas
vercog !

™D

S 223 £ Suefo del Dragdn
ssamme 40000 Dawn of War Gold
Wz 40.000 Dawn of War GOTY

08I 50FT

sge of Empires Gold

Sevond Good & EWl
Srommers in Arms Road to Hill 30
Zamzat Fight Simulator 2

-~¢ 3zene Investigation CSI
Zemson Skies

Zungeon Siege

#wr Cry

Sasancer

Srost Recon

merues of Might & Magic IV + 2 Exp.
L-2 Sturmovik

wack On

womw = Tribunal + Bloodmoon
s

e

Sraas 3¢l Caride

Sece o Fersa £ Alma del Guerrero
Semee of Persia Las Arenas del Tempo  1995€
Famtow $ix + Eagle Watch + Black Thom 9.95¢

Belsssssaiassshes §8s G0GFssBeBREles e RERRE genuky

Saezow Six Lockdown 1996¢
Shent Honter 2 995¢
Seges 50ty casa o en la mia? 995¢
Saleter Cel + 3 Misiones 995¢
Sgirter (el Pandora Tomorrow 995¢
e Smulstor 995¢
Zac Treoon 995¢
VIRGIN PLAY

Casscs Colection (Sin, Heretic )  1995€
Dark Aga of Camelot + exp. 2095¢
#ack Novalogic 1 (. Op. Typh. + Escal) 2495€
Pack Novalogic 2 (22 + AF. 2+ Com 4) 2495¢
Z3~iler Black Edition 3995¢

! VIVENDI

£ zzard Pack (Star.+War.+Diablo I+exp) 39.99€
Diablo 1l 1499¢
Ziatlo Nl The Lord of Destruction 1499¢
Stareraft + Brood War M99
varLraft M 9%
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El més genial detective de todos los tiempos
ha vuelto, dispuesto a enfrentarse a su caso
més misterioso. Un caso que divertiraa to-
dos los aficionados a la investigacion, con
gréficos que tienen un interesante nivel de
detalle, personaijes realistas y un argumento
lleno de sorpresas que te engancha hasta el
final. Eso s, el desarrolio es lento debido a la
cantidad de didlogos -a veces, excesivos-y
que a veces hasta no cumplir ciertas tareas
el juego no te permite avanzar.

Frogwares

INFOMANIA

niento: Disponible
www.frogwares.com

—

A La punterfa de tu personaje se premia con dinero. Cuanto més ganes, mejores armas, mds
municién y més escoltas podrés conseguir para escalar puestos en la liga Bet on Scidier.

t Sherlock Holmes
t El Pendiente De Plata

El detective mds legendario

AHORA DECIMOS

Lo mejor de esta aventura esta en su soli-
dez, es decir, sus personajes, su argumen-
to, los didlogos... si eres de los aventureros
que prefieren pensar mas que actuar, te
encantard. Si eres de los que valoran por
encima de todo una trama bien elaborada
con un ritmo narrativo agil y con sorpresas
bien dosificadas, te vas a divertir de lo lindo.
Y si encima eres de los que le dan mucha
importancia al precio del juego... ahora sf
que te va a apetecer alin mds.

@

P 51 TE GUSTA PENSAR, esta aventurs de corte
clisico se mantiens como une atractiva oferta,

con pocos rivales en su especialidad.

A Participas en un espectéculo que consiste A Puedes dar sencillas érdenes a tus
en enfrentarse frente a otros gladiadores. mercenarios como gue cubran tus espaldas.
16 R _LAANTISUANOGTA ;
e (74
divertida paro con pocos modas de juego. '

to: Disponible
b: www.betonsoldier.com

INFOMANIA
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A Durante la aventura, la jugabilidad cambia: un dia
debes interrogar, otro resolver puzzles, otro esplar...

Bet on Soldier

Accién bien pagada

En el futuro, la humanidad llevara tantos afios su-
mida en una cruenta guerra que se ha perdido el
valor y el respeto por la vida humana, por lo que
cadenas televisivas emiten duelos entre soldados
de élite en forma de liga. Participando y escalando
puestos, ganarés dinero con el que equipartey con-
tratar mercenarios a modo de escolta. Con buenos
graficos y un motor fisico avanzado, falla la escasa
IA de los enemigos y el que sélo puedas salvar en
checkpoints. Es original y brillante en algunos as-

Ilegara como no-
vedad, luego no es
de extrafiar que el nivel ™

de los graficos siga estando de
plena actualidad. Por otra parte,
¢l planteamiento mantiene su ori-
ginalidad pero también algunos
de sus defectos, y la comuni- |
dad internacional de aficiona- |
dos parece un tanto dormida.
Con todo, su relanzamiento
invita a disfrutar de sus vir-
tudes, tal vez insuficientes
para el precio con el que
se estrend pero sobra-

damente atractivas para
SU nuevo precio.




@) L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cuiles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados

Cuatro novedades entran este mes en la lista, repartidas entre tres géneros.
Tenemos la accion de «Preyn y «Hitman: Blood Money, la estrategia de
«Rise & Falln y el rol de «Titan Quest». ¢Crees que tendras bastante?

Rise of Nations
Rise of Legends

Ponte en la piel del agente 47 y
disfruta, en esta cuarta entrega de
|a serie, de un apasionante juego de

i ¢ e

Tomb Raider. Legend

juego Por jugabilidad, argumento, ambientacién y Hacia afios que no vefamos una aventura tan
profundo, variado y adictivo de todos los tiempos. tecnologia se trata sin duda del mejor juego de completa, variada y, sobre todo, revolucionaria. £
e parecen razones suficientes? accion de los ditimos tiempos. Costard superario. género ha encontrado un nuevo camino a seguir.

y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los tftulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue

un sucesor que vuelva a conquistarnos.
H(JTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros (accién, estrategia, deportivo, velocidad, simula-
cién, aventuras y rol). En |a actualidad existen multitud de

subgéneros, por o que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccién de reviews pueden variar, adecudndose
al tipo de juego del que se esté realizando el comentario.

e e e bttt
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Sin duda el juego de rol mds absorbente y complelo
de los (ittimos tiempos, con cientos de horas de
juego y una libertad casi absoluta. Imprescindible.

| lhﬂphhlmrr:__ gt

Rise & Fall
© Estrategia © Midway

Por su nivel técnico, por tener una jugabilidad
que se adapta a todos los niveles y jugadores y la
cantidad de opciones, es la referencia del género.

NCSoft

P 3 NCSolt

| :qu--ﬂw _ E00S
{0, Sensible Soccar 200663 Deportivo Codemasters
* Distos elaborados por CharfTrack para ELSPA (LK) Lid B de o de 2006,

Heroes of

Might & Magic V

Tan realista como jugabie, este simulador es un
gran ejemplo de c6mo atraer nuevos aficionados y
m-nmmm

2

Titulo Género

3 tablie 2 Epmie Do fol]  Aoitn
4 The Sims 2/7) ,. .
5, Microsoft Fight Sim. 2004 [+3) Siuhdnn
;“mum“ oA U

Ubisoft |
7 Horoas of Might § Magic ¥ o2 Estrategia e
& SNl Ot Vo) Estrlegn ‘%’%
‘ u-s-zq-un—d-mhm - _Eacronic N6
| .wm mg_ﬁf m

Ghost Recon
| Advanced Warfighter

La Batalla por la
Tlerra Media Il

Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su Gitimo capitulo de la serie «Pro Evo
Soccer. Sin duda alguna, el mejor juego de fitbol.



) LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clésicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros. :

Parece ser que «/ge of «FEAR.» sigue En este género se nota No hay nuevas entradas en «Need for Speed Most
Empires» le ha cogido mostrandose intratable, la faita de novedades, de Ia lista pero si movimientos Wanted>» recupera el
gusto al podio y repite mientras que «Half-Life modo gue permanecen interesanies: «Oblivior» primer puesto y «TOCA
este mes la primera 2» pega un estirdn y los cinco mismos juegos se mantiene primero y Race Driver 3» se va

posicidn. Y en el quinto entra una novedad en el con el inico cambio de los

puesta, un recién llegado,
«Rise of Legends>.




Carmen Galisteo
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| Clasicos de todos los tiempos

" En ests apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegas de todos los tiempos,
\ mpmmdmfhmmwum-mm

sdlo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

i

Estrategia
“I' . »

B Warcraft lli
39% de Ias votaciones

& Civilization Il
24% de las votaciones
‘© Comentado en MM 87~

B/t

@ Comentado en M 130

© Puntuacion: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94
oBmard efimds =~  oEnsemble
= Accion
4 ;M' 1 Half-Life 2 & Doom 3 B Half-Life
| B | 47 de las votaciones 20% de las 20% de las votaciones
1 Eat o ©Comentadoen MM 119"~ o Comentado en MM 116 © Comentado en MM 61 ~~
i © Puntuacién: 98 © Puntuacién: 98 © Puntuacién: 91
CA. . TR R © id Software . el
| Mnnkez Island4 & Fahrenheit B S5am & Max
41% de Ias 39% de las votaciones de las
@ Comentadoen MM 70 ~~  oComent.enMM1Z§ ~~~  &'Coment en MM 70 (2 Ep)
© Puntuacion: 89 © Puntuacién: 90 = Puntuacién: 95
L e SR ] R ] T o,
& Neverwinter N. & Diablo Il 8 Baldur's Gate Il
36% dle las votaciones 32% de las 24% de las votaciones
©Comentadoen MM 80~ o Comentadoen MM 67 ~ & Coment.enMM50
© Puntuacién: 91 © Puntuacién: 85 © Puntuacién: 91
Slowaey s iv it cicr s el 0t o L Selleee . G
1 TOCA 2 & Grand Prix 4 8 NF5 Underground
3% de las votaciones 24% de las votaciones 19% de las votaciones
© Comentado en MM 111 © Comentadoen MM 87—~ ‘& Comentado en MM 107
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
©Codemasters ©Microprose =~ oEAGames
1 IL-2 Sturmovik & Silent Hunter i 88 Combat F. Sim. 2
34% de las 31% de Ias votaciones 26% de las
‘© Comentado en MM 83 © Comentadoen MM 84~ ' Comentado en MIM 70
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90
©1C/Maddox Games = oSSi/Ubisoft = oMicrosoft
1 FiFA 2002 # Pro Evo Soccer4 B Virtua Tennis
20% de Ias votaciones 26% de las votaciones 21% de las
© Comentadoen MM 82~ o Comentadoen MM 119~ & Comentado en MM 88
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94 © Puntuacién: 92
SEASpely . . - oWewmd - - o L R

QR e codo vz cue aricos y dubes part
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rlos entre un méximo de tres juegos y un minimo de L
tiempos estén abiertas a cualquier juego que se quiera votar.




Jodo iba bien, tenias tus
asesinato, pero, ahora

t

2

&
£

L

o de mira

£l cairﬁas ﬁ la agencia pagaba bien por ellos. Eras el mejor en tu oficio, el del
, ofra agencid ha irrumpido en escena para disputarte el negocio y dejarteen

paro de la manera ma

Mﬁédiﬁva. iPreparate, porque ahora la presa eres tu!

res un agente profe-
sional y debes intentar
pasar inadvertido en
cualquier operacion.
¢Qué significa eso
en esta guia? Pues, que hemos
tomado las rutas mas sigilosas
como referencia para cada mi-
sion, dejando aun lado la accion.
Dicho de otro modo, si quieres
sobrevivir en el juego, te sera
mas facil seguir estos pasos.

La primera mision no esta re-
flejada aqui, ya que es un tuto-
rial. Si no la has hecho atn, ¢a
que estas esperando..? ¢Esta ya
hecha..? Bien, ahora estas listo.

iCHIN-CHIN!

Tras el tutorial, tu primer encar-
o0 consiste en eliminar a dos tra-
ficantes de drogas de un cartel
chileno. Tus objetivos, Fernando
y Manuel Delgado. Luego hay

que escapar de su finea utilizan-
douno de sus hidroaviones.

Rodea la finca por la izquierda.
Veras un hueco en gl muro -y, al
finak, un guardia. Quitale la ropa
y entra por el hueco. En ek mapa,
veras un punto de interés en la
mansion de- enfrente. Es una
tuberia que lleva a una ventana
abierta. Entra por ella y elimina
a Fernando Delgado. Luego baja
y dirigete al patio central.

Ya dentro de la bodega, veras
una cuerda que sostiene unos
barriles. Espera hasta que Ma-
nuel Delgado se ponga debajo y
entonces haz estallar la bomba.

Para escapar de alli, ve hasta
el ascensor de este mismo nivel.
Tendras que pasar por la zona
donde se prepara la droga y tu
atuendo actual no te sirvira. En
la entrada de esa zona hay una
cama con la ropa idonea.

ABAJO EL TELON

La agencia quiere que elimines a
Alvaro D'Alvade, tenor de opera,
y Richard Delahunt, un embaja
dor, ya que ambos parecen estar
metidos en un asunto de trafico
de menores.

La agencia te ha dado un res
guardo de guardarropa con el
que conseguirds una pistola anti-
gtia. Baja por la escalera de la iz-
quierda y deja fuera de combate



(1 Siempre que haya turistas visitando el escenario en cuestién, podrés
infiltrarte entre ellos. (7) El agente ingresado en la clinica quiere salir
de alll, pero sélo podré hacerlo con los ples por delante. ) Algunos
enemigos podrén descubrirte si te acercas demasiado a ellos, por muy
eficaz que sea el disfraz que lleves. (4) Encontrar un lugar para disparar
el rifle no es dificil, lo complicado es, sobre todo, sacar el arma sin que
te vean. 5| La mujer de Vinnie Sinistra tiene en su poder el microfilm

que buscas. Habrd que dejarla inconsciente.

al albanil que esta alli. Esconde
su cuerpo en el contenedor y
ponte su ropa.

Ahora sube a la primera planta,
ve al camerino, y pon la pistola
antigua en el tocador. Enfrente,
hay una puerta que conduce a la
parte trasera del escenario. Sube
y llegards hasta el techo, donde
esta el mecanismo de la ldmpa-
ra. Pon una bomba en él y baja
por un agujero hasta un entari-
mado. Cuando el tenor sea dis-
parado por la pistola que pusiste,
Delahunt, tu otro obijetivo, ir4 al
escenario. Haz estallar la bomba
cuando pase bajo la lampara.

Esta vez tu mision es eliminar a
un sopldn que estd ingresado en
una clinica de desintoxicacion,
pero no sabes quién es. Por
suerte hay un agente que podria
identificarlo. EI problema es que

+ sblo te lo dird si lo sacas de allf

fingiendo su muerte con un sue-
ro. Ve al edificio principal y sube
por una tuberia de la izquierda.

Al otro lado verds a un guardia
por una ventana. Entra y liévate
su uniforme. También podras
conseguir una tarjeta y la cinta
de las cdmaras.

Con la tarjeta podras llegar al
ala médica. La zona de las celdas
estd cerrada y sélo los celadores
tienen la llave, asi que baja hasta
el sétano. Alli encontrards a uno.
Con la llave, y disfrazado de cela-
dor, entra en la sala de control y
consigue las llaves de las celdas.
Ahora ve a por el agente, habla
con él e inyéctale el suero.

Bien, ya sabes quién es el
objetivo, pero ademés de él,
hay otros dos. Primero vuelve a
disfrazarte de guardia, y luego
observa el trayecto de ambos. Si

° Ouiz 1

Un uniforme
Un rifle
Una pistola antigua

te fijas, uno de ellos siempre va a
un estudio y el otro a una cocina,
los dos para tomar un trago. Ve
cuando ninguno de los dos esté y
envenena las dos botellas.

Ahora ya sélo te queda el ob-
jetivo principal, que después de
un paseo, siempre vuelve a la
misma sala. Sélo tienes que es-
perarlo alli. Luego ve a la morgue
y “resucita™ al agente.

Vinnie Sinistra, un mafioso que
ha decidido vender a los suyos,
se encuentra en un programa de
proteccién de testigos. Tu objetivo:
eliminarlo y recuperar un micro-
film que esté en su poder.

Hay un camién de reparto
frente a la casa. Ve a la parte de
atrds y usa el sedante con los
donuts. El del reparto los llevara
al camién del FBI. Con los dos
agentes roncando, quitale a uno
la ropa. Llévate también la cinta
de las camaras. Ahora, entra en
la casa. El microfilm esté escon-
dido en una joya de la esposa »»

LA OBSERVACION Y EL SIGILO SE CONVERTIRAN EN TUS
MEJORES ARMAS. Debes observar las rutinas de tus objetivos, o
detectar posibles patrones que sigan en sus movimientos. Fijate
también en otros que puedan detectarte en algin
momento. De lo que se trata es de encontrar una forma de abatir
a tu presa mientras, al mismo tiempo, no alertas a los

que obstaculizardn el trabajo. Eso incluye los testigos que puedan
ir con el cuento a la prensa; si vas a entrar en un lugar a cometer
un crimen, que nadie te vea entrar o salir. Porque cuando se
descubra el caddver, esas personas no dudarén en declarar que
vieron a alguien merodear por la habitacién...

POR DESGRACIA, EN UN MUNDO DE ALTA TECNOLOGIA COMO
EL NUESTRO, los seres humanos no son los tinicos que pueden
actuar como testigos. También estén las malditas cdmaras de
vigilancia. Estén por todas partes, y siempre serds avisado cuando

- una esté advirtiendo tu presencia. La Ginica forma de anularlas e ir

ala sala de control donde se graban las imégenes y apoderarte de
la cinta de video. Asf que ya sabes, cuando te graben, localiza el
lugar. Pero antes de entrar, consigue primero un disfraz adecuado
que no levantes sospechas.




| [ Las fiestas de navidad del agente 47 son de los méds moviditas, mds adin si hay
afrodisfacos de por medio. /) Nueva Orleans est imposible en época de carnaval.

11} Antes de abrir una cerradura, conviene mirar para ver si alguien puede delatarnos. (%) Con
tanto disfraz pueden darse situaciones como ésta: dos péjaros peledndose. (10| Gracias a un
afrodisfaco, podremos conseguir que el hijo del senador Chad Bingham salga del jacuzzi.

n. WK TAlR

»» de Vinnie. Pasa mucho tiem-
po en la piscina cubierta del ala
norte, un buen lugar para dejarla
inconsciente. Cuando lo tengas,
sube al piso de arriba.

Vinnie visita el estudio del pri-
mer piso de vez en cuando. Sélo
tienes que entrar en él y esperar
aque entre.

Tres asesinos a sueldo han sido
contratados para quitar de enme-
dio al Ministro del Interior duran-
te su visita al carnaval de Nueva
Orledns. Tendras que protegerio.
Un contacto va a entregar un
maletin como pago a los tres
asesinos. Entrard en un callején
y se quedara esperando. Déjalo
inconsciente, ponte su ropa y
mételo en el contenedor. Pronto
aparecera uno de los asesinos.
Acaba con él y octiltalo tras la
puerta del caliején.
Con su walkie-talkie podrés sa-
ber dénde estén sus dos amigos.
Coge el maletin, pon dentro
- una bomba y ve

a por el que estd a la izquierda.
En su despacho y pon el maletin
sobre la mesa.

Junto a ese edificio, hay una
tienda de libros usados. Sube
hasta el atico sin que su duefio
te vea. A través de unos tablones
podrés ver el maletin. Espera el
momento en que el asesino se
siente y haz estallar la bomba.

Ya sélo te queda uno. Esta en
un bar de salsa. No te dejaran
pasar, asf que ve por la cocina del
callejor de al lado. Sube sin que
el cocinero te vea.

El senador Chad Bingham esta
siendo chantajeado por Lorne de
Havilland a cuenta de un video
donde aparece su hijo en un club

Con unas fotos en CD
Con una conversacion grabada
Con un video

de alterne. Tienes que eliminar a
ambos y recuperar la cinta.

Sube hasta la primera planta y
entra en la casa. Ve por el primer
pasillo a la izquierda, entra por
la primera puerta y acabaras en
la cocina. Alli hay una botella de
oporto. Usa un sedante en ella
y coge una salchicha. Un Papa
Noel borracho entrara después
y tomara un trago. Mientras es-
peras, consigue un afrodisfaco
del barman. Con el Papa Noel
inconsciente, ponte su ropa y
mételo en el congelador.

Ahora sube a la segunda planta.
En el mapa, veras la sala de con-
trol de las cdmaras. Justo debajo,
hay una terraza por la que pasea
uno de los guardias. Quitale su
ropa y ve a por la cinta.

Ahora sube al estudio, donde se
encuentra Lome, y ve a su habita-
cién. Por el camino podrés coger
la cinta que tenfas que recuperar.
En el dormitorio, escondete. En-
venena la salchicha y tenla en la
mano. Lorne llegard y saldréd a
|a terraza. Tira la salchicha para




que el perro se distraiga, y luego
empuja a Lorne por el balcén.

Ya sélo te queda el hijo del
senador, que estd en un jacuzzi.
Ve a la planta de personal. En
el punto de interés, veras a un
camarero duchandose. Ponte su
uniforme y baja al bar.

Espera un poco y verds a un
camarero colocando una copa
sobre la barra. Usa el afrodisiaco
con ella. Ahora espera a que lleve
el vaso al hijo del senador. Haréd
Que se vaya con una de sus ami-
gas. Cuando termine, se fumaré
un pitillo en la terraza. Aprovecha

para empujarle.

Debes eliminar a siete narcotrafi-
cantes que realizan sus negocios
en un barco del rio Mississippi,
incluyendo el capitan. Recupera
también unos documentos.
Empiezas en la cubierta infe-
rior. Espera un poco y verds a
uno de los objetivos. Ird a la sala
de maquinas, asi que acaba alll

con él. Escondelo tras uno de los
motores del barco.

En esta zona, hay una escalera
que asciende hasta los camaro-
tes de la tripulacion. En la sala
de la derecha, hay un tripulante.
Métete en uno de los armarios,
y cuando salga, usa un sedante
con su botella. Luego vuelve al
armario. El tripulante caera re-
dondo y podras ponerte su ropa.

Sube a la cubierta 3 y encontra-
ras al segundo objetivo, pegando-
se el lote. Luego saldra a fumar al
exterior. Tiralo por la borda.

El resto de los objetivos esté en
una zona VIP. Sigue el pasillo don-
de viste al objetivo pegdndose el
lote y verds a un contramaestre,
Entra al bafio de vez en cuando,
asf que déjalo alli inconsciente.

[T Encontrar a las victimas con las “manos en la masa” te permitird cogerlas
desprevenidas. (1| Cuidado con los registros, que no te pillen con armas de fuego. (1%) Una
boda surefia de lo mds divertida. iAprovecha la situacién! (14] La casa de Lorne de Havilland
es enorme. A veces no sabrds como llegar a ciertos lugares. (15 No es precisamente un traje
muy elegante para ir a una boda, pero, al parecer, es la moda de los surefios.

Con su tarjeta, podrds abrir
cualquier camarote. Ve al 323.
Dentro, hay un pase VIP y un
esmoquin. Sube a la cubierta 4,
entra en la estancia que esté
encima de! punto de interés
del lado izquierdo y ponte un
uniforme de contramaestre
de primera. Ahora, ve al punto
de interés y, dentro de la tarta
que veras alli, pon una bomba.
Cogela y dirigete a la cubierta 5.
De camino verés a otro de los
objetivos. Un empuijén y listo.

Arriba, en una sala con varias
mesas de billar, espera a que
llegue un contramaestre de ver-
dad con un plato de hambur-
guesas. Cuando lo deje sobre la
mesa, utiliza tu jeringuilla para
envenenar dos de ellas. Luego,
por fin, dirigete al camarote del
capitan.

Pon la tarta en la mesa. En la
sala de la izquierda encontrards
los papeles que buscas. Cuando
las hamburguesas maten a sus
objetivos, encargate del otro y
haz estallar el pastel. »p

EL MAPA SE CONVERTIRA EN UNO DE LOS ELEMENTOS CLAVE
en todas nuestras misiones sigilosas. Gracias a él, conocerés la
ubicacién de todos los enemigos, incluyendo la de los objetivos, todos
los civiles y todas las personas importantes. Ademds de servirte para
conocer el nivel en el que estds y orientarte respecto a él, hay otra
informacién como los accesos a los demds pisos y la localizacién de
otros edificios que no echarés en falta. Hasta podrés saber en qué
direccién mira cada persona y todos los movimientos que realiza.
Cada vez que consultas el mapa, puedes acceder al plano de cualquier
piso del escenario, lo que es muy dtil para eludir la seguridad.

i3 LOS PUNTOS DE INTERES. El mapa no sirve exclusivamente para
decirte donde estds ti y otras cosas y personajes. También te permite
ver qué cosas puedes hacer. Para ello debes prestar atencién a los
puntos de interés de cada nivel. Cada signo de exclamacién seflala
una persona, una entrada, un disfraz o un objeto que puede ayudarte
a cumplir los objetivos de la misién con la minima notoriedad posible.
No serd necesario utilizarlos todos, ya que cada uno est4 relacionado
con una ruta de accién diferente, pero si te encuentras atascado y no
sabes c6mo avanzar, revisa estos puntos de interés, Te ayudardn a
distinguir el camino a seguir.




" Tres peces gordos estén a punto de reunirse en el hotel casino. Eliminarios con tanta
gente serd dificil. (17) Aqui va todo el mundo armado, hasta los marineros. (1% Elrifle
es imprescindible en ciertas misiones, pero donde esté un acercamiento sigiloso... (19 Las
bombas te permitirdn eliminar objetivos a una distancia prudencial, pero cuidado con
Jos civiles. (20) Aunque sea muy tentador jugar a la ruleta, tienes un trabajo que cumplir.

wALENINERNADN
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obstante, no olvides que puedes emplear a veces otras armas y que
¢l equipo con el que cuentas puede ser imprescindible.
U CABLE DE FIBRA DE CARBONO: es el arma caracterfstica de 47.
un poco diffcil de utilizar, pero una vez que se coge el tranquillo,
nﬁhhuﬁd&.yuh.“hnhﬁhm
las jeringuillas.
) JERINGUILLA SEDANTE: una de las armas que mds utilizarés si
no quieres dejar un rastro de cadédveres. Empléala siempre cuando
quieras quitarle la ropa a algulen. Asf no contard como victima ni
perjudicard tus honorarios.

[ JERINGUILLA DE VENENO: muy ditil para usar contra los objetivos
que debes eliminar sin coincidir con ellos. Se puede inyectar directa-
mente, pero lo més limpio es usarla con alguna comida o bebida que
vaya a consumir. Para cuando caiga muerto, nosotros ya estaremos
muy lejos y nadie nos relacionard con el crimen.

[ BOMBA CON DETONADOR: muy efectiva, porque podemos hacerla
estallar cuando queramos y a distancia. Se puede meter en cualquier
reciplente, ya sea una maleta, un cubo o un regalo. Sélo tenemos que
aseguramos de que el objetivo estd cerca y lboom!
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La agencia te ha pedido que te
infiltres en una boda y efimines al
novio y al padre de la novia. Pero
tienes que asegurarte de que la
novia no sufra dafio alguno.

Comienzas en un muelle. En los
cuartos de la derecha hay varios
invitados. Cuando alguno esté
solo, quftale la ropa. Ve ahora a la
zona donde se celebra la fiesta.

En el Suroeste del mapa hay
una casa desvencijada. Den-
tro verés un tipo durmiendo la
mona. Rébale la invitacién para
poder entrar en la casa.

Una vez alli, ve a |a sala del
fondo y sal por la puerta de la de-
recha, Verds una ventana abierta
que da a la cocina. Dentro esta
el pastel de boda. Como el novio
es un poco goloso, envenénalo.
Vuelve a la sala y sal por la puer-
ta de la izquierda.

Alli verés a un guardia sentado.
Un sedante y podrés robar y po-
nerte su ropa. Esconde después
el cuerpo en la caja cercana.

El padre de la novia esté en el
cementerio familiar, con un cubo
en la mano. Cuando salga de la
zona, lo dejaré en el suelo. Seréd el
momento para poner una bomba.
La préxima vez que coja el cubo,
haz que vuele por los aires.

Un supremacista sudafricano va a
vender muestras de ADN a un je-
que drabe. Un cientifico también
estard presente para identificar el
ADN. Eliminaras a los tres.

Estds a las puertas del un lujo-
so hotel casino. Tienes habitacion
propia, asi que pide la tarjeta en
recepcion. Coge el ascensor de
la izquierda y sube por la tram-
pilla. El cientifico sera el primero
en llegar. Subird a ese ascensor,

Al conserje

A la Primera Dama

Al Vicepresidente

asf que estrangtlalo y quitale el
maletin. En la séptima planta,
ve hacia el punto de interés. Alli
hay una mujer borracha que te
invitara a entrar. Ve al balcén y
salta de uno a otro hasta llegar
al 707, el cuarto del sudafricano.
Pon una bomba en el maletin de
ADN y escéndete en un armario.
El objetivo recogera el maletin y
bajara para reunirse con el jeque.
Baja con él y espera a que estén
reunidos para detonar la bomba.

En esta misién, ademés de eli-
minar a dos objetivos: Anthony
Martinez, un agente corrupto de
la CIA, y Vaana Ketlyn, comer-
ciante del mercado gris, tendras
que vigilar tus espaldas.

Entra y habla con el vigilante.
Ponte su ropa y esconde el cuer-
po en el pequefio cuarto de la
sala de control.

Ve ahora al puesto de la entra-
da del parking y hazte con la cin-
ta de las cdmaras de seguridad.
Luego dirigete al punto de interés



del garaje y ponte el disfraz para
la fiesta del cielo. Coge el ascen-
sor para llegar alll.

Sube por la trampilla del ascen-
sor y espera un poco. El primer
objetivo, Martinez, ird a tu en-
cuentro. Estrangulalo y ponte su
ropa. Vuelve otra vez a la fiesta
del cielo y ve a la sala del sur con
el punto de interés. Alli podras
averiguar que hay dos asesinos
buscandote.

La primera asesina vendra a
ti en cuanto salgas de la sala.
Querrd pasarlo bien, pero en rea-
lidad te matard a las primeras de
cambio. Cuando entréis, acaba
con ella.

Tanto el segundo asesino como
la comerciante estan en la fiesta
del infiemo, en el sétano. Prime-
ro verds al asesino. Habla con él.
Estard deseando medir sus ha-
bilidades contigo, y para eso, te
citard en una habitacion.

Ketlyn, la comerciante, te con-
fundira con el agente corrupto de
la CIA. Querré tener un encuentro
contigo en una sala aislada...

Un asesino ha sido contratado
para matar al Presidente de los
EE.UU., y el Vicepresidente est4
metido hasta el cuello. Debes
eliminar al asesino y al vicepre-
sidente. Entra en la Casa Blanca
con el grupo de turistas. En el
museo, verds una vitrina con
una alarma. Tira un par de mo-
nedas. Eso haréd que algunos de
los marines acudan, incluyendo
los dos que estén fuera. Sal a la
calle y espera, porque sélo uno
de ellos volverd enseguida. Apro-
vecha para dejarlo inconsciente y
esconderlo tras uno de los auto-
buses. Ponte su uniforme. Como
marine, entra en la sala de las ca-
maras, roba la cinta y una tarjeta

(71 La fiesta del cielo es muy tranquila y sin sobresaltos, a no ser que ti los provoques.
{22 La del infierno, sin embargo, es saivaje. Aqui te puedes esperar cualquier cosa. (73| La
seguridad de la casa blanca es la més rigurosa e inflexible, icuidadol [24) Si no entras con el
uniforme apropiado en las salas de vigilancia electrénica, te echardn a patadas. (25 Es un
bonito funeral, pero ya es hora de que deje de ser el tuyo y se convierta en el de los demds.

de acceso al edificio principal.
Ve alli y en la primera planta,
esta el despacho del Vicepresi-
dente -el que tiene forma oval-,
Ve a la habitacién que estd a su
izquierda. Espera ahi. En breve,
el Vicepresidente entrard en su
despacho. Cuando salga, elimi-
nalo y esconde el cuerpo en la
caja. Coge su arma, su tarjeta y
ve hacia el ala Oeste.

En el exterior, hay un agente del
servicio secreto que te “prestard”
su atuendo para llegar a ala Oes-
te. Luego, dirigete al despacho
oval del Presidente, donde esta el
asesino, Tendras que perseguirlo
para acabar con él.

Después, tendras ocasién de
enfrentarte a la organizacién que
te persigue. Mira el recuadro de
“El Réquiem” y... iSuerte! m LTA.

Soluciones Quiz
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) LA ULTIMA MISION ES UN TANTO ESPECIAL, ya que deja a un lado
el sigilo para dar prioridad a la accién que sélo ha estado presente en
momentos muy puntuales. Es més, no podrés resolveria si te empefias
en eludir el enfrentamiento directo. La traicién de una persona en la
que confiabas ha hecho que calgas en manos de la organizacién que
quiere acabar contigo, y ademés como cadéver. Por suerte, ha sido una
farsa bien elaborada y ahora estds en posicién de acabar con todos
ellos. Tus viejas amigas, las pistolas gemelas, darén buena cuenta de
cualquiera que se cruce en tu camino.

3 EMPIEZAS EL NIVEL EN TU FUNERAL FICTICIO. Un gran montaje
en el que no falta ningtin detalle te permitira ver quién viene a ase-
gurarse de que te quedas bajo tierra. Levéntate del ataiid pulsando
repetidas veces la tecla de avance (por defecto, estd en la W). Después
comienza a disparar a todo lo que se mueva. Estds en una posicién de
desventaja ~completamente rodeado- asf que lo mejor que puedes
hacer es buscar un lugar para cubrirte; el altar de la iglesia es un
buen sitio. Cuando hayas eliminado a todos, ve a por los que se han
escapado, incluyendo a Alexander Cayne, el artffice de todo esto, al
periodista que hablaba con él y al sacerdote. Nadie debe quedar con
vida. Ya sabes, gajes del oficio...




5i, en esencia, como en casi cualguier juego de accidn, en
«Prey» hay que disparar y tirar para adelante pera, bueno,
digamos que merece la pena pararse en ciertos detalles...

primir el juego a fondo. Algunos estan tratados
en los siguientes apartados, desde los consejos
generales para no perderse en algunos puzzles,

Consejos generales

\

demds de ser un genial juego de ac-
cion «Prey» esté plagado de detalles
de disefio y jugabilidad que no sélo
no pueden ser pasados por alto, sino
que hay que conocer bien para ex-

hasta la manera mas eficaz de enfrentarsea |
determinados enemigos. Pero, no te preocu-
pes, porque no te lo vamos a contar tedo.
«Prey» tiene mucho por descubrir y te ase-
guramos que las vas a pasar canutas para
superar algunas fases. Bueno, ya sabes,
es0s momentos en que pasarlo mal equi-
vale a disfrutar de lo lindo... éverdad?

v | EREIAS ALAE

Aprende a conocer el entorno en «Prey». Aungue hay mucho, mucho méas que saber del mundo alienigena de «Prey» de lo que te contamos aquf, estos consejos basicos te serviran para

s armas y sdcales p Es importante sa-
ber cémo funcionan los ataques secundarios o que algunas
armas, como el acumulador que puedes ver en el imagen,
pueden recargarse en depdsitos que hay desperdigados
por los escenarios. El acumulador posee cuatro ataques
distintos (dos de fuego y dos de hielo), que lo convierten en
una de las armas mds poderosas y versétiles.

. "
creas que no puedes llegar a un lugar determinado y no
existan interruptores de gravedad, usa tu espiritu. En el
momento en que sales de tu cuerpo puedes visualizar
caminos y puentes, invisibles a tus sentidos fisicos, que
dejardn que tu espiritu alcance plataformas y mecanismos,
inaccesibles de otro modo.

Cuando

Si
te ves atrapado, crees que no hay salida o no |2 ves, piensa
en una dimensidn espacial diferente. En «Prey» la gravedad
no es una constante, y tii puedes manipularla y controlar-
la. Si en un escenario localizas uno de estos interruptores,
dispdrale y conseguiras que la gravedad se active hacia ese
sentido, y todo el escenario rotard o se invertird.

Siempre que veas un
sol grabado en una pared o en el suelo, haz el paseo espiri-
tual. Muchas veces encontraras un camino por el que avan-
zar, pero en otras ocasiones la recompensa serd incluso
mejor, con recargas de armamento, botiquines, etc. que se
ocultan en agujeros y dobles fondos de paredes y suelos, a
los que sélo puedes entrar como espiritu.

no despistarte demasiado en tus primeras horas de juego. Aprende a reconocer algunos artefactos muy titiles y a sacarles partido, asf como a exprimir tus habilidades misticas.

Tu espiritu gufa,
Garra, es una ayuda inestimable en tu aventura. Deja que
se pose en cualquier monitor con un texto alienigena y éste
se traducird de forma instantdnea, lo que te permitiré sa-
ber si es recomendable, o no, activar ciertos mecanismos.
Asf, por ejemplo, evitaras activar alarmas como ésta, por
error, y delatar tu situacién al enemigo.

Otra de
las enormes ventajas del paseo espiritual es pasar inadver-
tido. M overte como un espiritu es ideal para desconectar
las alarmas de movimiento, activadas por rayos ldser, que
ponen en marcha las torretas defensivas. Siempre podrés
destruir las torretas con un buen pepinazo, claro, pero pu-
diendo ahorrar municién...
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Los enemigos

El monstruo de Jen

Astimelo, porque
serd més facil enfrentarte a la pobre Jen, a la que han
dejado de esta guisa tras unos horribles experimentos
con ella. El monstruo que monta su torso deforme la
controla y es tremendamente duro y resistente.

Francine, la nifia fantasma

A Francine -y sus ami-
gas- no la podras eliminar de forma permanente.
Sélo aguantar sus ataques hasta que aflojen y activar
¢l mecanismo de salida de las habitaciones donde te
tienden emboscadas. Un consejo: usa tu espiritu.

tMonstruos? {Extraterrestres? £Fantasmas? Bueno, en realidad en «Prey» hay un poco de todo, hasta mutantes hibridos
resultantes de mezclar a los humanos con ADN alienigena. Y estos son sélo un ejemplo. Hay muuuuuuchos més

La clave para
acabar con el monstruo-Jen estd en las dos esferas de
energia que usa para recargarse, una vez que has con-
seguido herirlo, Destruye estas esferas cuando aparez-
cany no te durard ni un cargado de municién més.

El primer Centuridn

Para acabar con el Cen-
turién busca el hueco donde puedes activar un cam-
po de fuerza. Entra y deje que intente atacarte. Cuan-
do introduzca su brazo, activa el campo, cértaselo y
quitale el arma. iQue pruebe su propia medicinal

La anécdota

Los puzzles. ]

Casi todos los escenarios en «Prey» son un puzzle.
En ocasiones sélo hay que seguir uno de los caminos
magnéticos. En otras, es algo més complicado. Te he-
mos seleccionado algunos de los més interesantes...

Has entrado por un portal, pero salir pare-
ce imposible. La solucion est4 en girar una y otra vez
el cubo disparando a los interruptores de gravedad, de
forma que la pieza inicial mévil siga el recorrido mar-
cado, como si estuvieras jugando a "la serpiente”.

Debes juntar dos cubos de
cristal, y uno de ellos est4 tras un campo de fuerza. No
hay interruptor gravitatorio, pero sf un mecanismo que
puedes pulsar como espiritu, y luego empujar con el
cuerpo el cubo, al otro lado, por el hueco del "techo”.

"La voz" te ha desafiado. Si
entras en la Esfera te revelard la verdad. Para ello de-
bes abrirla activando los cafiones de energfa. Hazlo en-
filando cada uno mientras giras, lénzate a la superficie
y pulsa el disparo mientras estés tocando el cafién.

Debes pulsar dos
interruptores de forma casi simultdnea, y conseguirlo
es mds facil de lo que parece. Debes dejar tu cuerpo
fisico frente a uno, salir como espiritu, activar el otro
asl y volver a tu cuerpo para pulsar sobre el (iltimo.

\ J
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) LOS MEJORES CONSEJOS

Rise & Fall
La Caida de los Imperios

;Tus ejércitos no consiguen acabar con los del enemigo? Fues toma el control de tu héroe y... jAh!, que ya lo
has hecho y tampaco... Pues tranquilo, que aqui estamos nosotras para indicarte el camino hacia la victoria.

A

—’l-
o

A Ataca por los flancos. Si el enemigo te con sus for-
maciones, enfréntate a é combinando un grupo grande de o que ha recibido entrenamiento, asegtirate de manteneria con
unidades de infanterfa con dos pequefios de caballerfa. Manda  vida, S la retiras del combate con al menos ocho miembros,
la infanteria de frente para frenar su avance y, mientras com-
baten, usa la caballerfa para atacar por los flancos a la vez.

e Sl e "\J-' .t ~
. A Ia hora de seleccionar consejeros elige

A oria no hay victoria, La gloria es el recurso més A Un s n A Utiliz 12<. Las estatuas te proporcionan un incre-

importante del juego, asf que debes emplearla con mesura. En  primero a los que te dan bonos a la recoleccidn de recursos mento de gloria durante tres minutos, pero incluso cuando

concreto, paga sélo las mejoras de las unidades que uses entu y gloria. Asf contards con una economfa sélida sobre la que pasa este tiempo pueden ser dtiles. Constriyelas alrededor

msp“mmymmm construir tu imperio. Luego elige los que te dan bonos de de tus edificios o en estrechamientos del terreno y te servirdn
< moral, porque en un combate puede resultar decisiva. como elementos de defensa.

A En las partidas multijugador observa
en una mina alejada de tu base principal, mejéralo rdpidamente  al héroe enemigo. Es ficil adivinar cuando tu oponente lo estd
para convertirlo en un centro militar. Resulta mis eficiente que controlando en persona si te fijas bien. Cuando lo haga, apro-
producir y enviar unidades defensivas. Aunque si los recursos vecha la distraccién para atacarle con tu ejército en otro sitio,
son escasos, tendrés que actualizarlo a un centro econémico. podrds hacer mucho dafio antes de que pueda reaccionar.

AE omi



=) L0S TRUCOS QUE NECESITAS S| ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas para
los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.

El que te “abren” las pequeias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos

i Nada mds noble que el empefio | [
de mejorar la calidad de vida de
la ciudad que gestionas, aunque :

CALL OF CTULHU

DARK CORNERS OF EARTH :

Sin miedo

“u2de que seas tan habilidoso co-
riendoy peleando como para que
125 terribles acontecimientos de
=5tz titulo sean para ti un juego de
7703, asi que vamos con desafios
2= més envergadura, los que po-
ar4s acometer si desbloqueas dos
nuevos niveles de dificultad:

 Nivel Hardened Detective: :
Completa el juego en dificul- :
i @ Richgirl: 100.000 de dinero

tad “Private Investigator”.
Nivel Mythos Master:

Completa el juego en dificultad

“Hardened Detective".

Pero ademds, si logras completar

&l juego conseguiras algunos bo-
nus, que dependeran del nivel de
dificuttad con el que hayas llegado
hasta el final:
Galerfa Craig Mullins:
Completar juego en nivel
“Hardened ive".
Renders y bocetos:
Completar el juego en
nivel “Private Investigator”.

CITY LIFE

para ello tengas que utilizar al-

gin que otro truguillo, Pero tus |

 ciudadanos sélo merecen lo me-
; jor, éna?

sola. Ahora tienes cinco cédigos

Ciudadanos pacfficos
2 Midas: 1.000.000 de dinero

@ Numbers: Todas as estructy- |
ras desbloqueadas. i
£ Unlock All Districts: Todas s |

i HEARTS OF IRON I
¢De qué sirve que una Copasea | DOOMSDAY
i mundial si no puedes pegar pa-
¢ tadones con los equipos de todos
¢ los paises? Pues eso mismo deci-
i mos nosotros, pero no te alarmes

escenas desbloqueadas.

COPA MUNDIAL
DE LA FIFA 2006

Completa el equipo

i porque a medida que mejore tu

habilidad con el cuero se te re-

i compensara con el desbloqueo

i de todas las selecciones de un

| | continente determinado. Esto es
i lo que tienes que conseguir:

B Todos los equipos africanos:
Gana la Copa Mundial
con un equipo de Africa.

L A s i B Todos los equipos europeos:
Pulsa [Ctrl] + [Al] +[C] durante
el juego para que se active la con-

Gana la Copa Mundial
con un equipo de Europa.
B Todos los equipos asidticos:
Gana la Copa Mundial
con un equipo de Asia.

B Todos los equipos americanos:

Gana la Copa Mundial

con un equipo de América.
@ Todos los equipos mundiales:

Desbloquea los

equipos anteriores.

{Te faltan tropas? éSufres la es-

casez de metal? ¢Estds desean-

¢ do tener en tus manos la bomba
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EL TRUCO DEL MES

RISE OF NATIONS
RISE OF LEGENDS

en estas paginas.

f‘,

Naciones mas legendarias
Durante el juego pulsa la tecla [Enter] para activar el modo en el que

podras incluir estos cédigos:

cheat mana [nombre héroe] + -
. B cheat tech [nimero jugador]

[ndmero]:
Afiade mand al héroe

cheat mana [nombre héroe] .

\ ) cheat reveal: Revela el mapa

+ |3 cheat [ally/peace/war] [niimero

3 cheat resource [ndmero ju- |
gador] [recurso] + [ndmero]:

| B cheat explore [normal/explo-

- [ndmero]:
Resta mand al héroe

Afiade recursos

cheat resource [nimero ju- |
gador] [recurso] - [namero]: |
- Resta recursos ! B cheat safe: Afiade Goliats y

¢ nuclear? Todo eso y mucho més !
i atualcancey a cambio de nada.
- 0 de casi nada, porque tendrés, ; ) Rare: Mas materiales raros.
© esosf, que teclear algunos de los

. codigos que te indicamos.

niebla de guerra.

@ Nolimit: Tropas sin limites.
i B Norevolts:

Rebeldes derrotados.

{ @ Nowar: El enemigo

no te declara la guerra.

" Difrules: Modo dios.
~ . [ Manpower: Mas hombres.

de una unidad o construccion
tech [on/off]: Activa/desactiva
todas las tecnologias
jugador]: Activa una situacitn
de 1a

red/all]: Cambiar
el estado de exploracion

Destructores Aéreos alrededor
de tu capital

B cheat dominance [supremacia]

[niimero jugador]: Obtener la
supremacia deseada

@ 0il: Més petréleo.
2 Money: Mas dinero.

£ Metal: Mas metal.

w i B Supplies: Mas suministros.
B | @ Transports: Ms transportes
@ Nuke: Bomba nuclear.

: @ Viewtech: Muestra la tecnolo-

gia de los enemigos.

. HEROES OF MIGHT
. AND MAGIC V
 Pulsa [F12] durante el juego e in- |

i troduce a continuacion:

| | B Fullcontrol: Control total.
| 8 Nofog: Elimina

Hazaiias a tu alcance

. Es muy fécil eso de meterte enun
i fregado de proporciones épicas
-y luego pedir que te comportes
i como un héroe. Ahora que tu pue-
. des estar tranquilo porque, con
i nuestra ayuda, cualquier hazafa
i serd mucho més asequible. No
© es muy dificil de aplicar, pero lo
i primero que tendras que hacer
- es activar la consola durante la
. partida. Para ello, antes debes



editar el fichero “autoexec.cfg” !
que encontraras dentro de la car-
peta “profiles” del directorio del !
juego. Ni que decir tiene que te
recomendamos que hagas antes

afiade al final, bajo “mainmenu”
la siguiente linea de texto:

setvar dev_console_password =

Gudrdalo donde estaba y prep4-
rate a disfrutar de varias ventajas
muy interesantes.

Todo sera tan sencillo como pul-
sar la tecla [*] durante el juego
para que aparezca la consola de
trucos e introducir uno de estos
codigos:

add_all_spells:

iz0s parael hé- |
roeselecciomad ¢ | ROME: TOTAL WAR
. BARBARIAN INVASION

-

roe seleccionado.
B set_hero_luck_morale x x:

la primera x es el valor Suerte

y la segunda, Moral.
add_exp x: Afiade x

puntos de experiencia.
add_money x:

Afiade x de recursos.
add_gold x: Afade x de oro.
B add_skill x: Anade

puntos a la habilidad x.

[l

OUTRUN 2006
COAST T0 COAST

El mes pasado te ofrecimos un

c6digo para que tu flamante de-
portivo dispusiera del cien por :

cien del juego completado, y el

aumentar en un millén de millas
nada! Tan sélo edita el nombre
bre “MILESANDMILES" para ser

el conductor més experimentado
de la Costa Oeste.

| RE=SN

: RESIDENT EVIL 4
. Final més colorido

la correspondiente copia de segu-
ridad, para que tanto t como no- :
sotros podamos dormir tranqui- :
los. Una vez abierto con un editor,

¢ a decir que si porque ahora no '
 solo serd de nuevo en color sino
 en formato “widescreen”.

: Con algo tan simple como un pu- :
 flado de codigos, tus legiones ro- :
i manas pasaran por encima de los :
 invasores barbaros con facilidad.
¢ Tan s6lo octpate de activar la con-
i sola mediante la tecla [*] y elige :
i cudles de estos cdigos quieres : §
i que te faciliten la vida: :

{ © add_money 20000:

Consigues 20000 denarios.

rafarma]: Crea las
unidades que le indiques.

: (@ process_cq [nombreciudad]: :
Completa todas las construc- : perfiles de los personajes cose-
i chando un determinado tanto por
| [ toggle fow: Activa o desactiva
de este mes no es menos intere- |
sante para todos los aspirantes |
a pilotos veteranos: se trata de | B-_ £ . -
"outrun” tu experiencia. iCasi
: SIN EPISODES

* delalicencia e introduce el nom- | EMERGENCE

 Las ventajas habituales
- Que si modo dios, que si au-
i mentar salud... vamos, los tru-

ciones en curso en 1 turno.

la niebla de guerra.

| i Hay otras cosas que desbloquear,
. © create_unit [asentamiento/
i personaje] [unidad] [canti- :

dad] [experiencia/armadu- : zaciones del juego. Consiguiendo
: 100% de Bronce en cada una de
: ellas obtendras estos bonus, al :
 igual que puedes desbloquear los :

cos que casi cualquier juego de :
accién ofrece para cuando estds :
i apunto de abandonar. iY que no :
 nos falten!
i Eneste caso, activa la consolacon !
: latecla[*]yteclea “sv_cheats 1", |
¢ tras lo cual podrés utilizar estos
i cuatro hermosos c6digos: :
i @ god: Modo dios

§ i health 999: Salud a 999

¢ ) notarget:

Invisible a los enemigos

: i noclip: Atravesar paredes
i Ademds de grandes dosis de ac- | -
i cion y terror, en este estupendo |
! juego hay reservadas algunas sor- |
*| | presasy unas cuantas cosas cu- |
{ riosas, como los titulos de crédito !
i del final, Si eres tan habilidoso :
 como para terminarlo, verds los :
: créditos en blanco y negro. Déja-
: los pasary al final el juego te pre- :
 guntara si quieres ver la pelicula
i de nuevo. Responde que siy se :
: volverd a poner pero esta vez en :
: color y en una ventana mas pe- :
i quefia, Espera otra vez y vuelve :

TOMB RAIDER
LEGEND
. De pistola a

Si el mes pasado te ofreciamos :
i los trucos para mejorar las posi-
 bilidades de Lara Croft ante esta | N
épica aventura, ahora te diremos
- como desbloquear alguna ventaja
i para tus armas. Claro que,note | |
m | loregalan, sino que antes debes | §
| | conseguir las correspondientes | f
| recompensas: :

) Capacidad de municion:

25% Bronce y Plata

{ B Punterfa mejorada:
i 50% Bronce y Plata
B Dafio extra:

75% Bronce y Plata

no ttiles pero si interesantes,
como los bocetos de las locali-

i ciento de artefactos de Bronce:
i 10%: Lara Croft

i 0 20%: Zip

i B 30%: Anaya Imanu

40%: Shogo Takamoto

{8 50%: Toru Nishimura
i @ 60%: James Rutland
: @ 70%: Amanda Evert

i B 80%: Winston Smith

£ 90%: Alister Fletcher

| £ 100%: Entidad desconocida

ENRUGODENEGORE
OBLIVION
Elige tu gremio

| En este

i ¢Quién ha dicho que llevar sobre
i tus hombros la gestion de una de :
i las principales capitales del m :
i undo sea facil? Nadie, y sien el
i pasado ndmero te ofrecimos dos
© combinaciones de teclas median-
: te las que obtener dos ventajas
i muy importantes, més dinero y
i mds pablacién, este mes hemos
¢ creido necesario volver a la carga
= i con dos ventajas mas que te ha-
i gan las cosas atin més faciles. En
i esta ocasi6n se trata de conseguir
i sefiales y puntos para mejoras, y
el método no podria ser més facil
g Pulsa estas combinaciones de

: tres teclas durante el juego:
D [Ctri] + [Alt] + [B]:
Afiade 100 sefiales

: @ [Ctrl] + [Alt] + [U]): Afade

1000 puntos de mejoras

| S has

| X-MEN
EL VIDEDJUEGD OFICIAL

 Si eres fan del popularisimo grupo
i de superhéroes mutantes conoce-
: rés sobradamente la popular Sala
i de Peligro en la que se entrenan
 los alumnos del profesor Xavier,.
- Y no sélo eso, sino que seguro
i que también te apetece probar
¢ sus desafios. Pues para ello tienes
i que desbloquear previamente las
| misiones que tienen lugar en esta
: sala, Las tres primeras las vas a
i obtenera lo largo del propio jue-
i go, pero conseguir el resto no es
i tan sencillo: has de recoger todos
 los archivos Sentinel y Weapon
i X con todos los personajes, y de
 este modo desbloquearas seis
| misiones mas. iAnimo!

o pu’b'uqlle

codigos l“‘” &
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Juegos de-Rol On

:EN UUE

MUNDO JUEGAS:

Si-alguien te pregunta donde vives, puedes decir que eres un Ritualista en Cantha,
un Elfe en Stormreach o un Villano de Paragon City, porque aqui no se trata de a
quéjuegas sino de quién eres; eso si, procura no daresa respuesta a la policia...

\THE | B

£ .
G T 1 [ .



UNIVERSOS ONLINE ACTUALES

iCuidado que enganchan! Asi es la tiltima generacion de
juegos de rol online.

World of
Warcraft

© Estudio/Compaiiia: Blizzard
© Dislribuidor: Vivendi @ Afio: 2005
© Comentado MM: 122 © Puntuacion MM: 94

E s el juego de referencia del géne-

ro. Sea cual sea tu estilo de juego
siempre encuentras algo que hacer
en Azeroth, porque «World of Warcrafty
es el juego con mas contenido de los

una de las mejor atendidas. Ademas,
para finales de este mismo afio se ha

mundos online actuales, y su comunidad *

© Estilo: Fantasia medieval

© Idioma: Inglés @ Evolucion: Si

© PyP: Si © Razas/Facciones: 4/2

@ Clases/Profesiones: 9/12 profesiones
© Cuota mensual: 12,99 €

© Web: www.wow-europe.com

Gmld ETH
Factions

© Estudio/Compania: ArenaNet/NCSoit
© Distribuidor: Friendware © Afio: 2006
© Comentado MM: 137 © Puntuacién MM: 96

n |a parte de aventura «Factionsy te
E lleva a Cantha, un nuevo continente

fque recorres mientras progresas y
realizas toda clase de misiones. En las
Islas Bélicas esta el combate entre juga-
dores, anadiendo al soberbio sistema de
«Guild Wars» la posibilidad de participar
en batallas entre alianzas. Se puede jugar
de forma independiente, pero combina-
do con la primera campana es uno de los
universos mas completos y dwerll
dos del momento. iY sin cuotas!

ras el gran despegue del géneroen

2005, vivimos uno de los mejores

momentos de los juegos de rol

online masivos. Con la aparicién,

poco a poco, de juegos més es-
pecializados, la oferta abarca una horquilla
amplisima de estilos y ya no se puede ha-
blar de imitaciones, mejores o peores, o de
. juegos ya vistos, sino de mundos totalmente
diferentes en los que encontrarés siempre
algo que no tiene ningun otro. Y todos ellos,
con una notable calidad.

© Estilo: Fantasia medieval
© Idioma: Castellano @ Evolucion: Si
© PvP: Si @ Razas/Facciones: 2

© Clases/Profesiones: 8

© Cuota mensual: No

@ Web: es.guildwars.com

.g-"

SOMOS DIFERENTES

Juegos que en Japdn o Corea arrasan, aqui
ni siquiera llegan a publicarse. Mientras
que los que triunfan alli se centran en la
evolucién basada en la experiencia, en Oc-
cidente se valoran otros aspectos, como

 La diversidad y la calidad de los
. juegos de rol en mundos persistentes,
en la actualidad, es mayor que nunca

anunciado su traduccion ial castellano!

\ : 7
¥ - X ¥
a2 % -~..‘ % M ‘é/
t A \ —
£ ~i R
%
> A -
\
“4
4
) S N

Y ADEMAS

naiia: NetDevil/NCSoft
dware © Ano: 2006
© Comentado MM: 137 © Puntuacion MM: 77

Se trata del juego con mas accion del géne-
ro y uno de los mas originales, aunque con
menos rol. En un mundo postapocaliptico
encuentras velocidad, rol y sobre todo ac-
cion cuando subes a tu coche para destrozar
todo lo que se ponga por delante iBestial!

2

Sin embargo, hay aun mayores diferencias
entre los diversos perfiles de jugadores.
Estan quienes prefieren jugar solos antes
que en grupo, los amantes del combate
entre jugadores, los que disfrutan

en zonas de aventura privada y

los que prefieren explorar amplias

y concurridas dreas. Ahora, las
compafifas escuchan a la comu-

nidad y cada juego se va adap-

tando a lo que sus jugadores
demandan. En definitiva, »»

@ Estilo: Ciencia-Ficcién @ Idioma: Inglés © Evolucion: Si @ PyP: Si © Razas/Facciones
@ Clases/Profesionales: 12 @ Coota mensual: 12,99 € © Web: eu.autoassault.com

la cantidad y calidad de
las misiones del juego, la
inclusién de contenidos
de rol, que haya buenas
opciones de persona-
lizacién...

MICROMANIA
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ﬂungeons §

Stormreach

© Estudio/Compailia: Turbine
@ Distribuidor: Atari
@ Aiio: 2006 © Comentado MM: 136

© Puntuacion MM: 82

or primera vez se emplea, para un
P mundo online, la licencia oficial del
clasico juego de rol de mesa “Dun-
geon & Dragons”, en una campaia total-
mente nueva disefiada con la ayuda de
Wizards of the Coast. Todo ello se traduce
en una gran cantidad de contenido de  §
rol del bueno, que renuncia a nuevos
nventos y se queda con lo clasico del ‘-'

género. Incluye chat de voz integrado wJ’?

y retos de todo tipo en mazmorras
muy bien ambientadas. Tampoco se
queda atras su realizacion técnica,
situandose de manera destacada (’.-(
entre lo mejor del género. 4

»» puedes encontrar juegos de calidad
sea cual sea tu forma de jugar.

Ademds de la gran variedad de juegos del
momento, poco a poco, vamos viendo como
la comunidad de jugadores espafioles va

q

B;yons
\ i? g //

‘ggﬁ

.
/

© Estilo: Fantdstico
© Idioma: Inglés @ EvolucidnzSi
© PvP: No © Razas/Facciones: 5
© Clases/Profesionales: 9

© Cuota mensual: 12,99 €

© Web: www.ddo-europe.com

teniendo presencia en los mundos online.
Y es que, ademds de encontrar "microsites”
de la mayoria de paginas oficiales comple-
tamente traducidos, se lanzan localizados
al espafiol juegazos como «Guild Wars» o

Al tiempo que va creciendﬁ la presencia de
jugadores espaiioles en juegos de rol online,
cada vez somos mas tenidos en cuenta

B |

EverQuest II

© Estudio/Compaiiia: Sony Online Entertainment
© Distribuidor: Ubisoft @ Afio: 2004

© Comentado MM: 121 © Puntuacion MMs
era dentro de Norrath

T en la que el bien y

el mal viven enfrenta- /¢

dos. Es uno de los jue- f :
gos mas completos en .,ﬂ
su parte de rol, basada
en la evolucion del per-

sonaje (PvE), y con una
de las comunidades
mas consolidadas.

e traslada a una-nueva

\ Infomania

© Estilo: Fantastico
© Idioma: Inglés @ Evolucién: Si
© PvP: Si © Razas/Facciones: 16/2
© Clases/Profesionales: 24

© Cuota mensual: 1490 $

kﬁ Web: www.everquest2.com

@ Distribuidor: Friendware @ Afio: 2005
© Comentado MM: 122 © Punt. MM: 94

ras el éxito de su hermano mayor,
T «City of Heroesy, poco después lle-

g0 este juego que te introduce en
1a piel de un supervillano que debe uti-
lizar toda suerte de artes malignas para
hacerse con el poder. Sigue siendo el
niimero uno en loque a opciones de per-
sonalizacion se refiere. Ademas, permite
la interaccion con «City of Heroes. Par-
ticipar en un mundo de cémic poblado
por héroes y villanos es divertidisimo.

@ Estilo: Comic

@ Idioma: Inglés © Evolucion: Si
@ PvP: Si © Razas/Facciones: 5
© Clases/Profesionales: 5

© Cuota mensual: 12,99 €

LO Web: ew.cityofvillains.com

[T
Force Online

@ Estudio/Compaiia: CCR INC/Codemasters
@ Distribuidor: Proein @ Afio: 2006

© Comentado MM: 136 © Puntuacion MM 60
isefiado con la singular estética
del anime japonés y con una reali-

n zacion técnica notable, te traslada
a Novus donde tres razas viven enfren-
tadas por el poder. Muy orientado a la
forma de juego oriental, «Rising Forcen
destaca por su ambicioso sistema eco-
nomico y por las batallas entre fac-

ciones (RvR), realmente masivas,
que se repiten icada 8 horas!

@ Estilo: Ciencia-Ficcion

@ Clases/Pr les: 5
© Cuota mensual: 12.99 €
© Web: www.rf-onlinegame.com

«Dark & Light»

y se traducen
juegos como «Dark
Age of Camelot»

0 «World of War-
crafty iOle!

ido resolviendo. Casi todos los
juegos mantienen servidores en
Europa para nuestra comunidad
y las compafifas controlan més
la evolucién de la poblacion en
los mismos. Ademas, la
aparicion de zonas pri-

vadas -instancias- y

de distritos, 0 zonas de

aventura piblicas, ayu-

da a evitar la satura-

cién de la mayoria

SALIMOS EN ELMAPA |l
Por otra parte, el eterno #
problema de los juga-
dores esparioles con

las conexiones se ha



ELIGE TU JUEGO DE ROL ONLINE

GUILD WORLD OF AUTD
WARS WARCRAFT ASSAULT
FACTIONS
! AMBIENTACION Fantasia/Medieval Fantasia/Medieval Accién/Futurista
PRELID
‘ AND 2006 2005 2006
PEGI/ADESE
COMPANIA/DISTRIBUIDOR sk Mok BizartVyend s ol
PAGINA WEB
Windows 98/2000/MENXP : Windows 98/2000/ME/XP Windows 98/2000/ME/XP
Procesador; Procesador: Procesador:
) Peatium Il 800 MHz Pentium Il BOO MHz Pentium I 16 GHz
REQUISITOS MINIMDS RAM: 256 MB RAM: 256 MB RAM: 512 M8
Disca duro: 2 GB libres Disca duro: 4 GB libres Disco duro: 8 GB ibees
Tarjeta 30, 32MB Tarjeta 30- 2MB Tarieta 30: 64MB
Conexion: 56K Conexdm: 56K Conexidn: 56K
IDIOMA JUEGO
| MANUAL Castellano Castellano Castellano
CUDTA MENSUAL
| FACCIONES 2 2 3
CLASES
| Razas g 2
PROFESIONES
| INSTANIIAS 5 5 s
PORCENTAJE INSTANCIADO B
| COMBATE ENTRE JUGADORES s s 5
| NIVEL DE PERSONALIZACION : o
| DEL PERSONAJE ;
! FORMA DE TRANSPORTE Mapa Monturas Portales/Vehiculos
CALIDAD GRAFICA iy B o
i TIEMPO DE CARGA DE 10NAS Bueno Beng Normal
CHAT DE VOZ INTEGRADD N
| SISTEMA DE CORREQ INTERNO | ¥ 3 o
SALA DE CLAN
| COMUNIDAD HISPANA Bl Meda B
ENFOOUE
| COMERCIO ENTRE JUGADORES Pocoimportante Impotante [T ——
DIFICULTAD v
| TIEMPO DE APRENDIZAJE Rapo et Rt

TUTORIAL INTEGRADO

de escenarios. También se nota, claro, el
salto a la banda ancha que han dado buena
parte de los jugadores espafioles.

CINEASTAS Y VIDEOJUEGOS

Por dltimo, si bien estamos en un buen
momento del género, los anuncios de los
préximos lanzamientos son para quitar el
- hipo. Haciendo de la innovacién su mban-
dera encontramos juegos como «Age of
Conany, con un apartado gréfico fuera de
serie, que en principio saldra en exclusiva

para Windows Vista y dard a los jugadores la
posibilidad de disfrutar de un revolucionario
combate en tiempo real, o «Dark and Light»,
que sera el primero con un nico mundo,
sin zonas ni personajes separados por ser-
vidores. También la recreacién de dos de los
universos mas esperados, el de «El Sefior
de los Anillos Online» y el de ¢Warhammer
Onlines, que prometen llevar las batallas
entre reinos a lo mds alto, estdn a punto
de ver la luz. Como siempre.. icuidado, que
enganchan! m LR.L

DUNGEONS RISING CiTy EVERQUEST Il
& DRAGONS: FORCE OF VILLAINS
STORMREACH DNLINE
Fantasia/Medieyal Fantasia/Futurista Cémic Fantasia/Medieval
2006 2006 2005 2004
Y e g Cryptic Studios, NCsoft / :
: Turbine/Atari CCR Inc./Codemasters e S.0E./Ubisoft
\ Windows S/Z000/MENP | Windows98/2000/MENP | Windows2000/XP | Windows 98/2000/ME/XP
i Procesador: ; Pracesador: ‘ Procesador: ‘ Procesador:
| Pentium 4 15 GHz Pentium |ii 800 MHz Pentium |1 800 MHz Pentium 4 15 GHz
i RAM: 512 M8 RAM: 256 M8 RAM: 256 M8 RAM: 512MB
i Discoduro:3GBhbres | Disco duro: 35GB libres Disco duro: 4 G8 fibres Disco duro: 6 GB libres
Tarjeta 3D: G4MB Tarjeta 3D; 32MB Tarjeta 30: 32MB Tarjeta 30: 64MB
] Conexion: 56K Comm Banda Ancha Conexion: 56K Conexion: 56K
Ingiés Castellano Castellano Inglés
1299 ¢ 1259 ¢ 1299 ¢ 14805 }
3 2 2 \
5 16 J
]
9 5 5 24
Si No Si Si
A Medio Baj¢
No Si Si Si
Alto Bajo May
| Habifidades/Transporte aéreo £t
Portales ' s Monturas/Portales
Muy Buena Buena Bu Muy
] Normal Bueno Normal Regular
N " No Si Si
Baia : Baja Media Media
Poco importante Muy importante Poco importante Importante
Ripido Medio Rapido Medio

——

NUESTROS FAVORITOS AU

Son tan diferentes unos de oftros que lo ideal serfa poder jugarios
todos. Como eso es materialmente imposible no dejes de ver: 3
GUILD WARS FACTIONS: Si el original tenia alguna pega, '
«Factions» la resuelve y ademds le da tres vueltas. Lo pasards
como nunca en cualquiera de los modos de juego.
3 WORLD OF WARCRAFT: ILo tiene todo! Sencillo para los jugadores
ocasionales y lleno de contenido para los que quieren profundizar
personaje.

.

“i
mids en el desarrollo de su

: -
CITY OF VILLAINS: Su sencilla dindmica hace que en pocos »
minutos puedas meterte en la piel de un supervillano. 5 \




Y PARA EL FUTURO...

@ Distribuidor: Por determinar
© Lanzamiento: 2007

lega como uno de los grandes favo-
l ritos después de la atencion captada
en el tltimo E3. A nosotros ya nos
parecié prometedor hace un afio, tal y

como os contamos. Nos invita a explorar /

Hyboria, el legendario mundo de cémic
de Conan, en una combinacion nunca
vista de juego individual y juego masivo
online que, ademas de por su apartado

grafico, promete sorprender por conse- |

guir grandes dosis de accion en aluci-
nantes combates en tiempo real.

Age of Lonan
Hyhorian Adventures’

@ Estudio/Compaiiia: Funcom BT \

' s)
’

-

© Estilo: Accion y rol Online
© Idioma: Inglés
© Web: www.ageofconan.com

Vanguard:
Saga of Heroes

© Estudio/Compania: Sigil Games Online
/S.0.E. @ Distribuidor: Por determinar
© Lanzamiento: Finales de 2006

«Vanguard
1 la progresion

empre tendrar

4 m

. to de Richard Garriot ~creador de la

Warhammer Online
Age of Recknmng

5] EstudmICumpann Mylhu: Entertainment
© Distribuidor: Por determinar
] Lanzamicn!o: 2007

efinido como un juego
de rol online de nue- ,,, i 3 '
va generacion ‘4 : e : = ‘:‘

y basado en su to-
. {f'
o EA <

B

talidad en el mundo
de “Warhammer",
te metera
en batallas
épicas a gran
escala entre

© Estilo: Fantasia
@ Idionma: Inglés
© Web: www.warhammeronline.com

© Estudio/ Compafia: Destination Games/
NCSoft © Distribuidor: Friendware
© Lanzamiento: Finales de 2006

intergaldctica en la que se combi-

na accién en primera persona con
toda la riqueza del rol online. Y esto in-
cluye una personalizacién de los perso-
najes repleta de posibilidades, la inte-
raccion con un mundo a medio camino
| entre la ciencia-ficcion y la fantasia, y
\ desafios bien argumentados. Si a eso
le afiadimos que es el nuevo proyec-

T e veras envuelto en una guerra

. saga de «Ultiman- es normal que lo
| EeSperemos como agua de mayo.

© Estilo: Ciencia-Ficcion
© Idioma: Inglés
© Web: eu.playtrcom/en >

Pirates of the Burmng Sea Darkfall

Te trastadas al Mar Caribe-del S. XVIIl Estrategia y

ompiten las potencias deda época. if



Da vértigo pensar en lo que esta por venir en los préximos meses para los aficionados al rol online. Con el lanzamiento de cualquiera de estos juegos
ya mereceria que 2006 fuera recordado por todos los aficionados. Cada vez son més, més variados y, sobre todo, parecen cada vez mejores...

Archlord

@ Estudio/Cia.: NHN/Codemasters v
@ Distribuidor: Proein [

i siempre has querido |
s ser “alguien” enun uni- | s

verso online éste es tu
juego. Sdlo aqui podras con-
vertirte en el Gobernador
del mundo de Chantra,
durante un mes. Ademads
de graficos de iltima ge- '
neracion, «Archlordy revo-
lucionara los combates entre
jugadores, que se veran en-
vueltos en batallas masivas -
entre clanes. iPromete!

© Estilo: Fantas(aﬁplﬂ
Q Idioma; Inglés

© Web: wmarﬂﬂo;dg_ame.com‘,_

The Lord of

Online: Shadows of Angmar

]

World of Warcraf e Lr
© Distribuidor: Vivendi S 5
rh B [ ] © Lanzamiento: Finales de 2006 & =
e ur " { | or fin tendrés ocasién de disfru-
© Estudio/Compania: Blizzard \ ;tardetodoeluniversqde“EISe-
studio/Compantia: Blizzar \ : S T o

et \NFES fior de los Anillos” original, crea-
© Distribuidor: Vivendi \
© Lanzamiento: Finales de 2005 ‘?\, & do por Tolkien, y en un mundo online.

Podras crear tu propio Hobbit, Elfo,
Enano o Humano y explorar la Tierra
Media en la que encontrards y podras
interactuar con personajes como Gan-
dalf, Bilbo o Boromir. Sélo por la pro-
fundidad de la obra literaria en la que
se inspira, promete.

e e e e o B e = e e e e e e e = o = - -

stamos frente a la expansion I
E mas esperada por los aficio- ﬂ‘ .
nados, en la historia de un A
videojuego. «The Burning Cru- \ A
sade» introducira un continente
nuevo -Outland-, dos nuevas razas )
-Draenei y Elfos Sanguinarios-, nuevas A
monturas voladoras, una nueva profe-
sion, la posibilidad de llegar a nivel 70 y,
por supuesto, toneladas de contenido:
monstruos, “dungeons”, “quests”, obje-
tos... iPaciencia que ya queda menos!

______________________________ (Ui oy
Dark & Light

© Estudio/Compania: NPCube / Farlan
@ Distrib.: Mediante descarga directa
© Lanzamiento: Junio de 2006

© Estilo: Fantasia
@ Idioma: Inglés
© Web: www.lotro-europe.com _

© Estilo: Fantasia © Idioma: Castellano
© Web: www.wow-europe.com/en/
burningerusade/

.

Un mundo que superal 0.000 km sin

1d [ muy
iales, que p Dungeon Runners Roma Victor
St eres un explorador nato Te convertirds en un héroe dispuesto a explorar El juego te trasladara a la época del Imperio
ino te lo pierda peligrosisimas mazmorras, solo en un grupo Romano y esta basado en hechos histaric

115
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a ¢ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

;Bimvenido!Hasﬂegadoalpara_Eodelosiuegos,alnirvanadeIosge’nems,alaposadadelguemm_elhvgﬂ'
donde t mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestion, organizacion, andlisis, administracion, tictica... estrategia. ;Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccién, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Roma si hay mas que una

M ientras esperamos -con el plan de batalla preparado-

Recursos para
Rise of Legends

£3 WEB E3 PORTAL EN CASTELLANO la aparicién de eMedieval 2: Total War», «Rome: Total
Wan lleva camino de batir el récord de "mods" para be-
neplécito de sus legiones de seguidores. Entre los més recientes
destaca «Citadel: Total War, The Reinessances ~EI Renacimiento-
del que ya hay disponible una version de demostracion y que
est4 ambientado en la Europa de 1402 a 1600.
Batallas con pdlvora
No esperes una fidelidad histérica de catedra en la recreacion del
Renacimiento, pero se nota que sus creadores -Silver Games-
han hecho un gran trabajo de investigacion y se han dejado
asesorar, a través de sus foros, desde el inicio del proyecto.

FE

iQue se prepare Daria!
Ahora que, si prefieres el rigor
de una expansién oficial, ya
puedes descargar «Rome To-
tal War: Alexander», inspi-
rado en la figura del genio SR
militar de Alejandro Mag-

no a través de una inmen-
sa campafia con los ejércitos de mace-
donios, persas, indios y barbaros, sin ol-
vidar seis batallas histdricas, Chaeronea |
e Hydaspes, entre ellas...

B Si te has enganchado a «Rise of Nations. |8 b ¢ A |
fise of Legends» ya estas tardando en visi- N o
tar la mejor pagina existente de recursos en
castellano: "Rise of Legends Agora". Conel H
foro como bastion de su comunidad de se-
guidores también destaca por la completa
informacion que ofrece acerca del juego y
una seccion de descargas muy bien nutrida.
Muy pronto estaran disponibles escenarios,
guias y mods... Alli encontraras también ad-
versarios a tu altura para entablar partidas
multijugador y todo tipo de informacién so-
bre otros grandes del género.

© MAS INFORMACION EN:
» Mod «Citadel: Total War» www.totalwar.org
* Expansién «Rome Total War: Alexander»

® Lo encontrards en:

rol.eajuegos.com

" L
Wi ’{-&
A Lidera a los castellanos y los aragoneses contra las huestes de
turcos, napolitanos, hingaros, ingleses, franceses, polacos...

Curiosidad

Y Robbie Williams creo...

) «Sporen, el juego en ciermes de Will Wright s uno de los proyectos més
insdlitos que se han visto nunca, por su concepto de evolucién de las es-
peciesy exploracion planetaria. Tal vez por eso estara siempre rodeado
de hechos curiosos. Uno de ellos tuvo lugar en el reciente E3 cuando
Wright pidid un voluntario. Entre la audiencia salté nada menos que Ro-
bbie Williams, el famoso cantane britAnico, que se lo pas6 bomba con el
editor de criaturas para crear un ser tan exiravagante como & mismo.

"SI Darwin viera esta criatura, jurarfa no
g wvolver a beber”, bromeé Robbie.

Cada vez que se menciona la Guerra Civil espaiiola parece que la polé-
mica estd servida, asf que no extrafia que ninguna compafila se haya
atrevido a desarrollar un juego basado por entero en tan nefasto ca-
pitulo de nuestra Historia. Pero los malaguefios de Legend Studios
se han atrevido, con un juego de estrategia en tiempo real, «Shado-
ws of Warn, que esté previsto para el préximo otofio, con el titulo
de «Guerra Civil Espafiolan para nuestro pals. No estd claro hasta
qué punto pretenderd ser riguroso con la Historia y si planteard un
final ablerto. £Tii cémo crees que deberia ser: realista pero ablerto
a través de una campafia dindmica, o sélo con misiones histéricas?
Méndanos tu opinién a lacomunidad@micromania.es

.




Sigue jugando

La Edad Hyboria

83 5 eres un seguidor del universo de fic-
cidn de Coman, creado por Robert E. Howard,
no te puedes perder el mod que lleva
«Civilization IV» a la edad mitica de
Hyboria en todo su esplendor. Y por
si fuera poco, convertirse en Conan
como rey de también recrea

(S d ¥

'~

€D No te creas que porgue el Tibet sea la
tierra de los monjes budistas aquello ha
sido siempre un remanso de paz, porque
Ia Historia ha demostrado lo contrario.
Ahora puedes descubrirlo con este mod
que recrea la civilizacién tibetana y su
lucha contra la ocupacién china.

Aventura

Estaa-seldubdalosmnﬁiremsysieresun
devnradordeudbuenashimﬁls.mnl}li
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

ua. 18upty 200 B i3]

ACTUALIDAD ' ' LOS JUEGOS QUE VIENEN

n los Gltimos meses hemos hablado en varias ocasiones de

Telltale, compafifa formada por muchos de los extrabajadores

de LucasArts que crearon aventuras miticas en los noventa.
Este mes nos hacemos eco del primer trailer de «Sam & Max 2», la
esperada continuacion realizada por el mismo equipo que diseié la
primera parte. Lo que mds llama la atencidn es el nuevo concepto
de aventura en formato televisivo. éQuieres saber lo que es?

«Sam & Max 2» se comercializara en otofio, en episodios descarga-
bles, y traducido al castellano. Una vez més, el perro Sam y el conejo
Max, los detectives mas alocados de los videojuegos, intentaran re-
solver un seguro desternillante caso. No es el primer juego que
se vende por partes, pero hay una dife-

rencia: clonando las series televisi-
vas, no se trata de capitulos es-
paciados que salen cada
cinco o seis meses, sino
deepisodios cortosde _
dos o tres horas de jue-
g0, que saldrén cada
mes. Cada uno tendrd
su propio argumento y ter-
minard en “suspense”, para
animar a jugar el siguiente,
dentro de una trama gene- |
ral por temporada. Cuando
ésta concluya, al igualque
las series que salenen DVD, |
todos los capftulos se vende-
ran juntos en CD. Bueno, di-
nos: équé te parece?

Y no serd una aventura...
iAl Lowe estrena un nuevo juego!

4

R o

e

€ <

8 Después de pasar diez afios jugando al golf y tocande jazz, Al Lowe, el “miis
antiguo programador de juegos”, como a é le gusta llamarse -lleva en la
brecha desde los 70~, ha vuelto. Creador de la saga de «Leisure Suit Larryn,
ha presentado en el E3 «Sam Suede: Undercover Exposures. Por desgra-
cia no serd una aventura, sino un original juego de “accion de comedia”
en el que un aprendiz de detective tendrd que resoiver un asesinato usan-
do, en palabras de Al Lowe, “el humor en vez de la violencia”.

Siguele la pista

'
]
o

. Este mes te invitamos a probar «La ;

o que te interes &

_mail con todo o
ks e\\‘w“t?w‘l“.ﬁ\(‘.!: ‘--aoué\a c?‘;t "
DAL Axel Springe! 5&340 ot
N cc05. - 0 o
‘I o:teoa de 10 camisetas ex
el 50

Autores clasicos en la aventura

B Durante estos meses coinciden el aniversario del fallecimiento de Agatha Chris-
tie. con los dos sigios desde el nacimiento de Hans Christian Andersen,
autor de cldsicos como La Sirenita, o El Soldadito de plomo. Una
buena excusa para homenajearlos en forma de aventura. Asi, AWE
Games ha anunclado «Asesinato en el Orient Express», que tendrd un
final diferente al de la novela de A. Christie. Por su parte, la compafifa
Guppyworks publicard «H.C. Andersen: The Ugly Prince Duckling»,
en el que adoptards el papel del propio escritor de cuentos.

© Lo encontrards en:

www.agathachristiegame.com y www.guppyworks.com

La Piedra de Anamara
Aventura online gratuita

£) DESCARGAS E2 DEMO ONLINE DISPONIBLE
B Las aventuras online estzin de moda. A?]E‘ﬁRa
Piedra de Anamaran, una aventura
de terror en primera persona -gra-
tuita y en castellano- con unos es- '
tupendos graficos renderizados y un
interfaz de apuntar y pulsar. El argu-
* mento promete: huyendo de la poli-
,( cfa, te cuelas en un manicomio que
encierra terribles secretos...

4 Nos alegra tener de vuelta al genial Al Lowe, con un juego de

humor aunque, esta vez, no sea una aventura... Lo, tal vez si? i

MICROMANIA

vas. &
i
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Sigue jugando
Bots para Quak

. 3 1 |

D DAK es el nombre de un bot gue viene acom-
paando a la saga «fuake desde su primera
entrega. Disefiado en 1997, ha ido perfeccio-
nandose ano tras aitos con cada nueva en-
trega. £l tiltimo en legar ha sido su version
para «Quake 4», disponible para los modos
Captura de Bandera, Deathmatch, Deathima-
tch por Equipos y Torneo. ¢Eres el mejor en
Ias partidas online de «Quake)? Pues tienes
un reto offline a tu medida. iDale cana!

- - -

Mas escenarios
delirantes en Quake
oushalieabalinazes

B Seguimos con «Ouake 4». No deberias de-
jar pasar los mapas realizados por Lukin. El
pack formado por tres mapas habia sido
lanzado anteriormente, pero tras la apari-
cion de la actualizacion 1.1 para «Quake 4»
aparecieron algunos errores. Ahora ya estd
de nuevo disponible y la descarga consta de

Y ademas...

Acompaiiamiento

B Lo primero en que te fijas son los graficos,
buena banda sonora? Algunas son real-
genales, como en «Prey». Sumi-

-
|a comunl a @ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunion entre tanto

combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y

nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

ace meses que se habla de una nueva tecnologia que pro-

mete un gran salto en la evolucion de los videojuegos, y muy

especialmente en los de accion. Se trata del ‘Ageia PhysX",
una tarjeta de expansion PCI que incorpora un potente procesa-
dor especializado en calculos de efectos fisicos. De momento los
juegos que soportan esta tecnologia se cuentan con los dedos de
una mano, pero seguin aseguran los expertos, serd algo cotidiano
en los PC del futuro como ahora lo son las tarjetas gréficas o de
sonido. «Ghost Recon: Advanced Warfighter» es uno de los pocos
juegos que ya saca partido de la nueva tecnologfa, aunque eso si,
no esperes una diferencia abismal con respecto a la version “nor-
mal”. Si usas el chip fisico verds explosiones algo mas realistas,
ms objetos volando por los aires y poco mas. ParadGjicamen-
te también sufrirds una ligera pérdida de rendimiento. Entonces,
¢para qué sirve este chip? Veamos qué se espera de él.
Cuando si es necesario
Tras haber visto los logros conseguidos en la simulacién fisica en
«Half-Life 2», parece que la simulacién de fisicas complejas pronto
requerir4 algo mas que una CPU potente. Este puede ser el caso de

e —

A Movimientos realistas, fragmentos que se desprenden de una explosidn,
efectos de particulas... Las posibilidades son cas flimitadas.

| Futuro apocaliptico
| para Half-Life 2

@ ACTUALIDAD £ MOD 3 «NUCLEAR DAWN»

B «Nuclear Dawn» es un promete~
dor mod multijugador en desarrolio
para «Half-Life 2» que destaca
por su original planteamiento. Y
es que, aparte de vivir excitantes
combates multijugador contra
usuarios humanos, también ten-
dras que gestionar una serie de
recursos. Este toque estratégico
se vera acentuado con la figura

del comandante, el cual tendra
que organizar las operaciones
de sus soldados para conseguir
mejores recursos y gestionar fas
defensas. La accion se desarro-
Hara en un futuro apocaliptico
donde dos facciones luchardn
por los recursos, y te llevara por
escenarios de todo tipo que te
dejaran sin respiracion.

A El resultado de esta tecnologia en la demo de «Cell Factors es
impactante, incluso cuando se ocupa de recrear fenmenos de ficcién.

«Cell Factors, un nuevo arcade en desarrollo que necesitaré el chip
*Ageia PhysX" para poder funcionar. Se nota que es un juego de-
sarrollado con este hardware

en mente, ya que la can-

tidad de objetos que hay ~
en el escenario con los ¥
que se puede interac- - . {
tuar es abrumadora. A A
No obstante, la tecnologfa ) g
de Ageia estd alin sin explo- 3
tar, aunque ya se empiezan a

vislumbrar sus posibilida-

des. El precio -rondando

los 300 €- no es pre-

cisamente asequible,

pero si te planteas ha-

certe con uno de estos

procesadores, o tienes

la oportunidad de verlos

en funcionamiento, no ol-

vides descargarte la demo de

«Cell Factor». iEs increfble!

© Lo encontrards en: www.nuclear-dawn.net




Deja tu huella
en MoH: Airborne

£ PARTICIPACION B3 NUEVA WEB
£ «MEDAL OF HONOR: AIRBORNE)

8 El nuevo «Medal of Honor» vendra car-
. gado de novedades: saltos en paracaidas,
misiones no lineales, graficos de infarto...

ca estds tardando en visitar la web oficial *

_ queacaba de estrenarse? Los desarrofla-

* dores de EA cuentan con tus sugerencias

y opiniones. iYa tardas!

. © Lo encontrards en: www.ea.com/
# - official/moh/airborne/us/index.jsp ih

El Mundial en Ia
2’ Guerra Mundial

D Entre batalla y batalla en «Call of Duty», en
lugar de escribir cartas a sus novias, los
soldados se dedican a ver el Mundial. Al-
giin viajero del futuro les ha debido llevar
una tele de plasma para ver los partidos
en... &directo? Bueno, el caso es que los
muchaches estén confraternizando con el
enemigo. iComo se entere el capitan..

I

La barra de
Half-Life a la venta

3 En e-Bay hay todo tip de cosas, ya sabes,
e gt o vdoege por ey
un por muy
mitico que sea... imuy fuertel Zno? Bueno,
pues ahf tienes la barra de Freeman de
«Half-Lifen, vendida en EE.UU. Su vende-
dor, G-Man -iclarol-, la describfa con todo
detalle, indicando a quién pertenecié.

! o

.~ poco a poco los detalles sobre las novedades que haran que nos

. que poblaran Outland
. -el nuevo continente- %
- aportaran diferentes formas

. Tendran acceso a habilidades
. magicas exclusivas como la @
. “Blessing of Naaru", para preservar

. oel “Mana Tap"... que robard el mana
. del enemigo.

. Blizzard ademds pretende corregir
* las diferencias demogréficas entre
. ambas facciones reuniendo a los
. jugadores en dos grandes grupos:

m%‘ En tal caso es que eres un habitante :
de los mundos Antes de que vuelvas a _.cuando tu personaje EUf‘:”F]""’ i
* m dﬂ b qw PBSE por a"l: aiio en «Guild Wars» recibira

un regalo de cumpleanos?

Como lo oyes. Cuando

celebres el aniversario de

tu personaje en el _serwdnr:
encontraras en tu inventario

un objeto en forma de paquete
envuelto. ;Quieres saber cuanto
te falta? Basta con que escribas:
“fage” en la ventana de chat.

U B i 2 Vi A T

Guapos y feos

3 ACTUALIDAD £ «WORLD OF WARCRAFT»

odos esperamos con impaciencia el lanzamiento de «The Bur-
ning Crusade, la primera expansion para «World of Warcrafty.
En principio, serd este mismo aflo y Blizzard va desvelando

mordamos las ufias mientras llega. Hace ya un tiempo seanuncié (I FeTs [Pl M9 L
la nueva raza para la Horda, los Elfos Sanguinarios, que se unen

a ella buscando nuevas formas de energfa, y ahora, tras el tiltimo PSS Y ¢
E3, conocemos también la de la Alianza: Los Draenei, antes de que 1 €5tacion
fueran corrompidos por The Burning Legion.

B

. . tion Access Ya que,
segiin ha anunciado Sony Online Entertainment, ha llegado a un
acuerdo con Sigil Games para publicar «Vanguard: Saga of He-
roesy. El juego nos trasladard a Telon, un mundo de magia, intriga
y aventura, que se anuncia como de préxima generacién en el
mundo del rol online. El plan de suscripcién de Station Access
permite, con una cuota reducida, tener acceso a la mayorfa de |
juegos de SOE, como «Everquest Il», «Star War Galaxies», aMa- |
trix Onlinex y, en el futuro, «Vanguard .

)

o

(§

Las nuevas razas

de juego en las dos facciones.

i
|
o £ LA A i £ AP e N S S SR AR AR A £

la salud; la “Inspiring Presence”, que
aumentara la capacidad de acierto;

Pero, méds alld de las novedades,

los miembros de la Horda, que estaban
hartos de tener que crearse siempre
los personajes mds "horribles”; y los
integrantes de la Alianza, que se
quejaban de tener que aguantar el
sambenito de ser unos “pastelitos”.



@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

¢Quieres un Porche? Ve' OCi d ad

h..—-.‘i"‘#&% isarle, Eeh...? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds

Te gusta p
Racing Games y en estaocasidn o5 rgpostando ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
mm r’:, los amantes de la velocidad. Tenemos lo Ultimo en prototipos y repuestos.

S i gt S g Vuelve IaFdrmlal
/PorscheSupercup/Supercup.asp i

i eres un habitual de esta seccion sabras que un acuerdode
exclusividad, firmado por la FIA y Sony, nos ha privado defa
Férmula 1 en PC en los tltimos afios, aunque hemos podido
cargar parches de actualizacion en los veteranos «Grand Prix4»
y «F1 Challenge 99-02» creados por los propios aficionados. Sin
embargo, al menos algunos desarrolladores han colaborado con
escuderias de la Formula 1 dando lugar, por ejemplo, 2 la posibi- :
lidad de pilotar un Williams BMW F1
enuna de las muchas cate- ; Férmula 1 Online
gorias de TocaRace : Siguiendo esta tendencia, los chicos de ISI -creadores del jue-
Driver3». | go de velociad online «rFactor- estdn disefiando un simulador
sConoces el simulador «Championsheep Rally»? con la licencia del equipo BMW Sauber F1y la alianza de Intel.
:3).‘10 de “Sheep" (por ship) no gs un errgr. Si:ni- F 4 e - La presentacion tuvo lugar en el “box” de esta escuderfa duran-
fica oveja en inglés, y es que se trata de una sim- Z 3 .| teelpasado Gran Premio de Europa, celebrado en el circuito de
patica mezcla de velocidad y accion con ovejas L : = i Nurburgring. Tiene una pinta sensacional, puesto que recurre 2 la
como protagonistas. En el DVD puedes encontrar ‘ N\ Nt © tecnologfa de arFactor aplicada a la F1. Aunque si prefieres «Live
Bdemoy Vet tlifsma, pera renicpEto. N , i for Speedh -l otro gigante online de la velocidad-, con el parche
' i “S" dela versién S2 también se incluye el BMW Sauber F1.

@ Mas informacion en:
www.championsheep.com

1 ﬂirw\i | i [ - ‘;’lﬂn“‘ 'y
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o ; jores  habiidacies pars Nogar af muiximo nive paro sabes que o Neverwinter Nights
Pﬁnﬂpﬂﬁﬂﬁdﬂl:.fasmﬂkﬁuisqmemunauﬁnﬁmhmfaddm“més i Edagmcte
izar hazaiias

de tu avatar podrés dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino. N o s

; te proponemos
i Toda accidn tendré su efecto es el mas com-

iFinales distintosJpDYEENIENATES! . Elprecario equibroentre as dos facciones W pictoy ampiic

i seveamenazadopor el descubrimiento ‘ de cuantos han
£ ACTUALIDAD £ «TWO WORLDS»  deunantiguotemployesahidonde 8 i sHRes
e eeeeoo | intervendras b para decidir el i- - m°m°"l°|'ya Aotaties del
: s ; 2/ 3 | &~ %2 que no solo mejora detalles del juego, sino que
nire la mm de novedades del E?' hay otros titulos nal de la contienda. E! u'_wer' ‘ -, (. incluye un montdn de contenido extra para tus
mem(?ew'ﬁgm pero con un Dotew':: WWR;S el i soescompletamente dind- [ - aventuras. Y lo mejor de todo es que Bioware te
caso de «Two Worlds», un proyecto de los estudios Reality : mico, lo que significa que ¥ & ™. nos lo ofrece de manera gratuita.
Pump ambientado en un mundo dividido en dos vertientes: lade : tus decisiones afectaran | : :
las razas civilizadas y la de las peligrosas hordas de orcos. i acasi cualquier cosa -iel , © Lo encontraras en:
BT e " juego tendrd la friolera de . nwn.bioware.com/players/167/
B 200 finales distintos!-. Po- '
dras decidir el destino de a—— : >3
sy Curiosidad
do aun bando 0aotro, de
tal manera que la politica : t 5 H Z
epbii el o ‘+£ &Un nuevo u.?ﬂm,xd .
estara por entero en nues . o b BB
; . estd desarrollando Titans of Ether, aunque, real-
tus manos. Y, m ello, estard ba!o un mente, se ambienta en el universo de «Ultima IX. -
desarrollo técnico del mds alto nivel. ' i Ascension», y aporta un desarrollo y final distintos

Prometedor, éverdad? — para éste... iQué lio! Mas detalles, en su web.

© MAS INFORMACION EN:
www.2-worlds.com ultima.cfkasper.de/features.php




es en un submaring, o en un tangque? jNo te preocupes!

‘z:' ﬁrmmbmum qué es tan importante
ti de s0
mmmwmmﬁhahaﬁFymdm:ﬁ:mm

El genero despega b

£ ACTUALIDAD () «SOW: BATTLE OF BRITAIN» CONFIRMADO

bisoft ha anunciado por fin, oficialmente, el simulador
«Storm of War. Battle of Britainy, que seré lanzado el proxi-
mo mes de noviembre. Se trata del desarrollo que, desde
- ‘ - «Pacific Fightersy, ha mantenido ocupado al equipo de desarrollo
. wmudﬁmmmm de Maddox Games, creadores de la saga «lL-2 Sturmovika, con
¢ B «Sturmoviks Over Manchuriax, la primera de el genial Oleg Maddox a la cabeza. «Storm of War» es el titulo de
elumidmha;:mum mmhdr?j&zhmmgmimﬁounpﬁ-
* soviéticos y japoneses Mundial, mer capitulo de serie de simuladores de maximo nivel.
0 fine GRS She 10 rilelops i ot By El préximo estandar de calidad y realismo

Sl s expectativas sobre eStorm of Wan son as mids altas, tanto laaatanadelrglam-iammdemalasum

en tecnologfa como en realismo y jugabilidad. Tras el éxitoyla  *  Briténicas en 1940-, pero también flexible, para adaptarse alos
s B progresion d a sere .23 e trascendido como ingiin | aficionados mésinexperts. Comoes igico, permii piotaros
,  otrotitulo en la historia del género-, toda la comunidad tenemos | cazas briténicos Hurricane y Spitfire, y los bombarderos alemanes
mmmmawmﬁmmd puestos los ojos en el juego de Maddox. Innovacidn, un realismo  de la época, junto con el caza Bf-109. También sabemos que las
Rl . extremo enlos aparatos, las unidades y enlas operaciones.. Todo | campafias tendran un desarrollo con una generacion dindmica
A ello estd ya en marcha y, a pesar de que a(in no existen datos = de misiones, incluyendo las del modo multijugador. Pero eso todo
muy concretos sobre el contenido del juego, Maddox Gamesha | por ahora. A la espera de que la web oficial esté lista, ve prepa-
asumido el compromiso de realizar una recreacion detalladade :  randote porque iesto es lo que estdbamos esperando!

Nmmmmmm 2 Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La iHace unparﬁdm?

es lo que nos une y, a hquenosenfmu la victoria a tu alcance D 5 quieres estar
pemmalunrqumhunﬁeh,ulqu.ﬂmhmﬁetnqmsakd ""“*’m ;
2 ; tomeosde «FIFA 5=
El mejor Mundial\quediawistomfis i mﬁ&f =r
e : _ sin olvidar una |§
© DESCARGAS ) MODS Y UTILIDADES PARA 6~ -~ [(S#g FERIEAR SFVE i Mﬁ
i MR, W & R, 2 : St tonscas s o pudeserer
odavia queda mundial de Alemania © *= - - - myuMhprh%yﬂh-
por delante y ahora més que nunca ' e contenidos en la auténtica referencia del fanatico
«Copa Mundial de la FIFA 2006, el ﬁhmm
simulador oficial, estd que echa humo, - -
asf que te vamos a proponer varias ac- © Lo encontrards en:
tualizaciones -con las alineaciones defi-
nitivas-, parches y mods para que lo apro-
veches a tope hasta el dia de la final. J
Ultima hora desde el Alemania « Por tiltimo, un programa llamado «Match Explorer» que te
Las equipaciones deportivas son réplicas exac- w  permite arrancar los partidos directamente sin pasar por :
tas de las oficiales pero estan recreadas con tex- " los mentis y configurando a tu gusto decenas de opciones. Z'UQHSOCOPESZ
turas de baja calidad, asl que si quieres que la za- Ademds, afiade nuevas camaras y lo mejor de todo, mejora

notablemente la fluidez del motor de juego. i g i —

mml&xymmdm

marra nacional luzca con todo el esplendor de fas
texturas en alta resolucion -formato 2GK~ puedes

usar la utilidad €06 WC Kit Working» para instalar L 3 s © LO ENCONTRARAS EX: = A Evolution Soccer 5», asi que no olvides visitarles
los archivos de camisetas, pantalones y botasenalta / SSE”"3 rapidshare.de/files/20913667/2006_FIFA_World_Cup.rar.htmi y apuntarte cuanto antes a esta fantastica pagina
resolucion. Y si no te convence la tenue iluminacién & | *El instalador y los archivos de equipaciones en alta resolucién: 1

' m| lement C'::sl ml Mmf| amrnetla- *Nuevos estadios y camaras: %

mod «FIFA 06 World Cup Lighting».



2

|a comunidad

Zona

Mss que en ningun otro sitio, aqui si que es i
Comunidad y podrés contactar con otres |

TITAN GUEST;

elfavaritadelaredaceion

}yego delm_._es__rr___g

Casi todos los meses ocurre lo mismo; muchos titulos, muchas no-
vedades, pero al final la eleccion final oscila entre dos juegos, en este
caso el fantastico «Titan Quest» y el no menos espectacular y diver-
tido «Preyn. O sea, rol y accién. éResultado final? Un tira y afloja,
intercambio de argumentos, discusiones elevadas de tono, algunas

amenazas y, finalmente, hubo que recurrir a la votacion a mano alza-
da: «Titan Questy es nuestro juego del mes.

En cuanto a vuestros votos el pasado mes, los estrategas se han
dejado ofr una vez més y, por un margen escaso, «Rise of Legends» ha
superado la accion de «Ghost Recon Advanced Warfighter».

Micromania

@ 50MOS EL CLAN REINOS OLVIDADOS
de aficionados al rol de habia espafio-
Doom, en especial de los cldsicos. | laen como «NWNb, «Oblivions,
i hmidud;a&-mm
mosa

y al desarrollo de mods. nﬁ
a visitar nuestra web y participar en
nuestro foro www.clanreo.net.

MICROENCUESTA
zMenos accion para el rol?

Parece que en los tltimos juegos de rol esta ganando
protagonismo la accion dentro del desarrollo. Los
combates, antes casi un tramite, estan mucho

" mis trabajados, con mayores posibilidades en 33
cuanto a armas, magia, ataques, combos... de %
modo que los més puristas se quejan de tener e
que dedicar tiempo y esfuerzo a una parte

3 del juego que no les interesa. Y td, éQué

opinas? Esta es nuestra pregunta:

B ¢Hasta qué punto necesita de accion § -~
un juego de rol?

1. ilmprescindible! Mejora la experiencia. lp
2. El rol es el rol, que la accidn se quede

con los juegos de su género. !

3. Lo mejor es que el juego te deje ele- /“ &
gir el equilibrio entre rol y accidn.

t
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participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Este es tu punto de encuentro.

El espontaneo

4410 afios esperando
«Prey» |
nos queda
pocol...??
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lacomunidad@micromania.es

Hace 10.anos

Reflexion sobre
el mundo 3D

| nimero 19 de la Tercera

Epoca estaba dedicado en

buena parte, -un espec-
tacular reportaje de veinticua-
tro paginas- a muchos de los &
juegos de accién 3D que, o ya
habian impresionado a los afi-
cionados, o estaban haciéndolo
en ese mismo momento o tenfan
todas las papeletas para hacerlo
en un futuro préximo. Seguro
que muchos de los la lista te sue-
nan: «Quake», cUnreal, «Alien Trilogy», ¢<MDK>... y «Prey», que
por entonces era un proyecto cercano y nadie podia imaginar ni

E fime Commando

remotamente que se llegaria a estrenar diez afios después.

El megajuego del mes era ¢Gender Wars, pero no faltaban
otros nombres de tanto o més calado: «Heretica, €The Settlers lly,
0 «Battle Arena Toh Shin Den». Nuestra Escuela de Pilotos te en-
sefiaba como ponerte a los mandos de un «AH 64-D Longbow»
y en otras paginas se ofrecian trucos, la habitual seccién de Ma-
nfacos del Calabozo, previews de juegos como eMegaRace 2», un
completisimo Patas Arriba sobre el atractivo «Zork Nemesis» y
un reportaje sobre el titulo que los franceses de Adeline estaban
preparando y que nos habia llamado tanto la atencién como para
tener el honor de ocupar nuestra portada: «Time Commando».
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€ HE ESTADD TRABAJANDO EN
«PREY» desde que 3D Realms
decidid relanzarlo con el equi-
%odedesarrolloqmrnbhm

1. Parece que fue hace un

- billén de afios.

Eli Quinn, artista de
Human Head Studios.

& DE ACUERDO, PUEDE OUE ALGU-

| NO DE LOS JUEGOS DE ROL ONLINE,
aparte de «World of Warcrafts,

sean buenos, pero el hecho

es que sdlo haz uno, dos, o

como mucho tres de estos
tes en el mercado.

Devid Allen, disefiador jsfe de

«Burning Crusade»,

£ NUESTRO MOTOR DE FISICA es

un 66% mas complejo que
en la primera parte y tiene
incluso reacciones complejas

en cadena.
Jussi Laakkonen, acerca de «FlstOut 2»

ME GUSTA TANTO ESE JUEGO
DUE ES UNA LOCURA. Estuve es-

. cuchando la misica de «Duke

Nukem 3D» todos los dias
durante cinco afios mientras
trab:‘eba.
flomera, fundador de Bay Arena
codisefiador de «Wolfenstein 30».

HAY MUCHAS COSAS INTERE-
smrsé QUE PODRIAMOS m%

ro fijar prioridades cua
Efncﬁgta cosas disﬁr;ltqs son
igual de buenas para el juego,
es realmente un desafio.

Wal Yarbrough ,
Productor de «Dark Age of Camelot».

€ HAY DISTINTAS ETAPAS... y €N
cada una debes dar al jugador
lo que quiere. Para nosotros la
fase final del juego es muy im-
portante. Esta es la diferencia

entre «Camelot» cEven.msb
yentrecCamelot{lc\fb o
Jacohs, presidents de Mythic Entert.

HABRA EPISODIOS CLASICOS DE
LA GUERRA, como quema de
iglesias, fusilamientos, las
guerrillas....pero todo sin sen-
sacionalismos. Es casi una

clase de historia.
Francisco Pérez, responsable de Legend
Studios acerca de «Shadow of War».

B HE VISTO LA PELICULA DE “ALONE
IN THE DARK"y no me gusté. No
soy cineasta asi que no sé por
qué es mala, pero me parece
que la coherencia y la credibi-
lidad son tan importantes en
el cine como en los j

Frederick Raynal, creador del primer
«Aione in the Dark».

DECIDIMOS REGALAR «BENEATH
OF STEEL 5KY», sencillamente,
porque tan
pequefios que no tenemos
que pasar por interminables
reuniones con i co-
mités de direccién para tomar
decisiones. Alguien lo propu-
so, dijimos “Vale, genial”, y
eso fue todo.

Charles Cecil,
creador de «Broken Sword IV».




La saga GTA
vuelve a P52

iPrey, la experiencia

3D definitiva!
8 En Portada. Analizan en profundidad | B Novedad espectacular. «Prey»,
la version para PlayStation 2 de «GTA ' jise juega en tres dimensiones!! Des-
Liberty City Stories». ciibrelo en un completo analisis,
£ Lo (iltimo sobre PS3. Un completisimo ' ademis de cTitan Quesh, Hitman
reportaje donde te lo cuentan sobre PS3: I <A
las dos versiones de a consola, todas sus : RE.

posibilidades técnicas, el Blu-ray... ; : B 48 pruebas en 24 PC's.
£ Comparativa. Una seleccién con las : LeSSt de c‘:j";pat'b"'dad con
mejores aventuras de accion para que se- | tabéraueti)mr?o "'°"a'e| di "at° yu
pas cudl es la que mejor su adapta a tus : puesio al di.

gustos: «God of War», «Tomb Raider Le- B Juego de regalo. Este mes
gendy, «Shadow of the Colossus», «Princi- uno de los mds divertidos jue-
pe de Persia. Las Dos Coronasb... go de rol, eKnights Shifts.

£ Especial E3. 36 paginas con los B A la venta el 1 de Julio

res juegos de la feria de Los Angeles para
las tres consolas de Sony. &

3 Guia Coleccionable. iLa solucion coft
pleta para «Commandos Strike Force, e
un formato especial que podras archivar
enla caja del juego.

B PlayMania 90 ya a la venta por 2,99 €.

illega la fiebre de Cars!

£ CARS. La (ltima peli de Pixar se estrenard en CUBE, DS y GBA con
un juegazo de carreras que aprovechara a tope cada consola.

B Wii en el E3. Todo IoRiue se pudo ver y jugar en el E3 en un mega-
reportaje donde SENTIRAS los juegos de la revolucionaria consola.

£ Guias. Pasate los primeros niveles de «Metroid Prime Hunters» y
disfruta un nuevo mes de «Animal Crossing» para DS.

iRegalan un DVD con videos del E3!

£ Los videos de la nueva generacion: Hobby Consolas ha reunido
en un DVD los videos de los mejores juegos del pasado E3. iDes-
cubrid los bombazos de PS3, Wii y Xbox 360! Y, por supuesto, las
novedades para la actual generacion y las portatiles.

£ «Pro Evolution Soccer 6»: Te cuentan cémo serd proxima
entrega del simulador de fiitbol més apreciado por los forofos.
£3 ¥ ademds: Andlisis de «GTA Liberty City Storiesy (P52) y «New
Super Mario Bros». (DS), avance de «Prey» (Xbox 360), gufa com-
pleta de «El Cédigo da Vincin (PS2, Xbox)...

£ Hobby Consolas 178, a la venta el 26 de Junio por 2,99 €.

DREAMFALL
THE LONGEST JOURNEY
—
CODIGO POSTAL —
\J
PROVINCIA DREAMF L ===
T'ELEW I'ODED DECONwI' THE l:lﬁ!l' IOI.Iln.ll“'r
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) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas pdginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

ACCION

Call of Duty 2

Para hacer tu guerra

Estoy encantado con la saga
«Call of Duty» y me gustaria
saber si existe algin editor de
mapas o programa para crear
modificaciones en su segunda
entrega. Y ya de paso, {me po-
déis decir alguna pdgina desde
donde pueda descargarme con-
tenido adicional?

u Eduardo Velézquez Jurada

Para modificar todo lo imagina-
ole del juego tendras que bajarte
'as herramientas de desarrollo:
www.3dgamers.com/diselect/

games/callofduty2/Thirdparty/
callofduty2modtools.exe.html
Con un poco de imaginacion y
paciencia podrds realizar mo-
dificaciones casi profesionales
y compartirlas con la enorme

Humors.

comunidad de jugadores de
«Call of Duty 2». Sobre tu se-
gunda pregunta, en Internet
encontrards muchas paginas
con contenidos extra aunque,
si no te apetece buscar mucho,
en www.planetcallofduty.com
encontrards una de las paginas
més completas existentes sobre
la saga «Call of Duty».

F.EA.R.
Imposible de actualizar

Hace tiempo que quiero actuali-
zar «F.E.A.R.» a la versién 1.04
y disfrutar de sus mejoras, pero
cuando voy a instalar el parche
me aparece el siguiente error:
“la version de «F.E.A.R.» que
se encontrd en su equipo es

Si quieres actualizar tu copia de
«FE.A.R.» cuanto antes es muy
probable que tengas que des-
activar el firewall de Windows.
Para ello sitate en Inicio/Con-
figuracién/Panel de Control/Fi-
rewall de Windows y ahi podrds
desactivarlo. Te advertimos que
tu equipo quedara desprotegi-
do ante posibles amenazas de
Internet, asi que piensa seria-
mente en utilizar otro firewall
gratuito o, mejor atin, da el sal-
to a la version 1.05. Descargala
desde www.sierra.com/file_list.

do?gamePlatformid=1833

La palabra mégica
Quisiera saber cémo puedo
entrar a [a sala de agua en «El
Hobbitw, sé que hay que escri-
bir una palabra en el suelo pero
no se cudl. ZPodéis decirmela?
® Marcelo Alejandro Mella

No eres muy especffico con el
lugar exacto, deberfas habernos
indicado el capitulo y la descrip-
cion del lugar.... Si te refieres a la

Uno entre mil

Indeciso ante varios juegazos

;Ludl me compro?

Yo no voy mucho por géneros, me gusta probarlos todos, pero...
iHay demasiados juegos! éCudl elegiriais entre «Oblivion», «Scar-
facen, «Ghost Recon AW.», «Commandos Strike Forcen, «Spell-
Force 2» o «Tomb Raider Legend»? M Juan Ignacio Pérez (oho

piedra que hay en el puente, la
palabra correcta es ELROND.

La caja fuerte

Estoy atascado en la caja fuerte
de la aventura. Se que hay que
poner la fecha del nacimiento
de la hija del tendero, pero no
se exactamente la fecha en la
que estoy y como se introducen
los niimeros.

® Victor Rubio Barrose

La fecha de nacimiento de Ra-

‘mona es el 2 de junio del afio 12.

Tienes que mover el dial hacia la
derecha para poner el 2, hacia la
izquierda con el 6, a la derecha
con el 1,y a la izquierda con el 2.

DEPORTIVOS,

NBA Live 06
Comunidad espaiiola

EMe podéis decir si existe una
comunidad espafiola que orga-
nice campeonatos con «NBA
Live 06»? Es que casi todos
los jugadores que encuentro en
los servidores EASO son nor-
teamericanos y aunque puedo
jugar con ellos, las velocidades
de conexién no son muy bue-
nas, asl casi siempre llevo las
de perder. m Salvador Tamarit

nba.php para meterte de lleno en
la mejor comunidad en espafiol
y apuntarte a las competiciones



que organizan continuamente.
Alli, ademds encontrards muilti-
ples recursos para el juego.

ESTRATEGIA

Age of Empires llI
Soluciones a la IA

Cuando estoy en una partida en
la que participa el bando ale-

mén es imposible jugar porque
la LA de los alemanes no puede

recolectar recursos ni construir

casas. {Hay alguna solucién
paraello? m Antonio Gil
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Tienes que instalar el dlitimo
parche disponible que actualiza
ala version 107, que corrige este
problema y otros, sin olvidar que
afiade nuevos mapas y diversas
optimizaciones. Puedes usar el
programa de actualizacién que
lleva el juego para realizar todo
el proceso.

recomendamos que comprue-
bes en www.ciiyofvillains.com/
servers/index.html que todos
los servidores estan funcionan-
do. Si es asi, deberfas compro-
bar la configuracién de tu corta-
fuegos, ya que éste puede blo-
quear cityofheroes.exe después
de aplicar un parche. Asi que,
asegurate de que el archivo cit-
yofheroes.exe y cohupdater.exe
tienen acceso a Internet.

Fable

Lo g

Llevo bastante tiempo jugando
a «Fable: The Lost Chapters»
y no logro obtener nada en el
templo del mal sacrificando a
mis guardaespaldas. He lefdo
en los foros que te dan armas,

pero el monje siempre me dice

Es un error del programa que se
ha solucionado en el parche v
1.61. Ademés, esta actualizacién
instala nuevos mapas y optimiza
notablemente el funcionamien-
to en méquinas lentas. Puedes
descargarlo desde la direccién

web: www.2kgames.com/civd/

Barreras antivillano

Tengo un pequefio problema
con la versién completa del
juego «City of Villains» incluido
el DVD del mes de Abril. Me he
creado una cuenta en PlayNC y

Civilization IV lo he instalado correctamente.
Sin imagen

El juego se inicia sin proble-

que no es suficiente sacrificio.

¢Es clerto que puede consaguir
algo? m Rooseveh Railesky

mas y con una resolucién de
* 1024x768 toda la partida trans-
curre con normalidad. Pero
cuando acabo de jugar y vuelvo
al meni principal la pantalla se
queda en negro y aparece el

Lo mejor en estos casos es con-
tactar con el servicio técnico
de PlayNC. De todas formas te

Control reglamentario

Copa del Mundo 4
FIFA 2006 >

Configurar el

o pobvhe] g
pero no puedo usarlo con este juego
porque en el mend de configuracién
de controles s6lo me aparece el teclado, " "%
no lo detecta. Lo tengo bien configurado

en el panel de control y con otros titulos
no me da problemas. £Cémo puedo solu-
cionarlo? m Juan Antonio Cuenca

El problema es que tu modelo de gamepad no
se encuentra entre los soportados por el juego,y =
es que desde hace varios juegos las series eFIFA» '
usan control de dispositivos de juego que sélo reco- .
noce ciertos modelos de

Puedes intentar | *
“engafiar” a Windows instalando otros controlado- )/
res de los modelos soportados, (Logitech, Thrust-
master o Saitek). Si conoces bien Windows XP
puedes editar el registro, usar la herramienta de  fllaet
biisqueda para dar con las claves de tu game- {3
pad y editarias cambiando el nombre por el
de uno de los modelos compatibles.

Para obtener los bonos del tem-
plo al sacrificar mercenarios tie-
nes que esperar hasta que sea
medianoche. Lo méximo que
puedes cbtener son 1.000 pun-
tos, aunque lo normal es obtener
menos con cualquier sacrificio.
Para conseguir las armas debes
obtener esa cifra sumando va-
rios sacrificios, y asi te podréds
hacer con el arco de Skorm, la
mejor arma a distancia que hay
en todo el juego.

Caballeros... 2

éHabrs continuacién en PC?
Me gustarfa saber si estin pre-
vistas para PC nuevas entregas
de los juegos «SW. Caballeros

de la Antigua Repiiblican y de
«Fable». m Marc Aifonso Broseta

De momento, las noticias invitan
a ser optimista, ya que parece
ser que el proyecto para «Caba-

Configuracion
aptimizada

Tomb Raider
Legend
Gréficos a la Gltima

Este modo grafico exige que la
tarjeta optimice al méximo el
soporte Pixel Shader 3.0 y sélo
permite activarlo o desactivarlo,
no hay forma de configurarlo
para que funcione en un nivel
intermedio. La tinica solucidn es
instalar el Gitimo parche del jue-
£0, &l 1.2, que mejora mucho el
rendimiento. Lo encontrards en:
www.eldosinteractive.co
.uk/suppcrt/patchinfo.html
7ptid=88

lleros 3» ya estd en desarrollo y
que LucasArts ha destinado una
partida de su presupuesto a ello,
aunque no se sabe nada de una
préxima fecha de lanzamiento.
Respecto a la continuacion de
«Fable: The Lost Chaptersy, Mi-
crosoft presenté por todo lo alto
durante el E3 2006 un video con
a intro de «Fable 2» para Xbox
360. No obstante, no est4 con-
firmado todavia que aparezca
en PC, aunque todo hace pensar
que ocurrir como con la prime-
ra parte, que primero salié para
consola y después llegé a PC.
Seguramente lo harfa ya para el
nuevo y flamante Windows Vista.

VELOCIDAD

Evolution 6T
Pasar

campeonato
Aunque he completado todas
las carreras de las categorfas
anteriores no se abre el acceso
al campeonato “Racing”, ées
un fallo del programa o es que
antes hay que acabar los desa-
fios? m Antonio Garcia

Para ir desbloqueando campeo-
natos, categorias, circuitos y
coches no basta con ganar ca-
rreras, también debes acumu-
lar puntos de experiencia, que
consigues realizando maniobras
de intimidacién, rebufo, vueltas
rapidas o vueltas sin errores.
Puedes controlar los puntos que
necesitas en el mend de confi-
guracién del piloto.

Need for Speed
Most Wan

No consigo que funcione co-
rrectamente mi conjunto de
volante y pedales Logitech
Wingman Formula GP porque
la direccién y el acelerador
van bien pero el freno siempre
actia levemente aunque no lo
pise. He probado a calibrario de
nuevo y tampoco se soluciona
el problema. m Javier Gonzslez

Ve a panel de control y en dis-
positivos de juego, selecciona el
Logitech Wingman Formula GP y
selecciona propiedades. Luego
entra en la opcién de “configu-
racién” y en modo de deteccién
de pedales activa la casilla que
indica “combinado”.

una cartaa A
S A Micromania, C

28040 Madrid.
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\f NUE VAS L'OMPIINUIS N

A medida que progresa la tecnologia de las
maquinas, el desarrollo de videojuegos se
complica y se hace més caro. ;Quieres saber los
trucos que se utilizaban para reducir los costes?

ace dos décadas, en
la época de los 8 bit,
bastaban un par de
amigos y unos pocos
miles de pesetas para
crear un juego comercial y hacerse
millonario de la noche a la mafia-
na., Pero, ya en pleno siglo XXI, con
los potentes PC y las consolas de
(ltima generacién, crear un juego
cuesta afios de trabajo a un equi-
po de docenas de personas, con un
presupuesto de millones de euros.

Asf se dieron situaciones como que,
tras vender medio millén de copias
de eBlade» en todo el mundo, Rebel
Act tuviese que cerrar, al no cubrir
gastos. Fue también una de las cau-
sas del cierre de comparias miticas
como Dinamic o SNK, creadora de
las sagas de «King of Fi

«Metal Slug».

Pero no todo son malas noticias,
porque también asistimos al naci-
miento de compaiiias espafiolas
como Digital Legends, Trilobite >




| ueos inolvidables

El nuevo software espaiiol

RUNAWAY Y BLADE

saga «Commandos> inicié la resurreccion del software espaiiol a nivel internacional,

-nqﬁthmMmmm

RUNAWAY

) TRAS TOMAR EXPERIENCIA EN EL AMBITO DE LAS AVENTURAS
GRAFICAS con titulos como elgor: Objetivo Uikokahonia» o eHollywood
Monsterss, Péndulo Studios firmé su mejor obra con «Runaways, una
aventura al estilo cldsico en 2D inspirada en los cldsicos de LucasArts,
que cosechd un gran éxito en todo el mundo, incluyendo el premio al
Juego del Ao en Francia. En el papel del estudiante de Fisica Brian
Basco, deblamos recorrer la América Profunda ayudando a la sensual
Gina a escapar de la mafia. Su segunda parte, ya casi a punto, se
estrenard en septiembre. m

& AR )

& ESTE AMBICIOSO JUEGO DE ACCIéNYDE FANTASIA MEDIEVAL
tenia como objetivo competir en calidad técnica y jugabilidad al més alto
nivel internacional. Era innovador tanto en su brillante realizacion técnica
como en su sistema de juego. Y, no sin algunas limitaciones, lo consiguio.
Manejando a un barbaro, un enano, un caballero, o una amazona,
debiamos recorrer fortalezas, templos mayas y cavernas combatiendo
cuerpo a cuerpo con hachas, espadas y arcos. Por desgracia, el esfuerzo
fue demasiado para Rebel Act, que tras el lanzamiento de «Blade» se
desintegrd como estudio y canceld futuros proyectos en desarrolio. m

El titulo més original del afio nos llegd de
la mano de 5ega: «The Typing of the Deady

@ E Instituto Evropeo di Desing, afincado
en Madrid, ofrecia un innovador Curso Avan-
zado de Disefio

«Operation Flashpoint», el juego bélico
mas realista del momento, comenzd a ser
utilizado como
herramienta de

PETER MOLYNEUX

Més alla del bien y del mal

onsiderado uno de los dise-
c fiadores mds prestigiosos de

la historia, todos sus juegos
son un derroche de originalidad.

» NACIO EN GUILDFORD (REI-
NO UNIDO) EN 1960, pero no
se dio a conocer hasta 1987,
cuando.fundé Bullfrog. Su
primer juego, «Populousy
(1989), revoluciond la estra-
tegia al convertir al jugador en un dios.

P EN BULLFROG cred clasicos intemporales de la cate-
goria de «Syndicate» (1993), eMagic Carpet» (1994),
«Theme Park» (1994) y «Dungeon Keeper» (1997). En
1995 vendi6 la compafia a EA. En 1998 funds, junto
con el duefio de Games Workshop, Steve Jackson, la

compafiia Lionhead.

P> EN LIONHEAD ha disefiado la saga de «Black & White»
(2001), «Fable» (2004) y «The Movies» (2005). El pasa-

do mes de abril Lionhead fue adquirida por Microsoft.

P HA SIDO RECONOCIDO con una estrella en el Salén
de la Fama de la Academia de las Ciencias y las Artes
Interactivas, y también ha sido nombrado Oficial de la
Orden del Imperio Britanico por la Reina de Inglaterra.




- EA tuvo que camblar las
cajas de «C&C Red Alert 2»

tras los atentados del 11-5, -_ o R - empciﬂn inarr Pme,' o

porque mostraban a las - ' ' Cpmtagonista rebosa personalidad por

Torres Gemelas ardiendo? i todos los lados, la mayor parte de los
éxitos del afio 2001 no tienen a un personaje |
definido: manejas ejércitos, conduces co-
ches, o pilotas aviones, pero no en nombre de

»» 0 Virtual Toys, que se estrené
zon (Torrente. El Juegon. Las que
oermanecen utilizan las expan-
siones para alargar la vida de sus
uegos. En 2001 disfrutamos de ex-
pansiones de «Diablo Il», «Baldur's
Gate Iy, «Los Sims» y «Half-Life»,
entre otros.

LOS GENEROS SE AMPLIAN

Zste afio tenemos que destacar
25 pequefias variantes de los gé-
neros tradicionales. Novedades
Jue han traido las tarjetas 3D, y

» Return to Castle Wolfenstein

3u2 ahora se ponen de moda. As,
2 accion tactica gana terreno con
_2gazos de ambientacion militar
om0 «Ghost Reconn, «Operation
Flashpoint» o el futurista «Tribes
2» de Dynamix. Pero los arcades
2n primera persona seguiran en
orimera plana: «Return to Castle
Aorfansteiny, «Alien vs, Predator 2»
2 «Serious Samn. Los que prefe-
~'zn al personaje en pantalla dis-
“taron con «Soul Reaver 2y, ¢Ha-
7y Potter y la Piedra Filosofal» y,
muy especialmente, «Max Paynen,
*2mos0 por introducir en los juegos
= “tiempo bala” -ataques a cdma-
"2 lenta~- de la pelicula Matrix.

£n las aventuras ocurria un pro-
c220 similar, con los titulos dotados
scenas de accidn tomando el
r2ley0 de |as aventuras gréficas.
=n =l primer grupo destacamos
«4lone in the Dark: The New Nig-
htmarey, la continuacion de la mi-
tca saga, y «Project Eden» con una
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tradicionales, se merecen un hue-
co en nuestro resumen «Myst llli:
Exiley, ¢Atlantis lll» y «Alfred Hit-
cheock: The Final Cuty.

El género més equilibrado es
la estrategia, ya que no renuncia
a las 2D en buenos titulos como
«Commandos 2», de Pyro; «Des-
peradosy, clénico del anterior, pero
ambientado en el oeste, y « Star
Wars: Galactic Battlegrounds», al
fin un juego de estrategia decen-
te, de Star Wars . Pero no se olvida
de las 3D, innovando con «Empire
Earth, los gamberros ¢Startopia»
y «Theme Park Inc.», y el original
«Black & White», que estuvo en
boca de todos gracias a su origi-
nal sistema de entrenamiento de
mascotas, para después utilizarlas
en las guerras entre tribus.

LA REINA DE LAS PORTATILES
Dentro del ajetreado mercado de
las consolas, la noticia del afio es
la presentacion de la Gameboy Ad-
vance, la nueva portatil de Ninten-
do. Se estrena con buenos titulos
como ¢Super Mario Advance» y el

inimitable «Mario Kart Super Cir-
cuity. La Nintendo 64 y la PlaySta-
tion nos dicen adids despidiéndose
alo grande con joyas como «Zelda
Majora's Maska, o «Final Fantasy
[X. PlayStation 2 arrasa con «Gran
Turismo 3» y «Grand Theft Auto lil»,
el primero de la saga en 3D, aunque
los juegos mds divertidos e inno-
vadores siguen siendo patrimonio
de Dreamcast, con cldsicos como
«Phantasy Star Online», el primer
juego de rol multijgador para con-
sola; los estupendos juegos de rol
«Skies of Arcadian, eShenmue I y
«Grandia ll»; y los divertidos arca-
des «Sonic Adventures 2» y «Crazy
Taxi 2». ¢Hay mejor forma de cerrar
un afio inolvidable? m LAF.

alguien, sino en el tuyo propio.

Es también un afio en el que los clasicos se
internacionalizan. Equipos de desarrollo euro-
peos, como los finlandeses de Remedy Enter-
tainment («Max Payne»), e incluso los rusos
de Maddox Games («IL-2 Sturmoviks) compi-

A «MAX PAYNE». PC, MAC, PS2, XBOX. Puso de moda el

ten con los estadounidenses o japoneses. “tiempo bala”, hoy muy presente en el género de la accién.

OPERATION
FLASHPOINT

AMPLIANDO EL CONCEPTO ACCION TACTICA
implantado por juegos como «Rainbow Six»,
«Operation Flashpoint» nos daba el control de
un grupo de soldados americanos que comba-
tian en una guerra ficticia contra los soviéticos
en los afos ochenta. Fue uno de los primeros
juegos que desarroll6 el concepto de “guerra
total”, al permitirnos dar drdenes tacticas a los
soldados y conducir vehiculos comos jeeps,
tanques y helicopteros. Todo un pionero.

Hechos para recordar...
TECNOLOGIA PARA JUGAR

NO IMPORTA LO ADVERSA QUE SEA LA TECNOLOGIA, el Hombre
siempre encontraré una forma de divertirse con ella. Los primeros
juegos de ordenador fueron creados por sesudos cientfficos, en or-
denadores de investigacién. Ya en pleno siglo XXI, la miisica digital
enmp3 o la telefonfa mévil, dan lugar a experiencias nuevas, como
el intercambio de ficheros p2p, o los juegos para los teléfonos mé-
viles. 2001 es un afio de grandes innovaciones dedicadas al ocio.

Vs BATTI.EHELB 2

AHORA LA GUERRA TOTAL SE LLEVA A CABO
EXCLUSIVAMENTE EN INTERNET, con docenas
de jugadores participando al mismo tiempo,
cada uno dedicado a una tarea, en solitario 0 en
grupo: defender una posicién, tomar un edificio,
o pilotar un vehiculo. Los gréficos son impresio-
nantes, y los escenarios mucho més abiertos y
variados. Los sucesivos parches y expansiones
también contribuyen a alargar la vida del juego.
«Battlefield» es uno de los grandes en Internet.

£QUE ECHAMOS DE MENOS?
wmmmqmmumm
m:hrw*bmhmdlhw




Juegos de los cinco continentes

} II.I.IIII" gicn

A «GRAN TURISMO 3». PS2. El primer titulo de la saga para

PS2, causé sensacién por su realismo. con una original perspectiva 3D.

A «EMPIRE EARTH». PC. Modernizé el estilo «Clvilizations

A «ll-2 STURMOVIK». PC. De nuevo, los simuladores de vuelo

volvieron a lo més alto de las listas de ventas.

Mas alla de los juegos

En septiembre de 2001 la mitica Dinamic,
decana del soft espaiiol, y una de las més
antiguas de Europa, cierra sus puertas.

EN 1984, CUANDO APENAS UNOS POCOS MILES DE ESPANOLES
disponfan de ordenador, Dinamic comenz6 su andadura, publicando la
aventura conversacional «Yenghn, y la videoaventura «Saimazoomy,
para ZX Spectrum. Su catdlogo de 8 bit es impresionante, con clésicos

LA LLEGADA DE LOS 16 BIT acabé con la :
primera generacién de compafifas espafiolas.

Dinamic fue una de las pocas que se mantuvo
con sagas como «PC Basketw, «PC Fiitboly, y
diversas aplicaciones educativas dedicadas a
Veldzquez, El Museo del Prado o el Pop espafiol.

EN SU ULTIMA ETAPA A FINALES DE LOS 90,
Dinamic abordé el &mbito online lanzando el jue-
go «La Prisién» y creé una nueva versién de su

saga «PC Fiitboln. También patrociné a otros equi-
pos de desarrollo como Pendulo Studios y de ahf
surgié la aventura «Runawayn, su (iltimo éxito, que
alcanz6 un gran reconocimiento internacional,

-
e

EL ADIOS DE BINIIMIC
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» «PC FUTBOL 2001» y «La
Prisiény fueron el canto del
cisne de la compaiia que,

tras varios meses de rumores,
acabo cerrando sus puertas. %

< LOS JUE- 4 PARA P D < EL INTER-

GOS PARA PROMO- CAMBIO

MOVILES CIONAR DE FICHE-

DESPEGAN. %l «Alone in ROS MU-

Al principio no the Dark: SICALES,

eran mas que B The New estrenado con

pespRy Nightma- Napster, terming

de clésicos ren, Infogra- con una luvia de denuncias por

como uTetrisy mes fletd un autobis con cuatro parte de asociaciones de autores

pero apa- ordenadores, cuatro consolas y discogréficas que defendian el

=cleron las versiones de los éxitos PlayStation y cuatro Gameboy uso “Intransferible” de la misica.
| aunque Color. Recorrié Madrid y Barce- Otras compadifas, como

ran més modestas que las de los lona durante 15 dias mostrando las optaron por el negocio legal, ven-
rdenadores o consolas. distintas versiones del titulo. diendo mdsica en mp3.

Y ADEMAS
1 11]1}

B El 21 de septiembre se

sento el nuavn cddigo ético
alleSe, destinado a catalogar los vi-
deojuegos segtin las edades recomen-
dadas. Actualmente ha sido sustituido
por PEGI, que afiade, ademds, iconos
acerca
de refe- foo
rencias

explicitas

a la vio- =
lencia, al
sexo, etc.

...............................

8 El 25 de octubre se presen-
w en Espaiia el sistema ope-

indows XF, que introdujo
una mejor integracion multimedia,
desaparicién del soporte MS-DOS
-salvo mediante emulacién- mayor
seguridad y estabilidad, y mejor so-
porte de red.

8 Al fin, las conexiones de ban-
da ancha se hacen realidad: con
una velocidad de partida de 256 Kbps,
el ADSL y el cable ofrecen a los usuarios
una verdadera tarifa plana, aunque a
uno de los precios més elevados de
Europa: 45 € mensuales.




L0 MASINNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware més interesante para mejorar tu PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets ms curiosos y utiles para que estés al dia.

Logitech 625 Racing Wheel

Pulveriza tus vueltas rapidas

© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA ALTA © Precio: 299 €

emos visto aparecer diversos conjuntos de

volante y pedales de gran calidad en los dl-

timos meses. Pero los pilotos més exigen-
tes, atin segufan echando de menos la palanca de
cambios de las de toda la vida, -no secuencial- y un
tercer pedal que simulase el embrague. Ahora, por
fin, existe ese conjunto que retine todas estas carac-
teristicas, el Logitech G25, aunque sélo esté dispo-
nible en una en unidades limitadas. Podrés engranar
directamente las marchas en lugar de ir pasdndolas
secuencialmente y experimentar con la respuesta
del par motor con el embrague, y seguro que puedes
arafiar algunas décimas a cada vuelta.

Claro que, para emular a Fernando Alonso, la clave
estd en la precision del volante, altisima gracias a
su amplitud de giro de 900° de vuelta a vuelta para
puedas tomar las horquillas y chicanes apurando a
tope. La sensibilidad es extraordinaria y transmite
sensaciones muy realistas con sus dos motores de
efectos de respuesta de fuerza (Force Feedback).

Razer Krait
A tus ordenes

El conjunto se divide en tres médulos separa-
dos: el volante con cuatro botones y dos levas
progresivas, la palanca de cambios -que ademas
dispone de ocho botones programables- y la base
con los tres pedales; el acelerador de disefio de-

Shuttle XPC M1000

El 3 en 1de los compatibles

Este es un rat6n Gptico que te sorprenderd
por su rapidez y precision, pues tiene una
resolucién de 1600 dpi, el doble de lo ha-
bitual en gama alta. Desarrollado por Razer
con la tecnologia “Razer Precision”, que ya
hemos visto en sus modelos para “jugones”
de FPS, este modelo ha sido adaptado a las
necesidades de movimiento de los juegos de
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mapas. El sensor dptico nunca se apaga y
el flujo de datos es de 16 bit para garantizar
una excelente velocidad de respuesta en todo
momento. Dispone de tres botones progra-
mables y se conecta via USB. =

Habras ofdo hablar alguna vez de los PCs
Media Center, esos compatibles con aspec-
to de reproductor DVD disefiados para ser
el centro multimedia del hogar. Llevan el
sistema operativo Windows Media Center y
al conectarlos en el salén a la TV permiten
jugar, navegar por Internet, ver la TDT, grabar
en DVD de [a tele o de fuentes externas y, por

supuesto, ver peliculas con sonido envolven-
te Dolby Digital. Pues esta es, ni més ni me-
nos, la lista de prestaciones de este modelo
de Shuttle, que dispone de mando a distan-
cla y teclado inalémbrico para que puedas
controlario todo tranquilamente sentado en
el sofd. Y, por supuesto, su funcionamiento
es muy silencioso.

|

g
3
-
£

| 2 Aceleradora 3D
nVidia GeForce
| | 6600.
| 2 Control intuitivo.

———y [ Wmis
Aﬂomen‘rM,_,,/ L | .J' '_}‘
con el resto de tu Home Cinema.



Silencio, se juega

o malo de las tarjetas 3D de gama alta es que sus

procesadores graficos generan un calor tan elevado

que habitualmente necesitan unos ventiladores ex-
tremadamente ruidosos, lo que puede arruinar una pro-
longada sesién con tus juegos favoritos. Site apuntas a la
moda de los PCs silenciosos pero no quieres renunciar a
lo méximo en aceleracién 3D, aqui tienes este modelo de
Sapphire con el procesador AT Radeon X1900, refrigerado
por liquido mediante un sistemna de enfriador y bomba de
Impulsidn. La potencia de la GPU es de primera lineay pue-
de con todos los juegos de (iltima generacidn a 1600x1200

BenQ DW1655

Dale arte a tus discos

Sapphire Toxic X1900 XTX

pixeles de resolucién. El nicleo funciona a 650 MHz

y su arquitectura de multiprocesamiento simultédneo
dispone de 48 canales para procesar sombreados de pixe-
les y obtener imagenes altamente realistas en entornos
gréficos 3D gracias a la tecnologfa “Shader Model 3.0" de
DirectX9.0c. Y eso, sin olvidar su amplia y veloz memoria
gréfica GDDRS3 de 512 MB con la que podrés olvidarte de
ralentizaciones al cargar escenarios cargados con textu-
ras en alta resolucién. Por supuesto, puedes conectaria a
monitores digitales con su salida DVI dual y cuenta con
conectores de entrada y salida de video. »

BenQ Joyhook 5736

Haz portitiles tus videojuegos

al vez estés pensando en jugar con un portatil y no sabes por qué

modelo decidirte. EI BenQ S73G tiene una pantalla panordmica

de 14,1 pulgadas que te permitird disfrutar de los juegos més re-
cientes con una espléndida calidad de imagen a una resolucién méxima
de 1280x768 pixeles. Su rendimiento es de
primera gracias al nuevo procesador Intel
Core Duo T2300, mientras que la tecno-
logfa grafica esté puesta al dia con la tar-
jeta ATI Mobility Radeon X1600 para que
puedas ver entornos 3D con sombreados
virtuales. En su disco duro, de 80 GB, pue-
des instalar juegos y llevartelos a cualquier
parte para, por ejemplo, echar partidas en
red... Y, ademds, dispone de sintonizadora
de television digital para que puedas ver
la TOT en cualquier sitio, para que no te
pierdas ningiin partido. =

Altec Lansing 1517

Sonido multicanal, que no es poco

2 Més nformacién: BenQ © wwwbeng.es .. © Mésinformacién: Altec Lansing © wwwalteclansing-bericacom
Seguro que tienes un montdn de CDs y DVDs pmducoph.&abaWDalSXydoble Si buscas unos altavoces 5.1 asequibles, pero pohnhsgrmdd'sbmdu’mm
con el titulo garabateado con un rotulador.  capa a 8X con la tecnologia Write Right, ex- con una calidad de sonido notable échaleun  una escena sonora més que convincente. Con
Pero si quieres mejorar el etiquetado de tus clusiva de BenQ, que ofrece un control per- vistazo a este modelo de Ia reputada Altec  una potencia total de 35 W RMS repartidos en
grabaciones puedes emplear la tecnologfa  fecto del angulo del rayo l4ser y del ratio de Lansing. Su aspecto no puede ser més sen- 4,5 W por satélite y 12 W para el “subwoofer”
“LightScribe” de esta regrabadora de DVD energfa proyectada sobre el disco. Dispone cillo, pero los tonos agudos y medios de las e ideal si no quieres atronar a los vecinos.
dual. Mediante un software de edicion gréfica, ~ de un sistema de refrigeracién silencioso unidades de rango completo de los satélites  Se conecta ficilmente a la tarjeta de sonido
incluido, permite disefiar el etiquetado que para cuando se realizan un gran nimero de se complementan a y tiene controles independientes
serd serigrafiado por la unidad al concluir el copias a alta velocidad. =
' Graba DVD ‘
ﬁwﬂhy
- capa.
s 22 @ ([ :>Pemi&esarigraﬁar
s :JAltaﬁahidady
a7 conphbsuﬂwm.
l_

A Una

regrabadora DVD capaz de grabar 4,7 GB o hasta
8,5 GB sl ya te atreves con los discos de doble capa,

FEEENE

4 Un conjunto 5.1 con un magnffico sonido multicanal,




L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

Guia de compras ===
de hardware mas interesantes,
p para que estés al dia y puedas
La dnica seleccién pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que ms te conviene.

Recomendado Micromania Alternativas

MS5I P4N Diamond ASROCK 939 DualSATA2

MMZ!BZ—SHMm-Umplmfoﬂmpamhnﬁsm

oy e
[
ma AM2, m—:‘m Admite médulos de me-

Placas base

Con la nueva plataforma con zécalo AM2, AMD por fin actualiza
:Mudnamhwhluhmllu
Por

Procesador

[
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—
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@

by
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&
=

Muhﬂmﬂaaﬂs&mﬂn&.k

hﬂllﬂlﬂlﬂhwmw MB de
memoria X-RAM para cargar los efectos de sonido, mando

\ adistancia y un rack de conexiones impresionante.

Tarjeta de sonido

Teclado y ratdn

o «Call of Duty 2».

Riosi

Creative Inspire T7900 + La caja de los truenos

Para sacar partido de las tarjetas de sonido 71
que instalar un conjunto de altavoces del mismo

5 mato como este modelo de Creative, que destaca por

\! incorporar el disefio de dos vias separadas (tweeter y
cono de medios) en los tres altavoces frontales, lo que
aumenta notablemente la calidad de sonido. Ofrece una

Altavoces
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) éEsta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien clara, ;n0? ;Cudl es Ia tuya?

Seleccién Micromania

Lo més potente que puedes encontrar si Aqui te detallamos los que La configuracién bésica para garantizar que los
convertir tv PC en la méquina definitiva. mdwmmm juegos te funcionarén con un minimo de fluidez
jugar a tope con los videojuegos mds exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacidn. y un aceptable nivel de detalle,
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto

Con chipset nForce5 Dual SLI 32X 199€ Asus M2N32-5L! Deluxe 199€ con chipsets nForce4 o ULI 1697
© Procesador: Athlon 64 FX62 AM2 L129€  © Procesador: AMD Athlon 64 X2 4200+ AM2 _ 380€  __ (AGPy PCl Express) o Intel 945 100€
© RAM: 4 GB memoria DDR2 400€ © RAM: 2 GB de memoria DDR2 a 800 MHz 220 € © Procesador: Athlon 64 3000 o Pentium 4506 130 €
@ 2 GeForce 7900 GX2 1800 € © Tarjeta gréfica: Sapphire Radeon X1800XT 512 339 ¢ © RAM: 1 GB de memoria DDR a 333 MHz 25€
© Tarjeta de sonido: Creative SB X-Fi Fatallty FPS 249 ¢ © Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi Fatallty FPS 249 € © Tarjeta gréfica: Chipsets nVidia GeForce 7300
© Disco duro: 2 S. ATA/300 RaptorX (modo RAID) 640 € © Disco duro: Western D. RaptorX S. ATA150 1506B 339 € 0 ATl Radeon X1300 120€
© Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49¢ © Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA 49¢€ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 30 20 €
© Grabadora: Plextor PX760A Serial ATA 104¢  @© Grabadora: Samsung SH-WI63A 60€  © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 133 45¢€
@ Monitor: Samsung 214T, TFT 16/9 859¢  © Monitor; Beng FPS3GX 399€  © Lector DVD: DVD 10X 15¢
© Altavoces: Creative Gigaworks S750 479 € © Altavoces: Creative Inspire T7900 19€ © Grabadora: Grabacidn DVD Dual 35€
© Ratdn y teclado: Teclado Zboard y ratdn Logitech G7 160 € © Ratd6n y teclado: Zboard+Creative Gamer Mouse 100 € © Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 90 €
© Periféricos: Thrustmaster Dual Tgger Rumble  29¢  © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble  29¢  © Altavoces: Conjunto 5.1 ___ B¢

Saitek X52 Flight Control System 14995 € Saitek X52 Flight Control System 14995¢€ © Ratén y teclado: Logitech Internet Pro 16€

Wheel 2099¢€ Thrustmaster Rally GT 129 € © Periféricos: Gamepad 2 palancas analdgicas 19¢€
© TOTAL 6.54595 € © TOTAL 2.76095 € © TOTAL 15
L]
Alternativas

Saitek ST30

Una palanca de vuelo que pone el acento en
un sistema de anclaje tan original como
infalible, y que ademds destaca por la
precisidn de su eje de rotacién y por la

de centrado.

Compatible con PC y PS2 y con efectos de vibracidn, dos Con un D-Pad disefiado para dar mayor precisién

o mmmaﬁuumamo-.
o de eFIFA 59 0 GNBA Live 063, un D-Pad de Shatinyimiin: i

magnifico tacto wummum
las dagonale, 12 boones  dos gallos progreses
mmamzmdm s

Thrustmaster RallyGT Force
Feedback Pro « Quema el asfalto

Si aspiras al médximo control de tu bélido de competicién
~ 4 aquitienes el primer conjunto de volante y pedales con 5
ejes progresivos. Podrés controlar el embrague
i enel de marchas, el freno de mano con mayor tacto
¥ orealizar maniobras de punta-tacén.




) RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tv equipo y no sabes por
dénde empezar porgue es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucién que estds buscando.

PORTATILES

Poco estable

Tengo un portatil con un proce-
sador Pentium 4 a 2 GHz y tar-
jeta gréfica ATI Radeon X300,
El problema es que los gréfi-
cos van a saltos en la mayorfa
de los juegos. Si lo desenchu-
fo de la red eléctrica y lo vueivo
a enchufar, la velocidad mejo-
ra pero pasados unos segundes
vuelven las ralentizaciones. No
estd en modo silencioso o bajo
consumo. m Xavi

Primero descarta un problema de
software actualizando la BIOS de
‘2 placa base y los controladores.
Seguramente se debe a un proble-
ma de exceso de calor de la CPU
o del chip 3D porque ambos son
modelos creados para PC's de
sobremesa y, por lo tanto, en un
portétil son mas exigentes con
la disipacién térmica. Haz que
te comprueben el estado de los
ventiladores y todo el sistema de
aireacion.

TARJETAS GRAFICAS

Elegir para actualizar
Tengo un Pentium 4 a 3 GHz con
1GB de memoria RAM y una tar-

Como nos comentas que prefieres
seguir con nVidia te recomenda-
mos una tarjeta gréfica GeForce
7600 GT, que ofrece una excelen-
te relacion entre precio y presta-
ciones. Se trata de una GPU de
titima generacion. Podras jugar
con los titulos mds recientes sin
preocuparte por desactivar detalle
o funciones 3D. Ademds, soporta
el modo SLI para que cuando ad-
quieras una placa base con esta
tecnologia puedas comprar otra
igual y mejorar notablemente el
rendimiento.

Eleccién con AGP

Estoy hecho un lio buscando la
mejor tarjeta grafica AGP que
ronde los 200 €. Por un lado estd
la que recomendais, con el proce-
sador nVidia GeForce 6800 GS,
pero comparéndola con la
GeForce 6600 GT, de un precio
parecido, no lo tengo nada claro,
ya que esta diitima funciona a ma-

Si puedes “estirar” tu presupuesto
hasta los 290 € tienes una Leadtek
con procesador a la tiltima, nada
menos que un GeForce 7800GS y
con 256 MB de memoria gréfica.
Si mantienes el tope de 200 € y,
atendiendo a numerosas pruebas
comparativas, ve a por la nVidia
GeForce 6800 GS porque es mds
moderna -basada en el nicleo
NV42- que la 6600 GT. Ademas
dispone de mds canales de proce-
samiento de pixeles y un completo
soporte de DirectX9.0c

Overclocking
peligroso
Mi tarjeta grafica es una Aopen

. Aeolus 6200 TC128 que tiene un

“overclocking” a 400 MHz en el
procesador gréfico. El proble-
ma es que al jugar a juegos como
«Fable» salen tridngulos planos

0 agujeros negros en pantalla.
Tengo actuaiizados los contro-
ladores de la tarjeta, Les posible
que necesite un ventilador para
la GPU? m Cris Gonzélez

memoria y una tarjeta gré-
fica MSI 6800GT. Normalmente
va de maravilla, pero en juegos
muy exigentes, tras unos diez mi-
nutos, la pantalla se queda negra
y la torre hace como si quisiera
Tu tarjeta no lleva ventilador, sino  reiniciarse. No es un problema
un simple disipador metalice, por
lo que al aumentar la velocidad
con overclocking puede ocasionar
estos problemas. Instala la apli-
cacion enTune y selecciona 350

= Miguel Lago Blanco

Para descartar un mal funcio-

MHz para la velocidad de la GPU.
También puedes usar los controla-
dores ForceWare y establecer los
“valores predeterminados” en la
configuracion.

namiento de la tarjeta gréfica, y
como alin la tienes en garantfa,
cambiala por otro modelo. Si el
mismo fallo persiste seguramen-
te se deba a que te has quedado

- Alimentacién
4 insuficiente

) placa base de Asus con 2 GB de

corto en alimentacion, es decir, el
elevado consumo de la GeForce
6800 junto al resto de compo-
nentes excede la capacidad de la
fuente de alimentacién con la que
cuenta tu equipo. Cambiala y, ya
que te pones, que sea mejor una
de 500 W como minimo.

COMPONENTES

Me he montado un equipo con
un Pentium 4 a 3,6 MHz en una

) La pregunta del mes
Plasma o LCD

talarlo en el salén y que sea el centro multime-
dia de mi casa. Por las dimensicnes de la sala,
la pantalla tiene que ser de 40 pulgadas y bus- |
co una pantalla panorémica 16/9. {Es mejor
Plasma o LCD? En cada tienda me recomien-
dan una cosa distinta. m Alvaro Jiménez

M ORDENADORES

La lista de “Al dfa para jugar” se
refiere a la configuracién minima
para jugar sin problemas en reso-
luciones medias con un global de
todos los géneros. Como no tienes
la experiencia suficiente para mon-
tar el equipo -lo que supondria un
importante ahorro- debes acudir
a una tienda especializada don-
de te lo ensamblen. Toma nota de
esta configuracién que te permiti-

Aunque ambos se ven muy bien, el plasma tiene a su favor mayores niveles de brillo y contraste. Es
decir, en un plasma los detalles en las escenas oscuras son més realistas porque crea un negro real
mientras que los cristales del LCD no son tan opacos y crean unos negros “agrisados”. Del mismo
modo el dngulo de vision es favorable al plasma. EI tiempo de respuesta también es més eficaz en
el plasma, aunque en los LCD mientras el valor sea inferior a 12ms no te daré problemas de estelas.
El problema del plasma es su limitada resolucion, la mayorfa se quedan en 868x480 pixeles y para
el uso del PC necesitas que lleguen a los 1024x768, lo que sf cumplen los LCD de (iltima generacién.
Por lo tanto, si puedes permitirte un plasma con esta resolucién no lo dudes. De lo contrario es reco-
mendable un LCD. En todo caso no olvides asegurarte que tenga entradas DVI para conectar el PC.



rd jugar con soltura a lo titimo en
3D: placa base nForce 4 con soni-
do 7.1 por unos 100 €, procesador

AMD Athlon 64 3200 por 200 €, |

memoria de 1GB por 100 € yuna
tarjeta gréfica GeForce 7600GT

por 200 €, por lo que todaviate

quedan 400 € para el resto de
componentes; caja, disco duro,
grabadora DVD y altavoces.

Ampliar RAM

Hace poco me compré «F.EA.R»
pero va muy lento incluso en re-
soluciones muy bajas con los gré-
ficos al minimo de detalle. Tengo
un Pentium 4 a 3.2 GHz, 512 MB
de memoria DDR y tarjeta grifica
nVidia GeForce FX 5700LE. Los
controladores estéin actualizados,
¢cémo puedo solucionar el pro-
blema? m Guillermo Garcia

g s
o=~
Es un problema de falta de memo-
ria RAM, que obliga a un acceso
casi continuo al disco duro y eso
produce la ralentizacién que nos
comentas. Hasta que la amplies
puedes mejorar el rendimiento
si realizas un arranque limpio de
Windows XP para liberar memo-
ria. Para ello, ve a inicio, ejecutar,
“msconfig.exe” y en la utilidad de
configuracion del sistema selec-
ciona inicio selectivo y desactiva
todas las casillas. En la pestafia
“servicios”, ocultar todos los ser-
vicios de Microsoft y deshabilitar
todo. Por tiltimo, en la pestafa ini-
cio “deshabilitar todo”.

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Teclados
Voy a cambiar el teclado de mi

memoria grafica y tanto la velo-

@ cidad como el ancho de banda se

resienten. Podras jugar a los titu-

3 los que comentas, pero reducien-

B do la configuracion grafica, con

Si quieres un teclado con un equi-
librio perfecto entre el uso nor-
maly la utilizacién con juegos una
buena opcion en el Logitech G150
bien el Saitek Gamers Keyboard.
Ambos tienen teclas disefiadas
para la pulsacion en los juegos e
incluso agrupadas en sectores o
médulos ideales para los juegos
de accion. Ahora bien, si eres fa-
natico de algiin juego en especial,
con el ZBoard tienes un teclado
de membranas intercambiables
especfficas para multitud de titu-
los, con las teclas “WASD" de gran
tamafio y una plantilla personali-
zada para que la inmersién sea

- el no va més. Ademds, el ZBoard

también tiene una membrana es-
tdndar para usarlo como un tecla-
do normal.

PLACAS BASE

éCon GPU

Tengo en mente un
MiniPC “barebone” y he pensado
que para reducir e ruido me in-
teresarfa que la aceleradora 3D

me aconsejdis? m Carlos Garcia

base queda muy lejos de las pres-
taciones de una tarjeta gréfica de
(ltima generacién. Primero, por-
que la integracion exige un niicleo
menos complejo y eso reduce el
nimero de canales de procesa-
do. Y segundo, debe recurrir a la

. memoria RAM del sistema como

modelos como el chipset nVidia
NForce430 MCP. Realmente nues-
tro consejo es que adquieras una
gréfica PCI Express, no tendras
problemas de ruido porque ya hay
muchos modelos con disipacion
sin ventiladores.

de
%ym

Me he decidido por una pantalla
LCD, pero me surgen dudas acer-

Una buena lista de prioridades se-
ria: entrada DVI para conectar digi-
talmente la tarjeta gréfica, resolu-
¢ién minima de 1024x768 y tiem-
po de respuesta que no supere los
12ms. Este dado se refiere, -debe
referirse- al tiempo que tarda un
pixel en pasar del color negro al
blanco -ojo, no al gris- y otra vez
al negro. No merece la pena gas-
tar mucho dinero en pasar de un

* tiempo de 8ms a 4ms. El logotipo

HD Ready especifica que esta pre-
parado para visualizar imagenes
en formato de alta definicidn, por-
que tiene la resolucién méaxima su-
ficiente -normalmente 1280x720
pixeles- para los modos de HD,
que usaran el Blu-Ray, el HD DVD
ola TDT HD. Pero esto tiltimo, no
parece una prioridad dado que
alin queda bastante tiempo para
su implantacion,

=) ¢Funciona en mi PC?

o un tanio m-mwmm

» Un magistral juego de estrategia con impresionantes gréficos 3D,
con sombreados de alto detalle, modos de imagen panoramica, efectos
de particulas complejas, refiejos, etc. La cdmara admite un zoom que
es capaz de mostrar hasta los mas pequefios detalles y la perspectiva
en tercera persona esta muy bien resuelta. Y lo mejor de todo es que
hace gala de una optimizacion excelente, con una tarjeta grafica de
gama media como |a GeForce 7600 o Radeon X1600 o de anteriores
generaciones podras pener el completo ment de configuracion grafica
al maximo. Y no olvides que también tiene sonido 3D.

PREY

» Con lamisma gréfica de «Quake 4» es de los pocos juegos
capaz de sacar partido al rendimiento de una tarjeta gréfica de tiltima
generaciény de alta, como la GeForce 7950 o la Radeon X1900XT.
Porsupuah,andem

baja, pero la optimizacién no es
mmﬂohmhl;sc;latnﬂ:
Que se acerque a y
memoria RAM debe ser de 1GB,
aunque es recomendable contar
con 2 GB.

TITAN QUEST
P> Eljuego de rol con los mejores graficos de su género y con una camara
Con un zoom que se acerca hasta el primer plano para visualizar el gran
detalle de las texturas, los reflejos y milltiples efectos 3D a la tltima. Para
jugar al mdximo, necesitas una 2 *
tarjeta grafica de gamamedia , =~ .y ‘
como laGeForce 7600 0Radeon ™ =
X1600 con 256 MBde memoria syt A
" grafica. No obstante, con el menti
de configuracion grafica puedes
adaptar el detalle a equipos
menos potgntes. Respectoala -
CPU y memoria RAM, 2,8 GHz
y 1 GB respectivamente.

HITMAN. BLOOD MONEY

» Conun :Innnab hw iluminadas con sombreados
a configuracién gréfica necesitas una

i ks odon el o el

Los mejores tienen casi siempre requisitos elevados
plon s
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< LA ACCION SE DESARROLLARA en el mundo de
Chantra, donde tu principal objetivo, junto a los
jugadores de tu grupo, sera derrotar a los clanes
rivales, controlar los tres castillos principales y
conseguir el trono, para ser el ArchLord de Chantra.

= EL PODER DEL ARCHLORD se desafiara una vez al
mes, pudiendo arrebatar el trono a su ocupante. Pero
antes habras de hacer méritos para llegar ahi.

2 HABRA TRES RAZAS DIFERENTES: Humanos, Orcos y
Elfos Lunares, cada una con diferentes habilidades.

< CODEMASTERS REGALARA una réplica, a tamaiio
natural, del yelmo del Archlord a cada uno de los
jugadares que alcance el trono en el juego.

uando el mundo del rol
online parece haberse
convertido en el nuevo
“Santo Grial” de los di-
sefadores de juegos, y
multitud de universos persisten-
tes empiezan a surgir como setas
tras la lluvia, ain queda espacio
para encontrar alguno capaz de
ofrecer una propuesta realmente
original. Tanta, que cuesta traba-
jo no poner una sonrisa de oreja
aoreja, cuando esa propuesta es,
ni mas ni menos, que el mismisi-
mo trono del mundo de juego. ¥
si llegas a ese puesto, éeres ca-
paz de imaginar lo que te espe-

ra? Podras crear leyes, machacar
a impuestos a tus gobernados o
perdonarselos, convertir tus te-
rritorios en un remanso de paz
o en el mismisimo infierno, ser
un jerarca justo y respetado, o un
auténtico monstruo de maldad.
Piensa: si Chandra fuera tuyo,
équé huella te gustaria dejar

para la posteridad? Se trata de

una oferta tentadora, éverdad
Pues ve preparando tu politica
tu estrategia de asalto al pode
que «Archlord» esta en camino.

iA POR EL TRONO!

Chandra esta en su Edad Medi:
En sus regiones se encuentra
tres castillos en los que se cus
todian los tres Archones »!

> El mundo de Chandra te espera para
< que lo conquistes con tu clan y te

conv:ertas en su gabemame absolutn




< jHAY QUE CONQUISTAR EL TRONO A TODA
LOSTA! 5i hay que pedir la ayuda de cientos
de jugadores, se pide. Y si hay que machacar a

enemigos gigantescos, se los machaca. Y es que _ : = - :
L -, la posibilidad de disfrutar del poder absoluto es A iTRES RAZAS PARA CONQUISTAR EL MUNDO! En «Archlordy podras ser un elfo lunar, un orco o un
humano, en tu objetivo de unirte a otros jugadores y alcanzar el trono de Chandra, para gobernarlo a tu antojo.

una tentacion demasiado fuerte, ;verdad? m

~—
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A iLAGLORIA NO ESPERA! Asigue tendras que darte prisa en recorrer Chandra para crear tu clan y
comenzar la batalla. Y lo mejor para no perder tiempo es usar una montura rapida. ¢Qué tal un buen jamelgo?

&
SR

AL | @
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Y PARA RECORRER CHANDRA...

ESCOGE UNA BUENA MONTURA EN TIERRA... porque el mundo de
Chandraseréexhenso.lMudno!anbarlostrsAMmmserafédI.y
eamisladosnnms.YpararecorrerChandmunmspasavolandau

«i0 UN DRAGON CUANDO SEAS ARCHLORD! Porque si conquistas el

poderpodrisllegarvolando.perostavezdeverdad,aumlqlierwntode - B 3 L :

Chandra, montado en el dragén que poseeras como Archlord. iGeniall A CSERAS JUSTO, CRUEL O UN AUTENTICO MONSTRUO? Si llegas a ser Archlord podras hacer lo que

quieras. Hasta ser tan malvado que dejes a los mismisimos orcos a la altura de las hermanitas de la caridad.
L]
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EN BUSCA DE LOS ARCHONES

© CHANTRA SE ENCUENTRA EN SU EDAD MEDIA y las guerras se

suceden por doquier entre sus habitantes. La magia y el misticismo for-
man parte de esas guerras y, en esencia, también son su causa (iltima,
ya que el poder de los Archones es codiciado por todas las razas, que
intentan una y otra vez asaltar los castillos donde se custodian.

£ ACCEDER A LOS ARCHONES es complicado: quests individuales,
batallas masivas entre cientos de jugadores de distintos clanes, ase-
dios a castillos y enfrentamientos en la arena son precisos antes de
ponerles la mano encima. Pero la recompensa merecerd la pena.

B0 MICROMANIA -
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»» que confieren a su poseedor
el poder absoluto sobre el mun-
do. Pero si crees que hacerte con
ellos es facil... Preparate para
superar multiples quests, batallas
masivas de cientos de jugadores,
formar un clan bien organizado,
derrotar a enemigos por doquier y
asediar los castillos. Y una vez que
lo hayas conseguido, aiin tendras
que derrotar a mas enemigos que
posean los otros archones, que tu
clan te elija como su representan-
te y te permita convertirte en el
Archlord de Chantra. Un reto tan
apasionante como laborioso, no
lo dudes. Pero mola, ¢eh?

iGOBIERNA COMO QUIERAS!

Alcanzado el poder, solo ti deci-
diras qué quieres hacer en Chan-
dra. Tendrds un mes para dejar
huella -para bien o para mal, itii
mismo!-, mientras el resto de
jugadores se organiza para desa-
fiarte. Mientras tanto te podras
pasear por tus dominios a lomos

i Para llegar a

de tu imponente dragon o reno-
var tu puesto si nadie alcanza el
nivel para retarte. Pero, para que
no te olvides de tu paso por el
trono, Codemasters te regalara
un yelmo, idéntico al de tu arma-
dura como Archlord, en el juego.
iNosotros ya estamos sonando
con el nuestro! &Y ta? m FDL

< un nivel muy alto, conquistar los tres

-~ castillos y conseguir los tres Archones .
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e <A DESCUBRE UN MUNDO REPLETO DE MAGIA Y
o DESAFIOS. No todo en «Archlord» serd competir
# por el maximo objetivo. Cientos de “guests ",

- multitud de personajes, escenarios, pueblos y

- desafios te esperan en tus aventuras en Chandra. m -

-
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A iEL INCONFUNDIBLE ESTILO ORIENTAL! Muchos de los disefios que verds en «Archlord» evidencian su
origen oriental ~coreano, para ser precisos- con personajes que, como ves, parecen sacados de un manga.

%
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A Y TU... £QUE SERAS? A Ia hota de crear tu personaje, ademis de las tres razas existentes tendris que
decidirte por una de las ocho clases disponibles, que iran del berserker orco al elementalista de los elfos.

WINO PUEDES PASAR...! iAy, no! Que esa frase es de otro... Pero, en todo caso... éa que impresiona? Pues
opera criaturas y enemigos aun peores cuando, junto a tu clan, intentéis asaltar uno de los tres castillos.

LA




b Juego completo
* Actua Soccer 3

» Demos jugables
= Championsheep Rally
* Darkstar One
* Earache Extreme

Metal Racing

* Hitman: Blood Money
* Prey

* Prism: Guard Shield

* Rush for Berlin

* Sensible Soccer 2006

D U D manla ¢ TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

zYahasﬂegadoalﬁmldeedemimm?Notepraowpesqueathqwdadivmﬁn
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle més juego a tu PC. Demos jugables,
videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. iiDisfritalo!!

hora mas que nunca, el fitbol
estd de moda con el campeo-
nato del mundo que se celebra
en Alemania. Micromania quiere ha-
certe participe de la fiebre del fiitbol,
con la tercera entrega de la sel
Actua Soccer, un simulador de fi
para disfrutar del deporte rey
partidos entre los grandes clubes.
Podras ejercer de manager dept
tivo planteando tacticas defensivz
u ofensivas, cambiando el estilo de
juego de tu equipo o accediendo al
mercado de fichajes. Finaimente, S
sobre el césped disfrutards de todo W
un simulador con el que pasar largas
horas de juego haciendo disparos im-
posibles, pases de ensuefio y goles
antolégicos. iA jugar!

=) Lo que hay que tener | EEEE————

© SO: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Il 500 MHz
© RAM: 128 MB © HD: 250 MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 16 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 8.1

Controles bésicos: NOTA: Para que el juego funcione correctamente
© Cursores: Movimiento © 1: Disparo © 2: Pase debes tener el DVD dentro de la unidad lectora.

-

La aplicacién interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
22 el mend autométicamente tras
introducir el DVD-ROM en el lector
del ordenador. Selecciona después
¢l programa que te interese y pulsa
sobre la opcién INSTALAR.
Micromania garantiza que el DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mds exhausti-
vos controles de testeo y antivirus

por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

dos incluidos en el DVD pertenecen
mania publica bajo su autorizacién

buye en su DVD.

Los derechos sobre los conteni-
a sus respectivos autores y Micro-

expresa los programas que distri- ‘

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION ;Necesitas ﬂy”d'?

iCompleta tu coleccion con lns caritulas originales! 5i prefieres coleccionar
los DVDs de Micromania con la carétula original del sdlo tienes que
sacarla de la funda y darle la vuelta. jMés Facil,

‘1M Si tienes cualquier
'problema con los
programas incluidos
" en el DVD, puedes
contactar con nuestro
Servicio de Asistencia

Técnica (SAT) por
correo electronico:




Presentaciones, videos, imagenes,

hacerle un hueco a tanto, pero aqui esta: lo mejor del E3.

| reportaje que estabas esperando para terminar de po-
nerte al dfa de todo -pero todo, todo- lo mejor que ha
ocurrido en la feria de los videojuegos mas importante del
mundo. ¢Que no estuviste? Pues tranquilo porque nosotros siy,
ademds, hemos trabajado muy duro para recoger datos, image-
nes, videos, anécdotas, impresiones... iNo te lo puedes perder!
Tendrds un vistazo general de la feria, relacion de los juegos més

informacidn... ha costado

espectaculares que alli se presentaron con su
ficha, imagenes, videos... y ademds, acceso di-
recto a creadores legendarios, curiosidades y...
ejem, chicas con gréficos de (ltima generacién.
Arranca nuestra aplicacién y ya veras como al ter-
minar de verlo todo te dard la impresién de que
este afio s, este afio sf estuviste en Los Angeles.
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‘I’dela;lutg; rﬁe F:%eorsg la final del Mundial ..“I MB

i que se celebra estos de sonido; Tarjeta
dias en Alemania, Codemasters ha lanza- O::Ibsu

do un juego de fitbol que recupera, desde g pirectx 8.0¢

los mejores tiempos de las recreativas Y e memem o e e e e e oo
los ordenadores Commodore Amiga, "0 Cantroles hasicos:

de los titulos més embleméticos del g6ne- & Gursores: Movimiento

0, eSensible Soccer». La demo consiste g 7. pase

en un emocionante partido entre las se- © X: Disparo

lecciones de Argentinay Espafia. T
Prism: Guard Shield Lo que hay que tener
Un nivel de juego ©50: Windows 2000/XP

8 Géners: ecln © Compari Rebelon gty g
sedh-h owm ©HD: 300 MB
Oidonadls b e OEraio 5N

Con I? Eo{:téoracici'in de la Guardia Naa- :F‘"“. Direct3D
cional Estadounidense, el juego est

protagonizado por la lucha antiterrorista, ~ ®Tarjeta de sonido: Tarjeta
La demo que disfrutaras en nuestro DVD de Sonido 16 bit

cuenta con un nivel completo del juego, ~ ®DirectX 9.0

en el que partirds desde tu base infiltrdn- ~="=~============
dote en unas instalaciones plagadas de  Controles besicos:
2nemigos a los que tendrés que eliminar, ~ © W/S/A/D: Movimiento
Contards inicialmente con una pistola que ~~ © Ratn: Vistas

més adelante podrds ir cambiando por  ® Bobén zq.: Disparo
armas autométicas mds precisas.

'4 niveles de juego

&

MO
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i @Género: Accion @ Compaiiia: Human Head

R R R R N S R

Studios/2K @ Distribuidor: Take2 © Lanzamiento:
Julio 2006 @ Idioma: Castellano
@ Espacio: 449 MB .

!

| "‘\) Lo que hay que tener \

© SO: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 512 MB © Espacio endisco: 456 MB 1%
©Tarjeta gréifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB ™
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

e

-

© W/S/A/D: Movimlento © Ratn: Vistas © Botén izq.: Disparo © Espacio: Saltar g




B - RS R
Earache Extreme Lo que hay que tener J™S H,' tman:
Metal Racing Svhewmeve:. an:
Una carrera con dos vehiculos  opuy si2me ',“,.BIDOd Money
""" elockdad © Compais DelaDeslgn  OHD:TGMB Y p . . :
e e ot ” | gt : Primer nivel del juego
e s proirig e V... pccion © Compai: 10 Interactve
| rrmesmetr sz e Rrche I con 64 MB /Eidos © Distribuidor: Proein
Sila velocidad y la accion estin entre tus ~ ©Tarjetade sonido: Tarjeta  JSS ARG BN LS UL
zéneros favoritos prueba este juego que te de Sonido 16 bit ' ©ldioma: Inglés ©Espacio: 766 MB
pone a los mandos de bélidos en competi-  ©DirectX 9.0¢ ¥ R e SR Sy R
ciones en las que vale todo y donde debes == == == =mmmmmmnaan li"l.d serie’ ¢Hitmany ha sido puesta
demostrar habilidad al volante y dureza  Controles basicos: Ak daggAdEim et et (i
para superar a tus rivales. La demoque se @ Enter: Acelerar L“E’F"‘“‘O- o aRshles 4 ey
ncluye consta de una carreraenunterro-  © Maydisculas: Frenar * 1a con mayor ibertad de
rifico circuito en el que podrés competir  ® Cursores: Direccién accion para Cumphr sus- |,
con dos vehiculos diferentes. tw. misiones. Para compro- |
""""""""" . barlo, la demo ofrece el
------------------------------ e, 4! primero de los encargos, |
o1 _EEe 21" que consiste en abatir a
Wildlife Park 2 Lo que hay que tener {l“i'ﬁn n:‘ahoso eﬁ un viejo
Tres misiones ©50: Windows 2000/XP R§ parque de atracciones.
................................. © CPU: Pentium Hll 1 GHz * Tu objetivo tiene varios
© Género: Estrategia © Compafiia: B-Alive ©RAM: 256 MB guardaespaldas, asi
©Distribuidor: v::!’;s ©HD: 343 MB "\ que calcula
©Lanzamiento: © Tarjeta grafica: ', «mientos 2
Olfion: s OEmpackc 20M8 =~ Aceleradora 3D 4. dir cualquier accion. :
. Direct3D hy sl .
{Te gustan los animales? Entonces no pue- Smpatile I \,“
des dejar pasar la oportunidad de jugar o::: preR v ) Lo que hay que tener
2sta demo en la que formards parte de un de e - .,
entorno encargado de crear y gestionar emmm ( ©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 L5 GHz ©RAM: 256 MB © HD: 900 MB
parques zoolégicos. En la versiondemo _ = © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB
aue incluimos te enfrentas a tres misio- Controles hésicos | ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c
nes totalmente diferentes, con objetivos
. ©Ratdn: Todos los
muy diversos, pero ademds vas a poder
contar con un mapa en modo libre, donde controles disponibles. © W/S/A/D: Movimiento © Ratn: Vistas © Botén izq.: Disparo © Bot6n dcha.: Objetivo
tu objetivo sera el de crear todo un parque -
zooldgico ideal partiendo de la nada.
Act of War: High Treason
Mod del juego
R s
© Compaiiia: Eugen Systems
©Distribuidor: Atarl
©tdona: lghs OEspaci: 6MB _
Bajo el nombre de «Navy
Invaders» se ha
este mod que te ofrece un
montdn més de retos a cumplir
ademds de los del juego original. Desde luego
disfrutar es de otro punto de vista, ya que se trata de batal
navales. El mod afiade diez mapas completamente nuevos.
Star Wars: El Imperio En Guerra
Editor de mapas

Darkstar Dne

Lo gue hay gue tener

B s e Dos horas de juego ©50: Windows 2000/XP
g e L s e o e IR ©CPU: Pentium 4 L6 GHz
Ahora podrés crear mapas o usar un plugin para crear unida- © Género: Simulador © Compaficz: Ascaron  RAM: 512 MB
des y personajes con «3DStudion. Es necesario que actualices ©Distribuidor Por determinar © Lanzamiento: Por ©HD: 970 MB
el juego con el parche que incluimos en Actualizaciones. determinar ©idioma: Alemin ©Espacio: S00MB Oﬁh!ﬂ;
» Uno de los simuladores espaciales mas compatible Direct3D con

ﬁty Life i 4 completos del momento ya tiene una 128 MB

” 1] v demo disponible que te permitird jUgar & Tarjeta de sonido: Tarjeta
Bonus Pack N Il durante dos horas recorriendo dos sis- de Sonido 16 bit
© Género: Estrategla © Compaifa: N L temas solares. En ellos habitardn hasta  gpiectx 9.0b
Auran Games © Distribuidor: %, S K tres razas diferentes, cadaunadeellas ___ o cceea--.
Nobills Iberica © Idioma: Inglés / : con diferentes roles en el universo. De-  Controles basicos:
©Espacio: 6MB _pendiendo de tu actitud en el juego & ws/A/D: Movimiento
......................... podrds crearte enemigos o buscar una & patéme Vistas
Los desarrolladores ofrecen relacién diplomatica que te permita sur- g Botge kaq.: Disparo

car el universo a bordo de tu nave sin ne-

cesidad de enfrentamientos en los que,
en cualquier caso, tendrds un completo

Max» de Discreet y afiadir toda clase de
. arsenal de municion a tu disposicion.

ML wCEROMANA



Ship Simulator 2006

Lo que hay que tener

vegacion y echas de
menos algun titulo més entre los pocos
simuladores existentes no dejes pasar
esta oportunidad de ponerte al timén.
La demo estd ambientada en el puerto
de holandés de Rétterdam y consiste en
llevar tu barco a través de una serie de
puntos indicados. Cuenta con el tréfico de
otras embarcacionss y permanece muy
atento a los dig ndo |
cauciones si no fragar.

Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP
©CPU: Pentium Il 800 MHz
©RAM: 256 MB
©HD: 120 MB
©Tarjeta gréfica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D
con 128 MB
©Tarjeta de sonido: 16 bit

Championshe? Rally
Una carrera répida

@ Género: Velocidad © Compaia: Black Sheep
Studio © Distribuidor: Puntosoft

@ Lanzamiento: Ya disponible

©idioma: Castellano © Espacio: 83 MB

Estamos ante el juego de velocidad més
extravagante y poco convencional del mo-
mento. Si, se frata de una competicion tan
comdn como el rally, pero es que, en lugar
de coches, lo que compiten son ovejas. La
demo te dejard escoger tu oveja favorita y
ponerla a lo largo de un circuito para com-
petir al mejor de tres vueltas. Y no todo es
correr y correr, sino evitar que tus contrin-
cantes no lleguen a la meta ademds de
esquivar los obstaculos del circuito.

Ry * \ iR

1 3 1] 'Ho P < -
Aplicacion especial

MICROMANIA

1985 - 2005

CUMPLE 20 ANOS g

Tecnologia creada para divertir *

:_'-_;!a 4 punto de estallar 16
8 iMicromania cumple 20 afios! Con motivo de la celebracion del ani-
versario de Micromania hemos ido recordando la revista a lo largo de
sus veinte afios. Ya estamos mds cerca del presente y atin asi se apre-
ceia una gran distancia entre aquellos juegos de los que os hablabamos
en las revistas del 2001 que hemos reunido dentro de nuestro DVD en
formato PDF. Durante el 2001, os anticipamos el éxito de clasicos como
«Max Paynen, «Empire Earthy o «RTC: Wolfenstein. El software espa-

. fiol fue también protagonista con la aventura «Runaway» y el ambicioso

juego de accion «Blade: The Edge of Darknessy. Y, si, fue el afio en que *

- salio «Black & Whiten y le dimos ese pedazo de 100 en la nota.

nADA

or Berlin
iv Demo multijugador

« Rush F

’:
¥i ©Género: Estrategia © Compaiiia: Stormegion
© Distribuidor: Virgin Play © Lanzamiento: Ya
(., disponible @ Idioma: Inglés @ Espacio: 295 MB

.+, - La capital alemana, tal y como figura en el titulo
9 Y. del juego, es el objetivo final de la campana mi-
3 litar que la protagoniza, situada en plena Segun-
Y} da Guerra Mundial. Se va a poner a prueba tu
: Lmiemo como estratega del mejor modo posible,

RECOMENDADA
jcrorania £A
Micro -

" esto es, con contrincantes totalmente humanos

(.. a traves del modo multijugador del juego. Para
- ello, esta version de demostracion te ofrece la
posibilidad de competir a través de red local o
ternet (mediante el servicio de GameSpy) a

0 de dos mapas totalmente diferentes en

iego Deathmatch. No caben errores

na gestion del potencial armamen-

2chamiento del terreno y situa-

que te impongas finalmente en

\lla contra tus adversarios humanos.

“!‘ :
¥ \\) loque hay qﬁe tener

©50: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 1.5 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 449 MB

©Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
! ©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0b

©Ratén: Todos los controles disponibles.

- -

Actualizacion

¥ Ghost Recon
Advanced

Actualizacién a la versién

L.10. Con este archivo se

» Age of Empires Il
Actualizacién a la versién
107, Este archivo efectiia
algunas correcciones impor-
tantes en el modo muitijuga-
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Y EN EL PROXIMO NUMERO pe Micromania

Y ademas...

A Dﬂﬂ"ﬂﬂ sTendra ef mismo exm:l que «The
Longest Joumey»? No te p:erdas nuestro analisis.

A EDSSACKS n B‘THE FOR EURIJPE Hegresa
una de las series mas veteranas de la estrategia.

f

BROKEN.SWORDSS
THE ANGELYOFJDEATH

La ultlma entrega de las aventuras de,.._.George
Stobbard porifinfesta aqui; con; lanhlstorla mas
oscura y alucmante de toda la serie: iDesciibrela!

A HALF LIFE 2 EPISODIO 1 Vuelve a Ciudad 17
y acaba lo que empezaste en «Half-Life 2».

A L’Wﬂ" ROMA Descubre, en este anlisis,
Roma desde su fundacion hasta su apogeo.

Y en nuestro DVD

Un Juego Completo original de regald y
Las Mejores Demos de todo el me

‘f Y ademds, las mejores previews y todos los extras que necesitas para darle mucho mds juego a tu PC

|-

~—
22 Los contenidos de esta pagina pueden cambiar en funcidn de la actualidad. \‘\ /



_‘Septiembre de 1939, Comienza I;
Segunda Guerra Mundial...| Sumérge
el desarrollo de la contienda a traves d
personajes de Panzers ' Dirige a homb

mujeres para los que el valor, la amista
honor van mas alla del campo de bat:

w B @
& A

CANZA EL NIVEL PREMIUM

» " : ) n N
LUF
30 misiones basadas Ejercitos aleman, inglés, Completa guia con f
en hechos historicos fuso y norteamericano 150 unidades historicas

95¢

INTERACTIVE




